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HUOM:
• Varmista että vesi/neste ei ylitä padan täyttöviivaa.
• Usvaa tai taianomaista paljastusta ei ilmene tässä tilassa.
• Kun olet lopettanut Loitsutilan käyttämisen, tyhjennä padan sisältö tiskialtaaseen.*

*TÄRKEÄÄ: Tämä prosessi koskee ainoastaan Loitsutilaan.
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KRISTALLIJALOKIVI #6

SisällysluetteloSisällysluettelo SINUN TAIKAPATASISINUN TAIKAPATASI

NIMEÄMISKÄÄRÖ #7

KIMALTELEVA TÄHTI #3

Käytä pelitilan valitsinta valitaksesi miten leikit!

Luomistila (usva): 
Tässä tilassa voit luoda oman Magic Mixiesi*! Valitse tämä tila, jos 
haluat paljastaa uudestaan Magic Mixiesi tai muita asioita, jotka on 
laitettu Jalokivirasiaan.

Loitsutila (ilman usvaa):
Tee loitsuja padassasi ilman taianomaista paljastusta.

VAROITUS: Älä laita käsiäsi tai taikasauvaasi 
pataan tämän vaiheen aikana.

Padasta nousee sakeaa usvaa (tämä kuuluu asiaan!) 
Voit jopa kuulla kuinka Magic Mixiesi ääntelee! Noin 
puolen minuutin kuluttua Magic Mixiesi ilmestyy 
taianomaisesti pataan! Onnittelut!
Kun äänet loppuvat ja usva on hälventynyt, voit 
ottaa Magic Mixiesi padasta kääntämällä sitä 
vastapäivään ja nostamalla sitten ylös.

Täytä taikajuomapullo täyttöviivaan asti ja kaada 
vesi pataan. Pata herää eloon ja kuulet kuplimisen 
ja kiehumisen ääniä.
Lisää vain yksi täysi taikajuomapullollinen vettä.
Kun kuulet "tap, tap, tap" -kehotuksen, napauta 
padan reunaa 3 kertaa taikasauvallasi.

Padassa on LiPo-akku, jota ei voi vaihtaa.
Kun padan akun lataus on vähissä, latausportin vieressä oleva 
punainen valo alkaa vilkkumaan ja kuulet alhaisen latauksen 
merkkiäänen. Kaikki leikkimistoiminnot ovat poissa käytöstä, 
kunnes akku on ladattu. Käytä USB-latauskaapelia padan* 
lataamiseen. Avaa latausportin suojus ja liitä latauskaapelin 
mikro-USB-liitin latausporttiin. Liitä latauskaapelin 
USB-liitin USB2.0 yhteensopivaan porttiin. Parhaan 
tuloksen saamiseksi käytä USB2.0 laturia, jonka voi 
yhdistää seinäpistokkeeseen. Latausportin vieressä 
oleva punainen valo palaa, kunnes akku on latautunut 
täyteen. Latausaika on noin 60–90 minuuttia. Kun 
punainen valo sammuu, irrota latauskaapeli, sulje 
latausportin suojus ja jatka leikkimistä.
* USB-latauskaapeli sisältyy pakkaukseen. Latauskaapeli on yhteensopiva 
kaikkien standardi USB-lataussovittimien kanssa (adapteri ei sisälly 
pakkaukseen).

AKUN OHJEET:
• Vain aikuiset tai vähintään 8-vuotiaat lapset saavat ladata 

ladattavaa akkua.
• Älä koskaan jätä pataa valvomatta akun lataamisen aikana.
• Lataa akku eristetyllä alueella kaukana herkästi syttyvistä 

materiaaleista.
• Irrota USB-latauskaapeli, kun akku on ladattu täyteen.
• On olemassa riski, että akku räjähtää, ylikuumenee tai syttyy 

palamaa. Älä pura, muokkaa, kuumenna tai aiheuta 
oikosulkua akkuun. Älä laita akkua tai paristoja tuleen, jätä 
niitä kuumiin paikkoihin tai suoraan auringonvaloon.

• Älä pudota tai altista voimakkaille iskuille.
• Lataa akku vain mukana toimitetulla USB-kaapelilla.
• Käytä tuotteessa vain siinä olevaa, laitteen mukana toimitettua akkua.
• Lue huolellisesti kaikki käyttöohjeet ja käytä tuotetta ohjeiden mukaisesti.
• Epätodennäköisessä tilanteessa, jossa akku vuotaa tai räjähtää, käytä 

hiekkaa tai kemiallista palosammutinta palon sammuttamiseen
• Akku tulee hävittää tai kierrättää paikallisten määräysten mukaisesti.
• Lataus tulee tehdä mikro-USB-kaapelilla, joka on liitetty DC 5 V / 500 mA 

virtalähteeseen.
• Tarkista säännöllisesti elektroniikkalelun lataamiseen käytettävän laturin 

johto, pistoke, kotelo, ja muut osat mahdollisen vaurion varalta. Mikäli niissä 
on vaurio, laturia ei tule käyttää ennen kuin vika on korjattu.

• Lelun saa yhdistää vain laitteisiin, joissa on jompikumpi seuraavista 
symboleista: 

AKUN POISTAMISEEN LIITTYVÄT HUOMIOITAVAT SEIKAT:
• Litiumpolymeeriakku on asennettu tehtaassa, ja sitä ei ole tarkoitettu 

poistettavaksi tuotteen käyttöiän aikana. Akku tulee irrottaa vain aikuisen 
toimesta, kun tarkoituksena on tuotteen hävittäminen ja akun kierrättäminen.

• Aikuisen tulee poistaa akku.
• Varo, ettet leikkaa, lävistä, revi, muuta akun muotoa tai muuten vahingoita 

akkua irrottamisen yhteydessä.
• Tuotteen tulee olla pois päältä, ennen kuin yrität irrottaa akkua.
• Kun akku on poistettu tuotteesta, teippaa paljastuneet johdot / akun navat, 

välttääksesi oikosulkua.

Ohjeet akun poistamiseen: https://www.moosetoys.com/battery-disposal
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Helkkyvä ääni ja valkoinen valo kertovat, että 
on aika lisätä Kimalteleva tähti.
Pudota Kimalteleva tähti pataan ja sekoita 
taikasauvallasi, kunnes se on liuennut. Napauta     
    pataa 3 kertaa taikasauvallasi, kun 
  kuulet kehotuksen.

Orkesterin ääni kertoo, että on aika lisätä Äänipöly.

Kaada Äänipöly pataan ja sekoita 
taikasauvallasi, kunnes se on liuennut. 
Napauta pataa 3 kertaa taikasauvallasi, 
kun kuulet kehotuksen.

ÄÄNIPÖLY #2

Lepattava ääni ja keltainen/valkoinen valo kertovat, 
että on aika lisätä Taikasulka.

Pudota Taikasulka pataan ja sekoita taikasauvallasi, 
kunnes se on liuennut. Napauta pataa 3 kertaa 
taikasauvallasi, kun kuulet kehotuksen.

Keväinen ääni ja vaaleanpunainen/sininen valo kertovat, 
että on aika lisätä Poreileva kukka.

Lisää Kukka pataan ja sekoita taikasauvallasi, kunnes 
se on liuennut. Napauta pataa 3 kertaa taikasauvallasi, 
kun kuulet kehotuksen.

Kristallinen ääni ja violetti valo kertovat, 
että on aika lisätä Kristallijalokivi.

Pudota Kristallijalokivi pataan ja sekoita 
taikasauvallasi, kunnes se on liuennut. 
Napauta pataa 3 kertaa taikasauvallasi, 
kun kuulet kehotuksen.

Paperin rapina ja oranssi valo kertovat, että on aika 
lisätä Nimeämiskäärö. Anna Magic Mixiellesi nimi 
kirjoittamalla se kääröön ennen kuin pudotat 
käärön pataan. Sekoita taikasauvallasi kunnes, 
se on liuennut. Napauta pataa 3 kertaa 
taikasauvallasi, kun 
kuulet kehotuksen. 

Ennen kuin aloitat uuden leikin, tyhjennä padasta kaikki 
edelliseen loitsuun käytetyt nesteet*.

POHJAN AVAAMINEN
Kierrä padan alapuoli auki, 
kun haluat kaataa nesteen 
pois, poistaa padasta 
suurempia esineitä tai pestä 
padan perusteellisesti.
• Älä käytä mitään 

kemikaaleja tai pesuaineita.
• Älä upota tuotetta veteen. 

Puhdista sisäpuoli kostealla 
liinalla.

• Suosittelemme puhdistusta 
ennen uuden loitsun tekemistä 
sekä ennen tuotteen 
varastointia.

• Kokoa pata kohdistamalla 
kolmiomerkit kuten kuvassa 
on esitetty.

1. Kohdista Mixien selässä oleva suurempi aukko, 
jossa on klipsi, padan keskelle. Käännä Mixietäsi 
myötäpäivään kiinnittääksesi sen paikoilleen 
(katso kuva alla.)

2. Varmista, että Magic Mixie on kiinnitetty tukevasti 
paikoilleen ja että sen kädet, jalat, häntä ja 
siivet ovat kokonaan työnnettyinä padan 
sisäosan sisälle.

Voit myös paljastaa omia lelujasi käyttämällä 
Jalokivirasiaa! 

1. Laita esineet Jalokivirasiaan ja napsauta 
rasia kiinni.

2. Kohdista Jalokivirasia padan keksikohtaan. 
Käännä Jalokivirasiaa myötäpäivään 
kiinnittääksesi sen pataan (katso kuvat alla.) 

Voit valmistaa omia ainutlaatuisia taikajuomia 
ja loitsuja (ilman usvaa) Loitsutilassa.

VAROITUS: Varmista, että pata on nollattu 
ennen kuin aloitat (katso käyttöohjeen sivu 
Padan nollaaminen.)

Käynnistä pata
Täytä taikajuomapullo täyttöviivaan saakka ja kaada se 
pataan. Pata herää eloon kuplimis- ja kiehumisäänien 
saattelemana. Kun kuulet "tap, tap, tap"-kehotuksen, 
napauta padan reunaa kolme kertaa taikasauvallasi.
• Kun padan valo loistaa vihreänä ja kuulet 

"tap, tap, tap"-äänen, se tarkoittaa, että voit 
siirtyä seuraavaan vaiheeseen napauttamalla 
taikasauvallasi 3 kertaa padan reunaa.

• Kun kaikki on tehty oikein, kuulet juhlallisen äänen 
ja näet valon vilkkuvan nopeasti. Tämä tarkoittaa, 
että pata on siirtynyt loitsusi seuraavaan 

vaiheeseen.

Voit jatkaa loitsusi tekemistä niin 
kauan kuin haluat!

VAROITUS: Vettä saa kaataa vain padan sisäosan toiselle puolelle. 
Veden kaataminen väärälle puolelle estää padan toiminnan ja saattaa 
pysyvästi vahingoittaa pataa. 

Varmista aina, että pata on 
nollattu ennen leikkimistä.

1. Laita nollausavain 
nollausaukkoon.

2. Käännä avainta myötäpäivään, 
kunnes padan sisäosa lukittuu 
paikoilleen. 

VINKKI: Jos padan klipsi ei ole näkyvillä, irrota padan alapuoli ja 
suorita vaiheet 1 ja 2 ennen kuin kierrät padan alaosan takaisin 
paikoilleen (katso sivu Padan tyhjentäminen).

VINKKI: Jos padan klipsi ei ole näkyvillä, irrota padan alapuoli ja 
suorita vaiheet 1 ja 2 ennen kuin kierrät padan alaosan takaisin 
paikoilleen (katso sivu Padan tyhjentäminen).

Noin 5 Luomiskerran jälkeen usvan määrä vähenee, minkä 
jälkeen voit jatkaa leikkimistä vain Loitsutilassa. Käyttääksesi 
uudestaan Luomistilaa, katso tämän käyttöohjeen sivu 

Usvan täyttäminen.

Vanhemman/huoltajan tulee lukea 
seuraavat ohjeet samalla, kun lapsi 
seuraa Loitsukirjan ohjeita.

Lataa pata ennen 
ensimmäistä käyttökertaa. 
Katso ohjeet käyttöohjeen 
sivulta Padan lataaminen. 

Latausaika on 
n. 60–90 minuuttia.

Lisää vain yksi loitsun ainesosa 
jokaisessa vaiheessa.*

Kehotus
• Pata kehottaa sinua käyttämään taikasauvaasi, kun 

vihreä valo palaa ja kuulet "tap, tap, tap"-äänen. Se 
tarkoittaa, että voit siirtyä seuraavaan vaiheeseen 
napauttamalla taikasauvallasi padan reunaa 
3 kertaa. Et voi jatkaa seuraavaan 
vaiheeseen tekemättä sitä.

• Kun napauttaminen on tehty oikein, 
kuulet juhlallisen äänen ja näet 
valon vilkkuvan nopeasti ilmaisten, 

että pata on siirtynyt loitsusi 
seuraavaan vaiheeseen.

*Huom: Käytä vain hyväksyttyjä 
Magic Mixie materiaaleja.

*Ostettaessa laite on oletusasetuksena Luomistilassa.
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Tämä laite vastaa FCC-määräysten kohtaa 15. Käyttö edellyttää seuraavia 
kahta ehtoa: (1) Tämä laite ei saa aiheuttaa haitallisia häiriöitä, ja (2) 
tämän laitteen on hyväksyttävä kaikki vastaanotetut häiriöt, mukaan lukien 
häiriöt, jotka voivat aiheuttaa laitteen ei-toivottua toimintaa.

VAROITUS: Muutokset tai muokkaukset, joita vaatimustenmukaisuudesta 
vastaava osapuoli ei ole nimenomaisesti hyväksynyt, voivat mitätöidä 
käyttäjän oikeuden käyttää laitetta.

HUOMAUTUS: Tämä laite on testattu ja sen on todettu noudattavan 
luokan B digitaalisille laitteille asetettuja rajoja, FCC:n määräysten kohdan 
15 mukaisesti. Nämä rajoitukset on suunniteltu tarjoamaan kohtuullisen 
suojan haitallisia häiriöitä vastaan asuinrakennuksessa. Tämä laite 
tuottaa, käyttää ja voi säteillä radiotaajuista energiaa, ja jos sitä ei 
asenneta ja käytetä ohjeiden mukaisesti, se saattaa aiheuttaa haitallisia 
häiriöitä radioviestinnälle. Ei ole kuitenkaan takeita siitä, että häiriöitä ei 
esiinny tietyissä laitteissa. Jos tämä laite aiheuttaa haitallisia häiriöitä 
radio- tai televisiolähetysten vastaanottoon, mikä voidaan havaita 
sammuttamalla ja uudelleen käynnistämällä laite, käyttäjää kehotetaan 
yrittämään korjata häiriö yhdellä tai useammalla seuraavista 
toimenpiteistä:
• Suuntaa uudelleen tai siirrä vastaanottava antenni.
• Lisää laitteen ja vastaanottimen välistä etäisyyttä.
• Liitä laite pistorasiaan, joka on kytketty eri piiriin kuin vastaanotin.
• Pyydä apua jälleenmyyjältä tai kokeneelta radio-/TV-teknikolta.

Padan toiminta ei vastaa ohjeita:
• Varmista, että virtakytkin on oikeassa asennossa vastaten haluamaasi leikkiä.
• Pata saattaa olla unitilassa. Seuraa tämän käyttöohjeen kappaleen 

Padan unitila ohjeita.
• Alhainen virta saattaa estää osallisesti padan toiminnot. 

Lataa akku USB-latauskaapelilla.

Pata vuotaa vettä:
• Lisää vain yksi täysi taikajuomapullollinen vettä jokaista Luomissessiota kohden.
• Kaikki vesi tulee valuttaa pois padasta jokaisen Luomistilassa leikityn leikin jälkeen 

(katso tämän käyttöohjeen kohta Padan tyhjentäminen.)
• Varmista, että padan ylä- ja alaosa on kunnolla kiinnitetty.
• Älä leiki maton tai epätasaisen pinnan päällä.
• Sekoita taikapataa rauhallisemmin.
• Älä anna lapsen liikuttaa tai kantaa pataa, kun sen sisällä on vettä.

Nollausavain ei käänny:
• Varmista, että pata ei ole jo valmiiksi lepotilassa (padan sisäosa on ylösalaisin ja 

vesisensori ja valo ovat näkyvissä.) Nollausavain ei käänny, mikäli lepotila-asento 
on jo lukittu.

• Käännä avainta vain myötäpäivään.
• Älä yritä kääntää avainta väkisin, mikäli tunnet, että se ei tahdo kääntyä – väkisin 

kääntäminen saattaa rikkoa avaimen.

• Katso onko padan sisällä jokin este, mikä estää padan sisäosaa kääntymästä. 
Mikäli padassa on nestettä tai joku irtonainen esine padan pohjalla, se saattaa 
estää avaimen kääntämisen.

Olen kadottanut nollausavaimen:
• Mikäli nollausavain on kadonnut, voit palauttaa padan sisäosan oikeaan 

asentoon kääntämällä sitä käsin, kunnes se napsahtaa oikeaan asentoon. 
VAROITUS: Siirrä virtakytkin OFF-asentoon ennen kuin yrität liikuttaa padan 
sisäosaa käsin.

Magic Mixien tai Jalokivirasian paljastaminen ei onnistu:
• Alhainen virta saattaa estää osallisesti padan toiminnot. Lataa akku 

USB-latauskaapelilla. 
• Jokin saattaa estää padan sisäpuolen liikkumisen. Irrota padan alaosa ja 

tarkista, onko siellä, jotain mikä estää liikkumisen. Paljastus ei toimi, mikäli 
padan sisäosa ei pääse liikkumaan.

• Magic Mixie on saattanut irrota padan sisäpuolen alapuolelta. Katso tämän 
käyttöohjeen kappale Luomistila (usva) – Paljasta Magic Mixiesi uudestaan.

• Varmista, että kaikki Magic Mixien osat ovat padan sisäosan sisäpuolella. Katso 
tämän käyttöohjeen kappale Paljasta Magic Mixiesi uudestaan.

• Varmista aina, että Jalokivirasia on kunnolla suljettu – sinun pitäisi kuulla 
klik-ääni ja sen jälkeen vielä katsoa, että kansi on varmasti kiinni, enne kuin 
laitat rasian pataan.

• Älä täytä Jalokivirasiaa liian täyteen. Mikäli rasia on liian painava, kansi saattaa 
aueta, kun rasia kääntyy ylösalaisin.

Lyhyt akunkesto: 
• Sammuta pata, kun et käytä sitä säästääksesi akun latausta.

Taikasauvan käyttäminen Magic Mixieen ei saa sitä liikkumaan 
tai ääntelemään:
• Varmista, että virtakytkin on ON-asennossa.
• Varmista, että taikasauvan kärki osuu jalokiven yläreunaan.
Magic Mixien silittäminen ei saa sitä liikkumaan tai ääntelemään:
• Varmista, että virtakytkin on ON-asennossa.
• Varmista, että kosketat aluetta sen päässä suoraan jalokiven yläpuolella 

(alue plyysin ja jalokiven välissä).
• Varmista, ettet aktivoi Magic Mixien jalokiveä, koskettamalla sitä 

taikasauvalla samalla, kun silität Mixietä.
• Kosketa Mixietä enemmän sormillasi, kun silität sitä, niin se saattaa 

auttaa sensorin aktivoitumisessa.
Magic Mixien toiminnot eivät vastaa ohjeissa esitettyjä:
• Varmista, että virtakytkin on ON-asennossa.
• Paristojen virta saattaa olla alhainen. Paristojen virran ollessa alhainen, 

osa toiminnoista ei välttämättä toimi. Vaihda kaikki 3 paristoa tämän 
käyttöohjeen Paristot-sivun ohjeiden mukaisesti. Varmista aina, että 
asetat paristojen navat oikein päin.

• Magic Mixie saattaa olla unitilassa. Siinä tapauksessa sammuta virta 
virtakytkimestä ja käynnistä Mixie uudelleen.

Magic Mixien pitäminen puhtaana:
• Leikkimisen jälkeen Magic Mixien pehmeässä turkissa voi olla 

tahroja/likaa. Harjaa Mixie välittömästi hellävaraisesti pehmeällä harjalla 
tai kostealla liinalla puhtaaksi. Älä käytä puhdistamiseen mitään 
kemikaaleja tai pesuaineita.

Paristojen lyhyt käyttöikä: 
• Sammuta Magic Mixie, kun et leiki sillä, säästääksesi paristojen virtaa.

Turvallisuuden takaamiseksi ja käyttöhäiriöiden estämiseksi, 
älä estä padan sisäosan liikkumista.

En halua lasteni altistuvan padan vapauttamalle usvalle:
Ystävällisesti noudata seuraavia vaiheita:
1. Sammuta pata siirtämällä virtakytkin OFF-asentoon.
2. Käännä pata ylösalaisin ja irrota sen alaosa.
3. Nosta Magic Mixie käsin padasta.
4. Kiinnitä pohjaosa takaisin.
5. Vaihda pata Loitsutilaan leikkimistä varten.

Veden lisääminen pataan ei käynnistä kuplimis- ja kiehumisääniä:
• Varmista, että vesi on kaadettu padan sisäosan oikealle puolelle. Katso 

tämän käyttöohjeen sivu Padan nollaaminen.
• Varmista, että padan sisäosan pinta on huolellisesti pyyhitty puhtaaksi 

aikaisempien loitsujen ainesosista, erityisesti padan vesisensorit.

Padan napauttaminen taikasauvalla ei saa pataa siirtymään 
seuraavaan vaiheeseen:
• Varmista, että taikasauva osuu padan yläreunaan vähintään 3 kertaa. 

Jos olet napauttanut reunaa varovasti, lisää napautusten voimaa.
• Napauta pataa vain "tap, tap, tap" -kehotuksen jälkeen 

(kun padasta ei kuulu ääntä.)
• Yritä jäljitellä kehotuksen rytmiä.
• Padan akun virta voi olla alhainen. Alhainen virta saattaa estää osallisesti 

padan toiminnot. Lataa akku USB-latauskaapelilla. 

Silitä Magic Mixietäsi sen 
jalokiven yläpuolelta 
kasvattaaksesi sen 
energiaa.

Katso kuinka jalokiveen 
syttyy valo ja Mixiesi pitää 
iloista ääntä.

Mitä enemmän silität 
Mixietäsi sitä vahvemmaksi 
ja onnellisemmaksi 
se muuttuu!

Kun jätä Magic Mixiesi yksin, sen energiataso palautuu.

Jos jätät sen yksin pidemmäksi aikaa, Magic Mixietäsi alkaa 
väsyttää ja se nukahtaa.

Laita Mixiesi istumaan padan 
reunalle pujottamalla sen häntä 
yhden kahvan läpi. Se istuu 
padan reunalla ja auttaa sinua 
tekemään loitsuja padan avulla 
samalla, kun se pulisee ja 
lausuu taikasanoja!

Kun olet napauttanut jalokiveä, 
esitä toivomuksesi!
• Jos jalokiveen syttyy vihreä 

valo, toiveesi toteutuu! 
• Jos jalokiveen syttyy punainen 

valo, toiveesi on hylätty!

Magic Mixiesi reagoi 3 erilaisella tavalla taikasauvaan – 
taikasauvan kärjen laittaminen jalokiven yläkärkeen 

laukaisee reaktiot.

1 x nopea napautus 

Mixien Loitsutila
Jalokivi muuttuu violetiksi.

2 x nopea napautus

Mixien Toivomustila
Jalokivi muuttuu vihreäksi.

Kosketa jalokiveä 
taikasauvalla 

muutaman sekunnin ajan
Mixien Lumoustila

Jalokivi välkkyy sateenkaaren väreissä.

Magic Mixielläsi on erilaisia energiatasoja, jotka muuttuvat sen 
mukaan, miten olet vuorovaikutuksessa sen kanssa.

Sen äänet ja jalokiven väri ilmaisevat kulloisenkin energiatason.  

• Taikominen (taikasauvaa käyttämällä) – kuluttaa energiaa.
• Hoivaaminen (silittäminen ja nukkuminen) – kasvattaa energiaa.

Kun Magic Mixiesi energia on kulunut loppuun, se ei enää pysty 
taikomaan. Hoivaa sitä, niin sen energia palautuu.

Napauta taikasauvalla Magic Mixien jalokiven yläreunaa ja 
Mixiesi tekee loitsun.

Mitä useammin napautat jalokiveä, sitä enemmän Mixie tekee loitsuja 
ja jalokivi alkaa vilkkumaan.

www.magicmixies.com

VINKKI: Mitä korkeampi energiataso Mixielläsi on, 
sitä todennäköisemmin toiveesi toteutuu.

• Napauta taikasauvalla 
Mixien jalokiveä, kun se 
on Lumoustilassa ja voit 
kokea yllätyksen!

• Magic Mixiesi poistuu 
Lumoustilasta, kun 
silität sitä.

Toimii 3 x AG13 (LR44) -nappiparistolla. Paristot sisältyvät pakkaukseen. 
Paristojen vaihtamiseen tarvitaan ristipäämeisseliä (ei sisälly pakkaukseen).

Tämä tuote sisältää nappiparistoja. Nielty nappiparisto saattaa aiheuttaa 
sisäisiä kemiallisia palovammoja niin nopeasti kuin kahdessa tunnissa ja 

aiheuttaa kuoleman. Hävitä käytetyt paristot välittömästi ja turvallisesti. Säilytä uudet ja käytetyt 
paristot poissa lasten ulottuvilta. Mikäli epäilet, että paristoja on mahdollisesti nielty tai laitettu minkä 
tahansa kehonosan sisään, soita paikalliseen myrkytystietokeskukseen ja ota välittömästi yhteyttä lääkäriin.

   VAROITUS

Auta ympäristöä hävittämällä tuote ja paristot asianmukaisesti. Symboli, jossa on roska-astia, tarkoittaa, että paristoja tai tuotetta ei 
saa hävittää kotitalousjätteen mukana, koska ne sisältävät aineita, jotka saattavat vahingoittaa ympäristöä ja terveyttä. Hävitä paristot 
ja tuote viemällä ne niille tarkoitettuun, keräyspisteeseen hävitettäviksi tai kierrätettäviksi. 
Lisätietoja löydät osoitteesta: www.kierratys.info.

• Pidä aina paristot lasten ulottumattomissa.
• Älä koskaan laita mistään syystä nappiparistoja suuhusi.
• Ota välittömästi yhteyttä lääkäriin, mikäli paristo on nielty.
• Poista ensin vanhat paristot ja varmista, että ne hävitetään tai 

kierrätetään asianmukaisesti.
• Aikuisen tulee vaihtaa paristot ja ne tulee asettaa 

napaisuudet oikein päin.
• Tarkista ja varmista aina, että paristokotelon kansi on kunnolla 

suljettu ennen lelun antamista lapselle.
• Ei-ladattavia paristoja ei saa ladata.
• Ladattavia paristoja saa ladata vain aikuisen valvonnassa.
• Tyhjentyneet paristot tulee poistaa tuotteesta.
• Älä aiheuta oikosulkua.
• Paristot tulee poistaa tuotteesta ennen pitkäaikaista varastointia.
• Älä hävitä paristoja heittämällä niitä tuleen.
• Paristot tulee kierrättää tai hävittää paikallisten 

säädösten mukaisesti.
• Käytä uusia paristoja saadaksesi parhaan lopputuloksen.
• Erityyppisiä tai uusia ja vanhoja paristoja ei tule 

käyttää samanaikaisesti.

Jos et napauta pataa taikasauvallasi, "tap tap tap" -kehotukset 
harvenevat vähitellen ja vihreä valo sammuu.

Jos et käytä pataa tuntiin, se siirtyy unitilaan. Se siirtyy myös 
automaattisesti unitilaan suoritettuaan Luomisen.

Nollaus-
kytkin

Kosketussensori

Jalokivi

Paristokotelo

Takakansi

Virtakytkin

EnergiatasoEnergiataso TaikominenTaikominen

NukkuminenNukkuminenHoivaaminenHoivaaminen

Voit herättää Magic Mixiesi milloin tahansa painamalla 
virtakytkintä kaksi kertaa.

VINKKI:

Mixien LumoustilaMixien Lumoustila

Mixien ToivomustilaMixien ToivomustilaMixien LoitsutilaMixien Loitsutila

VIANMÄÄRITYS – PATAVIANMÄÄRITYS – PATA

FCC-LAUSEKEFCC-LAUSEKE

PADAN UNITILAPADAN UNITILA

SINUN MAGIC MIXIESISINUN MAGIC MIXIESI

VIANMÄÄRITYS – MAGIC MIXIEVIANMÄÄRITYS – MAGIC MIXIE

PARISTOTPARISTOT

Aktivoidaksesi toiminnot 
uudelleen ja palataksesi 
leikin alkuun:
• Siirrä virtakytkin OFF-asentoon 

ja sen jälkeen asentoon 
Luomistila (Create Mode) tai 
Loitsutila (Spell Mode).

VAROITUS: LELU TUOTTAA USVAA KASVIGLYSEROLIN AVULLA. KESKEYTÄ 
KÄYTTÖ, MIKÄLI ÄRSYTYSTÄ ILMENEE. EI OLE TARKOITETTU TARKOITUKSELLIS-
ESTI SISÄÄNHENGITETTÄVÄKSI. KÄYTÄ HYVIN ILMASTOIDUSSA TILASSA. 
KÄYTÄ VAIN HYVÄKSYTTYJÄ KASVISGLYSERIININ TÄYTTÖPAKKAUKSIA. 
MINKÄ TAHANSA MUUN AINEEN KÄYTTÄMINEN SAATTAA VAHINGOITTAA 
TUOTETTA TAI JOHTAA LAITTEEN EPÄTURVALLISEEN TOIMINTAAN. EI SOVELLU 
ALLE 3-VUOTIAILLE LAPSILLE. ÄLÄ SOITA ÄÄNIÄ LÄHELLÄ KORVIASI!
VAROITUS: ÄLÄ SYÖ TAI JUO MITÄÄN PAKKAUKSEEN SISÄLTYVÄÄ AINETTA. 
KÄYTÄ PAKKAUKSEEN SISÄLTYVIÄ AINEITA VAIN LEIKKIESSÄSI TÄLLÄ 
TUOTTEELLA. HYVÄKSYMÄTTÖMIEN AINEIDEN KÄYTTÄMINEN SAATTAA 
VAHINGOITTAA TUOTETTA TAI JOHTAA LAITTEEN EPÄTURVALLISEEN 
TOIMINTAAN. VÄLTÄ KAIKKIEN PAKKAUKSEEN SISÄLTYVIEN AINEIDEN 
KONTAKTIA SILMIEN KANSSA. MIKÄLI AINETTA JOUTUU VAHINGOSSA 
SILMÄÄN, HUUHTELE SILMÄÄ VEDELLÄ 10 MINUUTIN AJAN JA MIKÄLI 
ÄRSYTYS JATKUU, OTA YHTEYTTÄ LÄÄKÄRIIN. NUORILLE LAPSILLE 
SUOSITELLAAN AIKUISEN VALVONTAA. ÄLÄ UPOTA TUOTETTA VETEEN. 
NOUDATA PUHDISTUSOHJEITA VÄLTTÄÄKSESI LAITTEEN VAHINGOITTUMISTA. 
PATA TULEE PUHDISTAA JOKAISEN LUOMISSESSION JÄLKEEN ROISKEIDEN 
VÄLTTÄMISEKSI. PATA TULEE TYHJENTÄÄ JA PUHDISTAA JOKAISEN 
KÄYTTÖKERRAN JÄLKEEN. ÄLÄ TUKI YLIVUOTOAUKKOA, JOTTA TUOTE EI 
VAURIOITUISI. EI SAA PESTÄ ASTIANPESUKONEESSA. PIDÄ HIUKSET JA 
LÖYSÄT VAATTEET POISSA TUOTTEEN LIIKKUVISTA OSISTA. VAIN PINTAPESU, 
SISÄLLÄ ELEKTRONISIA OSIA.
TÄRKEÄÄ: USVA SAATTAA LAUKAISTA OPTISEN PALOVAROITTIMEN; ÄLÄ 
KÄYTÄ PALOVAROITTIMIEN LÄHELLÄ. LUE JA NOUDATA KÄYTTÖOHJEITA 
HUOLELLISESTI. SÄILYTÄ PAKKAUS JA OHJEET MYÖHEMPÄÄ TARVETTA 
VARTEN. TUOTTEEN VÄRIT JA SISÄLTÖ SAATTAVAT VAIHDELLA. VASTAA 
TURVALLISUUSMÄÄRÄYSTÄ ASTM D-4236. PEHMOLELU VASTAA 
TURVALLISUUSMÄÄRÄYKSIÄ ASTM F963 JA EN71 YLI 2-VUOTIAILLE LAPSILLE. 
POISTA KAIKKI PAKKAUSMATERIAALIT JA KIINNIKKEET ENNEN TUOTTEEN 
ANTAMISTA LAPSELLE. SISÄLTÄÄ IMIDATSOLIDINYYLIUREAA 
SÄILÖNTÄAINEENA. VERKKOON MENEMINEN JA 

VERKKOSISÄLLÖN KATSOMINEN EDELLYTTÄÄ 
VANHEMPIEN SUOSTUMUSTA.

©2020 The Moose Group
www.moosetoys.com

SKANNAA KOODI JA KATSO 
HELPPO OHJEVIDEO:

SISÄLTÖ:
1 x Taikapata
1 x Magic Mixie -pehmolelu
1 x Taikasauva
1 x Loitsukirja
1 x Taikajuomapullo
1 x Nollaamisavain
1 x Jalokivirasia
1 x Setti loitsutarvikkeita 
(yhteen luomiskertaan)
1 x Käyttöohje
1 x Kirje vanhemmalle/huoltajalle
1 x 2,96 Wh litiumakku
3 x LR44-paristo
1 x USB-latauskaapeli
1 x Täyttöpullo usvaa

Kun olet käyttänyt pataa muutamia kertoja, usvaefekti 
vähenee. Voit luoda lisää usvaa käyttämällä 
täyttöpullossa olevaa nestettä.
1. Varmista että kaikki vesi/nesteet on valutettu pois 

padasta ja se on lepotilassa (katso käyttöohjeen 
kohdat Padan tyhjentäminen ja Padan 
nollaaminen.)

2. Irrota padan alaosa ja siirrä se 
syrjään. Käännä padan yläosa 
ylösalaisin.

3. Avaa täyttöpullon korkki ja 
etsi padasta ristinmuotoinen 
aukko.

4. Laita täyttöpullon suu aukkoon 
niin syvälle kuin se menee ja 
purista pulloa voimakkaasti 3 
kertaa. Älä täytä liikaa. Pyyhi 
roiskeet kostealla liinalla.

5. Ota täyttöpullo pois aukosta ja 
sulje sen korkki.

6. Kokoa pata.

USVAN TÄYTTÄMINENUSVAN TÄYTTÄMINEN
Pata siirtyy loitsun seuraavaan vaiheeseen ennen kuin 
napautan pataa taikasauvalla:
• Vältä sekoittamasta "tap, tap, tap" -kehotuksen jälkeen, koska pata saattaa tulkita 

sekoittamisen taikasauvalla napauttamiseksi. Pyri sekoittamaan ainesosia vain, kun 
kuulet padasta kuplimis- ja kiehumisääniä.

• Vähennä ympäristöstä kuuluvia ääniä mahdollisimman paljon.

Olen käyttänyt kaikki ainesosat Luomistilassa ja mitään ei tapahtunut:
• Seuraa käyttöohjeen ja Loitsukirjan ohjeita. 
• Käytä vain 1 ainesosa jokaista vaihetta kohden. Padan mukana on tarpeeksi 

ainesosia yhteen Luomistilassa tehtävään paljastukseen.
• Voit silti suorittaa paljastuksen loppuun napauttamalla taikasauvalla padan 

reunaa oikeisiin aikoihin.
• Varmista, että virtakytkin on Luomistilan kohdalla (Create Mode.) 

Padasta tulee tuoksua ja vain vähän usvaa (Luomistilassa):
• Vaihda virtakytkin Loitsutilaan (Spell Mode) välttääksesi usvaefektin käyttämistä 

ilman riittävää määrää usvanestettä.
• Katso tämän käyttöohjeen kohta Usvan täyttäminen.

Pata ei enää muodosta usvaa:
• Usvaneste on saattanut loppua padasta.
• Varmista, että katkaisin on kohdassa Luomistila (Create Mode). Mikäli katkaisija on 

OFF- tai Loitsutila- (Spell Mode) asennossa usvaa ei muodostu.
• Alhainen virta saattaa estää osallisesti padan toiminnot. 

Lataa akku USB-latauskaapelilla.

VAROITUS:
TUKEHTUMISVAARA. Sisältää pieniä 
osia. Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille.
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Innerskål

Vattensensor 
och lampa

TILL KITTEL

TILL STRÖM

Trolldrycksflaska

Trollformelingredienser

TAP-TAP-TAP!

SKAPA
(DIMRIDÅ)

AV

TROLLFORMEL
(UTAN DIMRIDÅ)

SKAPA
(DIMRIDÅ)

TROLLFORMEL
(UTAN DIMRIDÅ)

STÄNGD

ÖPPEN

ÅTERSTÄLLT LÄGE

TAP-TAP-TAP!

FYLLNINGSLINJE

SKAPA
(MED DIMRIDÅ)

AV

TROLLFORMEL
(UTAN DIMRIDÅ)

FYLLNINGSLINJE

FYLLNINGSLINJE

AV

SKAPA
(MED DIMRIDÅ)

TROLLFORMEL
(UTAN DIMRIDÅ)

USB-laddningsuttag

Omkopplare för lekläge

Kittellock

Kittel

Återställningshål

Böj benen åt sidan

TAP-TAP-TAP!

Trollstav

Juvelfodral

Återställningsnyckel

USB-laddningskabel

Trollformelbok

Påfyllningsflaska

OBSERVERA:
• • Se till att vatten/vätskor inte överstiger kittelns fyllningslinje.
• Ingen dimridå eller magisk framtrollning kommer att inträffa i det här läget.
• När du är klar med "trollformelläge" töm kittelns innehåll i en diskho*.

VIKTIGT: Denna process gäller bara "trollformelläge".

HÄLL I VATTEN #1 MAGISK FJÄDER

FRÄSIG BLOMMA #5

KRISTALLJUVEL # 6

INNEHÅLL!INNEHÅLL! Din magiska kittelDin magiska kittel

MAGISK NAMNLAPP #7

GLIMRANDE STJÄRNA # 3

Använd omkopplaren för lekläge för att välja hur du vill leka!

Skaparläge (med dimridå): 
Detta läge låter dig att skapa din egen Magic Mixie*!
Välj det här läget om du vill trolla fram din Magic Mixie igen eller trolla 
fram andra föremål placerade i juvelfodralet.

Trollformelläge (utan dimridå):
Utför fler trollformler i din kittel utan magisk framtrollning.

VARNING: placera inte händerna eller trollstaven 
inuti kitteln under detta steg.

Kitteln börjar avge riktig dimma i stor volym (det är 
helt normalt), du kan till och med höra din Magic 
Mixie börja göra ljud! Efter ungefär en halv minut 
kommer din Magic Mixie mirakulöst dyka upp i kitteln! 
Grattis!
När ljuden har slutat och dimman har försvunnit kan 
du ta ut din Magic Mixie från kitteln genom att vrida 
moturs och sedan dra ut den.

Fyll trolldrycksflaskan en gång till fyllningslinjen 
och häll vattnet i din kittel. Kitteln vaknar till liv med 
bubblande och kokande ljud.
Häll bara i en full trolldrycksflaska med vatten.
När du hör uppmaningen "tap tap tap", knacka på 
kanten på kitteln 3 gånger med din trollstav.

Din kittel är utrustad med ett litiumpolymerbatteri 
som inte kan bytas ut.
När batteriet i kitteln börjar bli urladdat blinkar den röda lampan 
bredvid laddningsuttaget och en ljudvarning för "urladdat batteri" 
hörs. Alla funktioner avaktiveras tills batteriet är laddat. Använd 
USB-laddningskabeln för att ladda din kittel*. 
Öppna sidoluckan på kitteln och anslut mikro-USB-kontakten 
till laddningsuttaget.
Anslut USB-A-kontakten till ett USB 2.0-kompatibelt uttag. 
För bästa resultat, använd en USB 2.0-laddare som ansluts till 
ett vägguttag. Den röda lampan bredvid laddningsuttaget lyser 
tills batteriet är fulladdat.
Laddningstiden är ca 60-90 minuter.
När lampan släcks, ta bort laddningskabeln, stäng sidolocket 
och fortsätt leka med din kittel.
* USB-laddningskabel ingår. Fungerar med alla vanliga 
USB-laddningsadaptrar (ingår ej).

BATTERIANVISNINGAR:
• De uppladdningsbara batterierna får endast laddas av en 

vuxen eller av barn som är minst 8 år gamla.
• Lämna aldrig kitteln utan uppsikt när du laddar batteriet.
• Ladda batteriet på en avskild plats utan brandfarliga 

material i närheten.
• Koppla bort USB-laddningskabeln när enheten är fulladdad.
• Det finns risk för att batterierna exploderar, överhettas eller 

antänds. Ta inte isär batteriet, modifiera det inte, utsätt det inte för 
värme och kortslut det inte. Placera inte enheten eller batteriet i 
eld, lämna dem inte på varma ställen eller i direkt solljus.

• Tappa inte och utsätt inte för kraftiga slag.
• Ladda batteriet enbart med den medföljande USB-kabeln.
• Använd batteriet endast i den enhet som medföljer produkten.
• Läs noga igenom alla instruktioner och använd enheten i enlighet med dem.
• I den osannolika händelsen av läckage eller explosion använd sand eller en 

kemisk brandsläckare.
• Batteriet ska återvinnas eller kasseras enligt statliga och lokala riktlinjer.
• Laddning stöds endast via mikro-USB-kabel ansluten till en 5V, 500mA Max 

laddningsström, med likspänning.
• Batteriladdaren som används med den elektriska leksaken ska regelbundet 

inspekteras för skador på nätsladden, kontakten, höljet och andra delar. 
I händelse av skada ska den inte användas förrän skadan har åtgärdats.

• Leksaken får endast anslutas till utrustning med någon av följande symboler:
 

ATT TÄNKA PÅ VID BORTTAGNING AV BATTERIET:
• Litiumpolymerbatteriet är fabriksinstallerat och är inte avsett att tas bort under 

produktens livslängd. Batteriet ska bara tas bort av en vuxen när du tänker kassera 
produkten och återvinna batteriet.

• Borttagning får endast utföras av en vuxen.
• Var försiktig för att undvika att skära, punktera, riva, deformera eller orsaka andra 

skador på batteriets hölje vid borttagning.
• Produkten måste stängas av innan du börjar ta bort batteriet.
• När batteriet har tagits bort, placera tejp över synliga kablar/kontakter för att 

undvika oavsiktlig kortslutning.

För information om hur du tar bort batteriet, besök https://www.moosetoys.com/battery-disposal
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Sida

Glitterljudet och vita ljuset betyder att det är 
dags att lägga till den glimrande stjärnan.
Släpp ner stjärnan i kitteln och rör om med din 
trollstav för att lösa upp den. Knacka på kitteln 3 
gånger med din trollstav när du hör uppmaningen.

Orkesterljudet betyder att det är dags att 
lägga till ljud-stoftet.

Häll det i kitteln och rör om med din 
trollstav för att lösa upp det i vattnet. 
Knacka på kitteln 3 gånger med din 
trollstav när du hör uppmaningen.

LJUD-STOFT # 2

Fladderljudet och det gul/vita ljuset betyder att det är 
dags att lägga till fjädern. Släpp ner fjädern i kitteln och 
rör om med din trollstav för att lösa upp den. 
Knacka på kitteln 3 gånger med din trollstav när du hör 
uppmaningen.

Vårljudet och det rosa/blå ljuset betyder att det är dags att 
lägga till den fräsiga blomman.

Släpp ner blomman i kitteln och rör om med din trollstav för 
att lösa upp den. Knacka på kitteln 3 gånger med din 
trollstav när du hör uppmaningen.

Kristalljudet och det lila ljuset betyder att 
det är dags att lägga till kristalljuvelen.

Släpp ner kristalljuvelen i kitteln och rör 
om med din trollstav för att lösa upp den. 
Knacka på kitteln 3 gånger med din 
trollstav när du hör uppmaningen.

Ljudet av prasslande papper och det orangea ljuset 
betyder att det är dags att lägga till den magiska 
namnlappen. Ge din Magic Mixie ett namn genom 
att skriva namnet på namnlappen innan du 
släpper den i kitteln och rör om med din 
trollstav för att lösa upp den.
Knacka på kitteln 3    
  gånger med din      
 trollstav när du hör  
      uppmaningen.

Innan du leker med din kittel igen, häll ut all vätska från 
föregående trollformel*.

SKRUVA LOSS UNDERDELEN
Skruva loss den nedre halvan 
av kitteln för att hälla ut 
vätska, ta bort större föremål 
eller tvätta noggrant.
• Använd inga kemikalier eller 

rengöringsmedel.
• Sänk inte ned produkten i 

vatten. För att rengöra 
innerskålen, torka med 
fuktig trasa.

• Vi rekommenderar att detta 
görs innan du börjar med en ny 
trollformel eller ställer undan 
kitteln för förvaring.

• Sätt ihop kitteln igen genom att 
matcha triangelmarkeringarna 
som bilden visar.

1. Rikta in det större hålet på Mixies rygg mot 
klämman i mitten av kitteln. Vrid din Mixie 
medurs för att säkra den på plats 
(se bilden nedan).

2. Se till att Magic Mixie är ordentligt fastsatt 
och att dess armar, ben, svans och vingar är 
helt undanstoppade i innerskålen.

Du kan också trolla fram dina egna 
leksaker med juvelfodralet! 

1. Placera varje föremål inuti och snäpp 
ihop juvelfodralet.

2. Rikta in juvelfodralet mot klämman i mitten av 
kitteln. Vrid ditt juvelfodral medurs för att säkra 
det på plats (se bilden nedan).

Du kan göra dina egna unika trolldrycker 
och trollformler (utan dimridå) i 
"trollformelläge".

VARNING: Se till att kitteln har 
återställts (se avsnittet "återställa din kittel" 
i den här bruksanvisningen).

Slå på kitteln
Fyll trolldrycksflaskan en gång till fyllningslinjen och häll 
vattnet i din kittel. Kitteln vaknar till liv med bubblande 
och kokande ljud. När du hör uppmaningen "tap tap 
tap", knacka på kanten på kitteln 3 gånger med din 
trollstav.
• När kittellampan lyser grönt och du hör 

uppmaningen "tap tap tap" betyder det att du är 
redo att gå vidare till nästa steg genom att knacka 
på kanten av kitteln 3 gånger med din trollstav.

• När du gör det rätt, hör du ett festligt ljud och ser 
ljuset blinka snabbt vilket visar att kitteln har gått 

vidare till nästa steg i din trollformel.
    Du kan fortsätta göra din trollformel 

så länge du vill!

VARNING: Vatten får endast hällas i på rätt sida av innerskålen. Att 
hälla i vatten på fel sida leder inte till någon funktion och kan permanent 
skada kitteln.

Se alltid till att kitteln 
återställs innan du leker.

1. För in återställningsnyckeln i 
återställningshålet.

2. Vrid medurs tills innerskålen 
låses fast. 

TIPS: Om kittelns klämma inte syns, skruva loss den nedre halvan 
av kitteln och slutför steg 1 och 2 innan du skruvar fast kittelns 
underdel (se avsnittet "tömma din kittel").

TIPS: Om kittelns klämma inte syns, skruva loss den nedre halvan 
av kitteln och slutför steg 1 och 2 innan du skruvar fast kittelns 
underdel (se avsnittet "tömma din kittel").

Efter omkring 5 användningar av "Skaparläget" kommer 
mängden dimma att minska. Fortsätt leka bara i trollformelläge 
när detta inträffar. För att använda skaparläget igen, se avsnittet 

"fylla på dimma" i den här bruksanvisningen.

Förälder/vårdnadshavare läser 
följande instruktioner medan barnet 
följer med i trollformelboken.

Ladda din kittel innan 
du leker med den för första 
gången. Se avsnittet "ladda 

din kittel" i den här 
bruksanvisningen. 

Laddningstiden är ca 
60-90 minuter.

Lägg bara i 1 trollformelingrediens 
för varje steg*.

Uppmaning
• Kitteln kommer att uppmana dig när lampan lyser grönt och du 

hör "knacka, knacka, knacka" ("tap, tap, tap" på engelska). 
Det betyder att du är redo att gå vidare till nästa steg 
genom att knacka på kanten av kitteln 3 
gånger med din trollstav. Du kan inte gå 
vidare till nästa steg utan att göra detta.

• När du gör det rätt, hör du ett festligt 
ljud och ser ljuset blinka snabbt 
vilket visar att kitteln har gått vidare 
till nästa steg i din trollformel.

* Obs: Använd bara 
godkända Magic Mixie-material 
som medföljer.

* Vid inköpstillfället är enheten inställd på "skaparläge".
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eller         .

Denna process gäller bara "skaparläget".
*Se till att alla förpackningssnören har tagits bort.
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2 sätt att leka! Skaparläge (med dimridå)

TA BORT ALLT 
FÖRPACKNINGSMATERIAL 

INNAN DU LEKER FÖR 
FÖRSTA GÅNGEN.

Skaparläge (med dimridå)
Använda juvelfodralet

ATT LADDA DIN KITTELATT LADDA DIN KITTEL

Den magiska 
framtrollningen!

Trollformelläge (utan dimridå):Skaparläge (med dimridå)
Trolla fram din Magic Mixie igen

ATT ÅTERSTÄLLA DIN KITTELATT ÅTERSTÄLLA DIN KITTELATT TÖMMA DIN KITTELATT TÖMMA DIN KITTEL
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huvudet

Böj svansen 
till sidan av 
kroppen
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Bruksanvisning
Magisk kittel
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Humör: Svag
juvelfärg: Säng

Humör: Medium
juvelfärg: Blå

Humör: Stark
juvelfärg: Guld

X 1

HÅLL

TAP-TAP-TAP!

Jag 
önskar...

TAP-TAP!

X 2

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is 
subject to the following two conditions: (1) This device may not cause 
harmful interference, and (2) this device must accept any interference 
received, including interference that may cause undesired operation.

CAUTION: Changes or modifications not expressly approved by the party 
responsible for compliance could void the user’s authority to operate the 
equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the 
limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. 
These limits are designed to provide reasonable protection against 
harmful interference in a residential installation. This equipment 
generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not 
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful 
interference to radio communications. However, there is no guarantee that 
interference will not occur in a particular installation. 
If this equipment does cause harmful interference to radio or television 
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, 
the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of 
the following measures:
• Reorient or relocate the receiving antenna.
• Increase the separation between the equipment and receiver.
• Connect the equipment into an outlet on a circuit different from 

that to which the receiver is connected.
• Consult the dealer or experienced radio/TV technician for help.

Kittelns funktioner motsvarar inte bruksanvisningen:
• • Se till att omkopplaren för lekläge är i rätt läge för den avsedda användningen.
• Kitteln kan vara i viloläge. Följ stegen i avsnittet "kittelns viloläge" i 

den här bruksanvisningen.
• Kittelns batteri kan vara nästan urladdat. Svagt batteri kanske inte möjliggör full 

funktion. Ladda batteriet med USB-laddningskabel.

Vatten läcker från kitteln
• Häll endast i en trolldrycksflaska med vatten för varje tillfälle du använder 

"skaparläge". Överflödigt vatten kommer att rinna över från innerskålen.
• Allt vatten måste tömmas från kitteln efter varje tillfälle som "skaparläge" används 

(se avsnittet "tömma din kittel" i den här bruksanvisningen).
• Se till att kittelns överdel och underdel är ordentligt hopskruvade och säkrade.
• Se till att du leker på en plan, jämn yta.
• Lek inte på mattor eller underlag av tyg.
• Rör försiktigare.
• Låt inte ett barn flytta eller bära kitteln när det finns vatten i den.

Återställningsnyckeln går inte att vrida:
• Se till att kitteln inte redan är i återställningsläge (vattensensorer och lampans sida 

av skålen är vänd uppåt och synlig). Återställningsnyckeln går inte att vrida om 
återställningsläget redan är låst.

• Vrid nyckeln enbart medurs.
• Försök inte att vrida nyckeln med kraft om du känner stort motstånd - att göra det 

kan bryta av nyckeln.

• Titta inuti kitteln för att kontrollera om där eventuellt finns några hinder som 
omöjliggör innerskålens rotation. Om det finns vätska eller något löst föremål i 
kittelns botten kan det orsaka blockering.

Jag har tappat bort återställningsnyckeln:
• Om återställningsnyckeln har gått förlorad så kan du föra tillbaka innerskålen till 

rätt läge genom att nå in i kitteln och rotera manuellt tills den klickar på plats. 
VARNING: Ställ kitteln i läge "OFF" ("AV" på svenska) innan du försöker rotera 
innerskålen manuellt.

Framtrollningen av Magic Mixie eller juvelfodralet fungerar inte:
• Kittelns batteri kan vara nästan urladdat. Svagt batteri kanske inte möjliggör full 

funktion. Ladda batteriet med USB-laddningskabel.
• Det kan finnas något som blockerar innerskålen. Skruva loss den nedre halvan 

av kitteln från toppen och kontrollera om det finns något hinder. Hinder kan 
innebära att framtrollningen inte fungerar korrekt.

• Magic Mixie kan ha lossnat från undersidan av innerskålen.
• Se avsnittet "Skaparläge (med dimridå) - Trolla fram din Magic Mixie igen" i den 

här bruksanvisningen.
• Se till att alla delar av din Magic Mixie är undangömda/inneslutna i innerskålen. 

Se avsnittet "Trolla fram din Magic Mixie igen" i den här bruksanvisningen.
• Se alltid till att juvelfodralet har stängts korrekt - du ska höra ett klick och 

inspektera snäppet visuellt innan du placerar juvelfodralet i kitteln.
• Överfyll inte juvelfodralet. För stor vikt kan leda till att locket öppnas av sig själv 

när det är upp och ner.

Kort batteritid: 
• Stäng av kitteln när den inte används för att bevara batteriet.

Att använda trollstaven på Magic Mixie ger inte animationer eller ljud:
• Se till att knappen är i läget "ON" ("PÅ" på svenska).
• Se till att spetsen på trollstaven är i direkt kontakt med toppen av juvelen.
Att klappa Magic Mixie ger inte animationer eller ljud:
• Se till att knappen är i läget "ON" ("PÅ" på svenska).
• Se till att du klappar området direkt ovanför juvelen på Mixies huvud 

(mellan juvelen och pälsen).
• Se till att du inte utlöser Magic Mixies juvel med trollstaven samtidigt 

som du klappar.
• Större kontakt med fingret kan öka chanserna för sensoraktivering.
Magic Mixies funktioner motsvarar inte bruksanvisningen:
• Se till att knappen är i läget "ON" ("PÅ" på svenska).
• Batteri kan vara nästan urladdat. Svaga batterier kanske inte möjliggör 

full funktion. Byt ut alla 3 batterierna enligt beskrivningen i avsnittet 
"Batterier" i den här bruksanvisningen. Se alltid till att de är placerade 
med rätt polaritet.

• Magic Mixie kan vara i viloläge. I så fall, tryck på "PÅ/AV"-knappen, stäng 
av och sätt sedan på igen.

Att hålla min Magic Mixie ren:
• Efter upprepad lek kan din Magic Mixie få smuts/fläckar på sin mjuka yta. 

Borsta försiktigt med en ren trasa eller mjuk borste och torka av smuts 
direkt. Använd inga kemikalier eller rengöringsmedel.

Kort batteritid: 
• Stäng av Magic Mixie när den inte används för att bevara batteriet.

För säkerhet och för att undvika eventuella funktionsfel, 
hindra inte kittelns innerskåls rörelser.

Jag vill inte att mitt barn ska utsättas för dimman som släpps ut av kitteln:
Vänligen följ dessa steg:
1. Stäng av enheten, läge "OFF" ("AV" på svenska).
2. Vänd kitteln och skruva loss underdelen.
3. Ta manuellt ut Magic Mixie.
4. Sätt tillbaka underdelen.
5. För knappen till "trollformelläge" för lek.

Att hälla vatten i kitteln utlöser inte bubblande och kokande ljud:
• Se till att vatten hälls i på rätt sida av innerskålen. Se avsnittet 

"återställning av kitteln" i den här bruksanvisningen.
• Se till att innerskålens yta är ordentligt rentorkad från alla tidigare 

trollformelingredienser, särskilt vattensensorerna.

Att knacka med trollstaven på kitteln leder inte vidare till nästa steg:
• Se till att trollstaven träffar kanten av kitteln 3 eller flera gånger. Om du 

knackar försiktigt öka kraften i knackningen.
• Knacka bara på kitteln direkt efter uppmaningen "knacka, knacka, knacka" 

("tap, tap, tap" på engelska) (när det inte spelas något ljud från kitteln).
• Försök att matcha rytmen i uppmaningen.
• Kittelns batteri kan vara nästan urladdat. Svagt batteri kanske inte möjliggör 

full funktion. Ladda batteriet med USB-laddningskabel.

Klappa din Magic Mixie 
precis ovanför juvelen för 
att bygga upp dess energi.

Se hur juvelen tänds och 
din Mixie gör glada ljud.

Ju mer du klappar, desto 
starkare och lyckligare 
blir din Mixie!

När du lämnar din Magic Mixie ensam, kommer den att 
återfå sin energi.

Om du fortsätter att lämna den ensam blir din Mixie trött 
och somnar helt.

Sätt din Mixie på kanten av 
kitteln genom att trä svansen 
genom ett av handtagen.
Den kommer att sitta där och 
hjälpa dig att kasta trollformler 
i kitteln när den babblar och 
mumlar magiska ord!

När du knackat på juvelen kan 
du önska dig något!
• Om juvelen lyser grön så har 

din önskan gått i uppfyllelse!
• Om juvelen lyser rött så har 

din önskan nekats!

Din Magic Mixie har 3 olika magiska reaktioner på 
trollstaven - var och en utlöses när du placerar spetsen 

på staven mot toppen av juvelen.

1 snabb knackning 

Mixie trollformelläge
Juvelen blir lila.

2 snabba knackningar

Mixie önskeläge
Juvelen blir grön.

Håll trollstaven mot 
juvelen några sekunder

Mixie förtrollningsläge
Juvelen blinkar i regnbågens färger.

Din Magic Mixie har olika energinivåer som ändras beroende 
på vad du gör.

Dess ljud och juvelens färg visar den aktuella energinivån.  

• Magi (med trollstaven) - minskar energin.
• • Omsorg (klappar och sömn) - ökar energin.

När din Magic Mixie är tom på energi kommer den inte att kunna utöva 
magi längre. Visa den lite omsorg för att bygga upp energin igen.

Knacka med trollstaven på toppen av din Magic Mixies juvel och 
din Mixie kommer att kasta trollformler.

Ju mer du gör detta, desto fler trollformler kastas och juvelen blinkar.

www.magicmixies.com

TIPS: Ju mer energi din Mixie har, desto troligare 
är det att din önskan kommer att beviljas.

• Knacka din trollstav på 
Mixies juvel medan den 
är i förtrollningsläge 
och du kan få en 
överraskning!

• Du kan ta din Magic 
Mixie ur det här läget 
genom att klappa den.

Batterier ingår, det krävs 3 st knappcellsbatterier AG13 (LR44). 
Krysskruvmejsel (ingår ej) behövs för att byta batterier.

   Denna produkt innehåller ett knappcellsbatteri. Ett svalt knappcellsbatteri kan orsaka 
inre kemiska brännskador på så kort tid som två timmar och leda till döden. Kassera 

använda batterier omedelbart och säkert. Håll nya och använda batterier borta från barn. Om du tror att batterier kan 
ha svalts eller förts in i någon del av kroppen, ring din lokala giftinformation och sök omedelbart läkarvård.

Hjälp miljön genom att kassera din produkt och batterierna ansvarsfullt. Soptunnesymbolen visar att produkten och batterierna inte 
får kastas i hushållsavfallet, eftersom de innehåller ämnen som kan skada miljön och hälsan. Använd insamlingsställen eller 
återvinningsstationer när du kasserar föremålet eller batterierna. Mer Information finns på: 
http://www.recycle-more.co.uk | www.recyclenow.com

• Förvara alltid batterier utom räckhåll för barn.
• Stoppa aldrig knappcellsbatterier i munnen, oavsett anledning.
• Sök omedelbart läkarhjälp om ett batteri intas.
• Ta bort det gamla batteriet först och se till att det kasseras eller 

återvinns korrekt.
• Batterier ska bytas av en vuxen och sättas in med korrekt polaritet.
• Kontrollera alltid att batterifackets lock är ordentligt stängt och 

säkrat innan du ger leksaken till barnet.
• Icke-laddningsbara batterier får inte laddas.
• Uppladdningsbara batterier ska tas ut ur leksaken 

innan de laddas.
• Laddningsbara batterier får endast laddas under 

vuxens övervakning.
• Urladdade batterier ska tas ur leksaken.
• Kontaktblecken får inte kortslutas.
• Batterier ska tas bort ur produkten innan långvarig förvaring.
• Kassera inte batterier i öppen eld.
• Batteriet ska återvinnas eller kasseras enligt statliga 

och lokala föreskrifter.
• Använd nya batterier för att få bästa prestanda.
• Olika typer av batterier eller nya och använda batterier 

ska inte blandas.

Om du inte knackar på kitteln med trollstaven blir anvisningarna 
"tap tap tap" gradvis mindre frekventa och det gröna ljuset släcks.

Efter en timme utan aktivitet kommer kitteln att försättas i viloläge. 
Det kommer den också att göra automatiskt efter framgångsrikt 
slutförande av “skaparläget”.

Återställnings-
knapp

Klappsensor

Juvel

Batterifack

Bakre hölje

PÅ/AV-knapp

EnerginivåEnerginivå MagiMagi

SömnSömnOmsorgOmsorg

Du kan väcka din Magic Mixie när som helst genom att trycka på 
PÅ/AV-knappen två gånger.

TIPS:

Mixie förtrollningslägeMixie förtrollningsläge

Mixie önskelägeMixie önskelägeMixie trollformellägeMixie trollformelläge

FELSÖKNING - KITTELFELSÖKNING - KITTEL

FCC STATEMENTFCC STATEMENT

KITTELNS VILOLÄGEKITTELNS VILOLÄGE

DIN MAGIC MIXIEDIN MAGIC MIXIE

FELSÖKNING - MAGIC MIXIEFELSÖKNING - MAGIC MIXIE

BATTERIERBATTERIER

För att återaktivera 
funktionerna och börja leka 
från början igen:
• För knappen till läget "OFF" ("AV" 

på svenska) och sedan tillbaka till 
"Create Mode (Mist)" eller "Spell 
Mode (No Mist)".

VARNING: KVÄVNINGSRISK - SMÅ DELAR. EJ LÄMPLIG FÖR BARN UNDER 
3 ÅR. LEKSAKEN PRODUCERAR EN "DIMEFFEKT" MED HJÄLP AV 
VEGETABILISK GLYCERIN, SLUTA ANVÄNDA OM IRRITATION UPPSTÅR. INTE 
AVSEDD ATT INANDAS AVSIKTLIGT. ANVÄND I VÄL VENTILERAT UTRYMME. 
ANVÄND ENDAST GODKÄNDA PÅFYLLNINGSSATSER FÖR ATT FYLLA PÅ 
VEGETABILISKT GLYCERIN, ANVÄNDNING AV ANDRA ÄMNEN KAN SKADA 
PRODUKTEN ELLER LEDA TILL OSÄKER ANVÄNDNING. EJ LÄMPLIG FÖR 
BARN UNDER 3 ÅR. SPELA INTE UPP LJUD NÄRA ÖRAT!
VARNING: ÄT ELLER DRICK INTE NÅGOT AV DE MATERIAL SOM 
MEDFÖLJER DENNA PRODUKT. ANVÄND ENDAST MATERIAL SOM 
MEDFÖLJER DENNA PRODUKT UNDER LEK, ANVÄNDNING AV ICKE 
GODKÄNDA MATERIAL KAN SKADA PRODUKTEN ELLER LEDA TILL OSÄKER 
ANVÄNDNING. UNDVIK ÖGONKONTAKT MED ALLT MATERIAL I DENNA 
PRODUKT. VID OAVSIKTLIG ÖGONKONTAKT, SPOLA ÖGONEN MED 
VATTEN I 10 MINUTER. SÖK LÄKARHJÄLP OM IRRITATION KVARSTÅR. 
VUXEN TILLSYN ÄR NÖDVÄNDIG FÖR SMÅ BARN. SÄNK INTE NED 
PRODUKTEN I VATTEN. FÖLJ RENGÖRINGSANVISNINGARNA FÖR ATT 
UNDVIKA ATT SKADA DIN LEKSAK. KITTELN MÅSTE TÖMMAS EFTER VARJE 
ANVÄNDNING AV "SKAPARLÄGET" FÖR ATT UNDVIKA SPILL. KITTELN SKA 
TÖMMAS OCH RENGÖRAS EFTER VARJE LEKTILLFÄLLE. FÖR ATT UNDVIKA 
ATT SKADA PRODUKTEN, BLOCKERA INTE DRÄNERINGSHÅLET. INTE 
DISKMASKINSSÄKER. HÅLL HÅR OCH LÖSA KLÄDER BORTA FRÅN 
RÖRLIGA DELAR. INTERN ELEKTRONIK, TVÄTTA ENDAST YTAN.
VIKTIGT: DIMEFFEKTEN KAN UTLÖSA PARTIKELBASERADE 
RÖKDETEKTORER; ANVÄND INTE I NÄRHETEN AV RÖKDETEKTORER. LÄS 
OCH FÖLJ INSTRUKTIONERNA NOGGRANT. BEHÅLL FÖRPACKNINGEN 
OCH BRUKSANVISNINGEN FÖR FRAMTIDA REFERENS. FÄRG OCH 
INNEHÅLL KAN VARIERA. PLYSCHLEKSAKEN UPPFYLLER 
SÄKERHETSKRAVEN I ASTM F963 OCH EN71, KRAV FÖR ÅLDRARNA 2+. 
VÄNLIGEN TA BORT ALLA FÖRPACKNINGSDETALJER INNAN DU GER 
DENNA PRODUKT TILL ETT BARN. INNEHÅLLER IMIDUREA 
SOM KONSERVERINGSMEDEL. FÖRÄLDRARNAS SAMTYCKE KRÄVS INNAN DU GÅR 

ONLINE OCH TITTAR PÅ ONLINEINNEHÅLL.

©2020 The Moose Group
www.moosetoys.com

SKANNA NEDAN FÖR EN 
ENKEL INSTRUKTIONSVIDEO:

INNEHÅLLER:
1 st magisk kittel
1 st Magic Mixie i plysch
1 st trollstav
1 st trollformelbok
1 st trolldrycksflaska
1 st återställningsnyckel
1 st juvelfodral
1st uppsättning trollformelingredienser
(för 1 användning av skaparläget)
1 st bruksanvisning
1st brev till förälder/handledare
1 st 2,96 WH litiumbatteri, 3 st LR44 batterier
1 st USB-laddningskabel
1 st påfyllningsflaska för dimma

Efter att ha använt din kittel några gånger kommer 
dimridåeffekten att avta. Du kan skapa mer dimma 
genom att fylla på med vätska som finns i 
påfyllningsflaskan.
1. Se till att allt vatten/alla vätskor har tömts ur kitteln 

och att den är i återställt läge (se avsnittet "tömma 
din kittel" och "återställning av kitteln" i den här 
bruksanvisningen).

2. Skruva av den nedre halvan 
av kitteln och lägg åt sidan. 
Placera den övre halvan av 
kitteln upp och ner.

3. Ta av korken på 
påfyllningsflaskan och 
lokalisera det korsformade 
hålet i kitteln.

4. För in påfyllningsflaskans hals 
i hålet så långt det går och 
tryck kraftigt 3 gånger. Överfyll 
inte. Torka upp spill med en 
fuktig trasa.

5. Ta bort påfyllningsflaskan 
och sätt på dess kork.

6. Sätt ihop kitteln igen.

PÅFYLLNING AV DIMRIDÅPÅFYLLNING AV DIMRIDÅ
Kitteln går vidare till nästa steg i trollformeln innan jag knackar 
på kitteln med trollstaven:
• Undvik omrörning efter uppmaningen "knacka, knacka, knacka" ("tap, tap, tap" på 

engelska) - kitteln kan registrera att du knackar med staven för att gå vidare. Försök 
att bara röra runt dina ingredienser när bubblande och kokande ljud hörs.

• Minimera ljud från omgivningen så mycket som möjligt.

Jag har använt alla mina ingredienser i "SKAPARLÄGE" och ingenting hände:
• Vänligen följ instruktionerna och trollformelboken.
• Lägg bara i 1 trollformelingrediens för varje steg. Kitteln levereras med tillräckligt 

med ingredienser för en användning av "skaparläget".
• Du kan fortfarande slutföra avslöjningsprocessen genom att knacka på kitteln 

med trollstaven vid rätt tidpunkt.
• Se till att huvudströmbrytaren är i "skaparläge". 

Kittel avger en lukt och det bildas bara lite dimridå (i "skaparläge"):
• Växla till "trollformelläge" för att undvika att köra systemet utan tillräckligt 

mycket dimvätska.
• Se avsnittet "påfyllning av dimridå" i denna bruksanvisning.

Kitteln bildar ingen dimridå längre:
• Kittel kan ha slut på dimvätska. Du kan skapa mer dimma genom att 

fylla på med påfyllningsflaskan.
• Se till att omkopplaren för lekläge är i "skaparläge". Om omkopplaren är i läget 

"OFF" (”AV” på svenska) eller "trollformelläge" bildas ingen dimma.
• Kittelns batteri kan vara nästan urladdat. Svagt batteri kanske inte möjliggör full 

funktion. Ladda batteriet med USB-laddningskabel.

   WARNING
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MÄRKUS.
• Veendu, et vesi/vedelikud ei ületaks katla täitejoont.
• Selles režiimis ei teki udu ega võluta midagi välja.
• Kui oled lõpetanud loitsimisrežiimi kasutamise, vala katla sisu kraanikaussi*.

* OLULINE. Need juhised kehtivad ainult loitsimisrežiimi puhul.

1. LISA VESI 4. VÕLUSULG

5. KIHISEV LILL

6. KRISTALL

SISUKORDSISUKORD SINU VÕLUKATELSINU VÕLUKATEL

7. NIME ANDMISE KIRJARULL

3. HELKIV TÄHT

Mänguviisi valimiseks kasuta mängurežiimi lülitit!

Loomisrežiim (uduga) 
Selle režiimiga saad välja võluda oma Magic Mixie*!
Vali see režiim, kui soovid oma Magic Mixiet või muid kalliskivilaekasse 
pandud esemeid uuesti välja võluda.

Loitsimisrežiim (uduta)
Tee oma katlas uusi loitse ilma millegi välja võlumiseta.

TÄHELEPANU! Ära pane selle toimingu ajal oma 
käsi ega võlukeppi katlasse.

Katlast eraldub suur hulk tõelist udu (nii peabki 
juhtuma). Võid isegi kuulda, kuidas Magic Mixie 
hakkab häälitsema! Umbes poole minuti pärast ilmub 
su Magic Mixie võluväel katlasse! Õnnitleme!
Kui helid on vaibunud ja udu on hajunud, võid oma 
Magic Mixie katlast välja võtta. Selleks pööra teda 
vastupäeva ja tõmba katlast välja.

Täida võlujoogi pudel üks kord täitejooneni ja 
tühjenda see katla ülemisse ossa. Katel ärkab 
mullitamis- ja keemishelide saatel ellu.
Vala katlasse ainult üks pudelitäis vett.
Kui kuuled märguannet „kop-kop-kop“, koputa 
võlukepiga kolm korda vastu katla serva.

Sinu katlal on liitiumpolümeeraku, mida ei saa vahetada.
Kui katla aku on tühi, vilgub laadimispesa kõrval olev punane 
tuli ja kostab tühjale akule viitav heli. Kuni aku laadimiseni on 
kõik mängufunktsioonid välja lülitatud. Kasuta katla 
laadimiseks USB-laadimiskaablit*. Ava katla külgluuk ja 
ühenda mikro-USB ots laadimispessa.
Ühenda USB-A ots USB2.0-ga ühilduvasse pessa. Parima 
tulemuse saavutamiseks kasuta USB2.0 laadijat, mis 
ühendatakse pistikupessa. Laadimispesa kõrval olev 
punane tuli põleb seni, kuni aku on täielikult laetud. Aku 
laadimisaeg on ligikaudu 60–90 minutit. Kui tuli kustub, 
eemalda laadija, sulge külgluuk ja jätka katlaga 
mängimist.
* USB laadimiskaabel on komplektis kaasas. Töötab kõigi standardsete 
USB-laadimisadapteritega (ei ole kaasas).

AKU KASUTUSJUHISED
• Akusid võivad laadida ainult täiskasvanud ja 

vähemalt 8-aastased lapsed.
• Ära kunagi jäta katelt aku laadimise ajal järelevalveta.
• Lae akut eraldatud kohas ja eemal süttivatest materjalidest.
• Ühenda USB-laadimiskaabel lahti, kui seade on 

täielikult laetud.
• Vastasel juhul võib aku plahvatada, üle kuumeneda või süttida. 

Ära kunagi muuda, kuumuta, lühista akusid ega võta neid 
koost lahti. Ära aseta seadet ega akut tulle, ära jäta neid 
kuuma kohta ega otsese päikesevalguse kätte.

• Ära lase maha kukkuda ega jäta tugeva jõu mõju alla.
• Lae akut ainult kaasasoleva USB-kaabli abil.
• Kasuta ainult tootega kaasas oleva seadme akut.
• Loe hoolikalt kõiki juhiseid ja kasuta seadet juhiste järgi.
• Kui siiski tekib leke või plahvatus, kasuta liiva või süsihappegaasiga 

tulekustutit.
• Aku tuleks viia jäätmekäitlusjaama, nagu on ette nähtud riigi ja kohaliku 

omavalitsuse eeskirjadega.
• Laadida saab ainult mikro-USB-kaabli kaudu, mis on ühendatud 5 V, kõige 

enam 500 mA laadimisvoolu ja alalispingega.
• Kontrolli elektrilise mänguasjaga kasutatavat akulaadijat regulaarselt, et 

tuvastada toitejuhtmele, pistikule, korpusele ja teistele osadele tekkinud 
kahjustused. Kahjustuse leidmise korral ei tohiks toodet kasutada enne, kui 
see on parandatud.

• Seda mänguasja tohib ühendada ainult seadmega, millel on üks 
järgmistest märgistest: 

AKU EEMALDAMISEL VÕTA ARVESSE JÄRGMIST:
• Liitiumpolümeeraku on paigaldatud tehases ja seda ei tohi eemaldada toote 

kasutusaja jooksul. Aku tohib eemaldada ainult täiskasvanu ning seda juhul, 
kui toode kasutuselt kõrvaldatakse ja aku saadetakse ringlusesse.

• Eemaldada tohib ainult täiskasvanu.
• Aku eemaldamisel väldi selle korpuse lõikamist, läbitorkamist, rebenemist, 

deformeerimist või muul viisil kahjustamist.
• Enne aku eemaldamist tuleb toode välja lülitada.
• Kui aku on eemaldatud, aseta teip katmata juhtmetele/kontaktpunktidele, et 

vältida juhuslikke lühiseid.

Teavet aku eemaldamise kohta leiad aadressilt https://www.moosetoys.com/battery-disposal.
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Lehekülg

Särav heli ja valge tuli tähendab, et on aeg 
lisada helkiv täht.

Pane täht katlasse ja sega vett võlukepikesega, 
   et see lahustuks. Kui katel annab märku, koputa  
  võlukepiga kolm korda vastu katla serva.

Orkestriheli annab märku, et on aeg lisada helitolmu.

Vala see katlasse ja sega vett 
võlukepikesega, et tolm lahustuks. 
Kui katel annab märku, koputa 
võlukepiga kolm korda vastu 
katla serva.

2. HELITOLM

Tiibade lehvitamise heli ja kollane/valge tuli tähendab, 
et on aeg lisada sulg.

Pane see katlasse ja sega vett võlukepikesega, et sulg 
lahustuks. Kui katel annab märku, koputa võlukepiga 
kolm korda vastu katla serva.

Kevadine heli ja roosa/sinine tuli tähendab, et on aeg 
lisada kihisev lill.

Pane see katlasse ja sega vett võlukepikesega, et lill lahustuks. 
Kui katel annab märku, koputa võlukepiga 
kolm korda vastu katla serva.

Kristalne heli ja lilla valgus tähendab, 
et on aeg lisada kristall.

Pane see katlasse ja sega vett 
võlukepikesega, et kristall puruneks. 
Kui katel annab märku, koputa võlukepiga 
kolm korda vastu katla serva.

Paberi sahin ja oranž tuli tähendab, et on aeg lisada 
nime andmise kirjarull. Anna oma Magic Mixiele nimi 
– kirjuta nimi paberile, kukuta see katlasse ja sega 
võlukepiga vett, et paber lahustuks.
Kui katel annab märku, koputa võlukepiga 
kolm korda vastu katla serva.

Enne katlaga uuesti mängimist tühjenda see täielikult 
eelmise loitsu vedelikust*.

PÕHJA LAHTI KEERAMINE
Katla vedelikust 
tühjendamiseks, kõikide 
suuremate esemete 
eemaldamiseks või katla 
hoolikaks pesemiseks keera 
katla alumine osa lahti.
• Ära kasuta kemikaale ega 

puhastusvahendeid.
• Ära kasta toodet vette. Sisekausi 

puhastamiseks pühi seda niiske 
lapiga.

• Soovitame seda teha enne uue 
loitsu alustamist või toote 
pikemaajalist seisma jätmist.

• Joonda kolmnurgad nii, nagu 
pildil näidatud, ja pane katel 
uuesti kokku.

1. Aseta Mixie tagaküljel olev suurem auk katla 
keskel oleva kinnitiga kohakuti. Keera Mixiet 
päripäeva, et see paigale kinnitada (vt 
allolevat pilti).

2. Veendu, et Magic Mixie oleks kindlalt oma 
kohale kinnitatud ning selle käed, jalad, saba 
ja tiivad oleksid täielikult sisekausis.

Kalliskivilaeka abil saad välja võluda ka 
oma mänguasju! 

1. Aseta kõik mänguasjad laekasse ja 
pane see kinni.

2. Säti kalliskivilaegas katla keskel oleva kinnitiga 
kohakuti. Keera kalliskivilaegast päripäeva, 
et see paigale kinnitada (vt allolevat pilti).

Võid luua oma ainulaadseid võlujooke ja loitse 
(uduta) loitsimisrežiimis mängides.

TÄHELEPANU! Veendu, et katel oleks 
lähtestatud (vt selle juhendi peatükk 
„Katla lähtestamine“).

Lülita katel sisse
Täida võlujoogipudel täitejooneni ja tühjenda see katla 
ülemisse ossa. Katel ärkab mullitamis- ja keemishelide 
saatel ellu. Kui kuuled märguannet „kop-kop-kop“, 
koputa võlukepiga kolm korda vastu katla serva.
• Kui katla tuli helendab roheliselt ja kuuled 

märguannet „kop-kop-kop“, võid edasi liikuda 
järgmise sammu juurde ja koputada võlukepiga 
kolm korda vastu katla serva.

• Kui koputad õigesti, kuuled pidulikku heli ja näed 
kiiresti vilkuvat valgust. See tähendab, et katel on 
liikunud edasi loitsu järgmisesse etappi.
    Saad oma loitsu teha nii pikalt, kui soovid!

TÄHELEPANU! Vett tuleks valada ainult sisekausi õigele poolele. 
Kui lisad vett valele poolele, lakkab katel töötamast ja see võib 
jäädavalt kahjustuda. 

Enne mängimist veendu, et 
katel oleks lähtestatud.

1. Pane lähtestamisvõti 
lähtestamisavasse.

2. Pööra võtit päripäeva, 
kuni sisekauss lukustub 
oma kohale. 

NÄPUNÄIDE. Kui katla keskel olevat kinnitit ei ole näha, keera 
katla alumine osa lahti ning tee punktides 1 ja 2 kirjeldatud tegevused, 
seejärel keera katla põhi tagasi paika 
    (vt peatükk „Katla A tühjendamine“).

NÄPUNÄIDE. Kui katla keskel olevat kinnitit ei ole näha, keera 
katla alumine osa lahti ning tee punktides 1 ja 2 kirjeldatud 
tegevused, seejärel keera katla põhi tagasi paika 
  (vt peatükk „Katla tühjendamine“).

Pärast umbes viit korda loomisrežiimi kasutamist hakkab udu 
kogus vähenema. Kui see juhtub, jätka mängimist ainult 
loitsimisrežiimis. Loomisrežiimi uuesti kasutamiseks järgi selle 

juhendi peatükki „Udu lisamine“.

Lapsevanem/hooldaja loeb ette 
järgnevad juhised, samal ajal järgib 
laps loitsuraamatut.

Lae katel enne esmast 
mängimist. Vaata selle 

juhendi peatükki 
„Katla laadimine“. 

Laadimisaeg on ligi-
kaudu 60–90 minutit.

Lisa igal sammul ainult 
üks loitsu koostisosa*.

Märguanne
• Kui katla tuli helendab roheliselt ja kostab 

„kop-kop-kop“, võid järgmise sammu juurde 
minna ning koputada võlukepiga kolm korda 
vastu katla serva. Ilma seda tegemata ei 
saa loitsimisega jätkata.

• Kui koputad õigesti, kuuled 
pidulikku heli ja näed kiiresti 
vilkuvat valgust. See tähendab, et 
katel on liikunud edasi loitsu 
järgmisesse etappi.

* Märkus. Kasuta üksnes Magic 
 Mixiega kaasas olevaid 
  sobivaid materjale.* Ostmise ajal on seade loomisrežiimis.

X 3

või         .

Need juhised kehtivad ainult loomisrežiimi puhul.
* Veendu, et kõik kinnituspaelad oleksid eemaldatud.
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Meeleolu: halb
Kalliskivi värv: 

punane

Meeleolu: keskmine
Kalliskivi värv: 

sinine

Meeleolu: hea
Kalliskivi värv: 

kuldne

X 1

HOIA

KOP-KOP-KOP!

Soovin ...

KOP-KOP!

X 2

Seade on kooskõlas FCC eeskirjade 15. osaga. Seade töötab kahel 
järgmisel tingimusel: 1) seade ei tohi tekitada kahjulikke raadiohäireid ja 2) 
seade ei tohi olla vastuvõtlik raadiohäiretele (sh sellistele, mis võivad selle 
talitlust soovimatult muuta).

TÄHELEPANU! Seadme vastavuse eest vastutava isiku heakskiiduta 
tehtud muudatused ja täiendused võivad tühistada kasutaja õiguse 
seadet käitada.

MÄRKUS. Seadet on katsetatud ja see vastab FCC reeglite 15. osas 
B-klassi digitaalseadmete kohta kehtestatud piirangutele. Need 
pakuvad mõistlikku kaitset kahjulike häirete eest kodustes seadmetes. 
Seade genereerib, kasutab ja võib kiirata raadiosageduslikku energiat 
ning kui seda ei paigaldata ega kasutata juhendi järgi, võib see 
raadiosides põhjustada kahjulikke häireid. Siiski ei ole mingit garantiid, 
et teatud seadmetes häireid ei esine. Kui seade häirib raadio- või 
televisioonivastuvõttu, mida saab kindlaks teha seadme välja- ja 
sisselülitamisega, peaks kasutaja proovima häire(d) kõrvaldada 
järgmiste meetmetega.
• Suuna või paiguta vastuvõtuantenn mujale.
• Suurenda seadme ja vastuvõtja vahel olevat kaugust.
• Ühenda seade teise pistikupessa, mis erineb sellest, kuhu on 

ühendatud vastuvõtja.
• Pöördu abi saamiseks tarnija või kogenud raadio- või teletehniku poole.

Katla funktsioonid ei vasta juhistele
• Veendu, et režiimilüliti oleks soovitud mängurežiimi jaoks õiges asendis.
• Katel võib olla puhkerežiimis. Järgi selle juhendi peatükis „Katla puhkerežiim“ 

kirjeldatud samme.
• Katla aku võib hakata tühjaks saama. Kui aku ei ole piisavalt laetud, ei pruugi kõik 

funktsioonid töötada. Lae akut USB-laadimiskaabli abil.

Katlast lekib vett
• Vala loomisrežiimi igal mängukorral katlasse ainult üks pudelitäis vett. Sellest 

suurem kogus voolab sisekausist välja.
• Katla põhi tuleb kogu veest tühjendada iga loomisrežiimi mängukorra lõpus (vt 

selle juhendi peatükk „Katla tühjendamine“).
• Veendu, et nii katla ülemine osa kui ka põhi oleks korralikult kinnitatud ja suletud.
• Veendu, et mängid tasasel ja kaldeta pinnal.
• Ära mängi vaibal ega kangast pindadel.
• Sega aeglasemalt ja rahulikumalt.
• Ära luba lapsel katelt liigutada ega tassida, kui selles on vett.

Lähtestamisvõti ei pöördu
• Veendu, et katel pole juba lähtestamisasendis (veeandurid ja kausi hele pool on 

ülespoole ning nähtavad). Lähtestamisvõti ei pöördu, kui lähtestamisasend on 
juba paika lukustatud.

• Keera võtit ainult päripäeva.
• Ära püüa võtit jõuga keerata, kui see on takistatud – võti võib katki minna.

• Vaata katla sisse, et kontrollida ega seal ei ole midagi, mis võib takistada 
sisekausi pöörlemist. Kui katla põhjas on vedelikku või mõni lahtine ese, võib 
see põhjustada ummistuse.

Olen kaotanud lähtestamisvõtme
• Kui lähtestamisvõti on kadunud, saad sisekausi õigesse asendisse sättida, kui 

sirutad käe katlasse ja keerad seda käsitsi, kuni see klõpsab õigesse asendisse. 
TÄHELEPANU! Enne sisekausi käsitsi liigutamist lülita katel režiimi „VÄLJAS“.

Magic Mixie või kalliskivilaeka välja võlumine ei toimi
• Katla aku võib hakata tühjaks saama. Kui aku ei ole piisavalt laetud, ei pruugi 

kõik funktsioonid töötada. Lae akut USB-laadimiskaabli abil.
• Midagi võib sisekausi liikumist takistada. Keera katla alumine osa ülemisest lahti 

ja kontrolli ega seal ei ole takistusi. Takistused ei lase väljavõlumisfunktsioonil 
korralikult toimida.

• Magic Mixie võib olla sisekausi alumiselt poolelt lahti tulnud.
• Vaata selle juhendi peatükki „Loomisrežiim (uduga) – võlu oma Magic Mixie 

uuesti välja“.
• Veendu, et kõik su Magic Mixie osad on sisekausis. Vaata selle juhendi peatükki 

„Võlu oma Magic Mixie uuesti välja“.
• Veendu alati, et kalliskivilaegas on korralikult suletud – sulgemisel peab kostuma 

klõps ja enne katlasse panemist tuleb klamber üle vaadata.
• Ära täida kalliskivilaegast üle. Liigse raskuse tõttu võib kaas tagurpidi 

pööramisel lahti tulla.

Aku tööiga on lühike 
• Aku säästmiseks lülita katel välja, kui seda ei kasutata.

Magic Mixie peal võlukepi kasutamine ei tekita elavust ega helisid
• Veendu, et lüliti on asendis „ON“.
• Veendu, et võlukepi ots puudutab vahetult kalliskivi ülaosa. 
Magic Mixie paitamine ei tekita elavust ega helisid
• Veendu, et lüliti on asendis „ON“.
• Veendu, et puudutad ala kohe kalliskivi kohal tema peas 

(kalliskivi ja plüüsi vahel).
• Veendu, et sa ei käivita paitamise ajal Magic Mixie kalliskivi võlukepiga.
• Kui tekitad sõrmega rohkem kontakti, muutub andur suurema 

tõenäosusega aktiivseks.
Magic Mixie funktsioonid ei vasta juhistele
• Veendu, et lüliti on asendis „ON“.
• Aku võib hakata tühjaks saama. Tühjenevatest patareidest ei pruugi 

kõikide funktsioonide jaoks piisata. Asenda kõik kolm patareid nii, nagu 
on kirjeldatud selle juhendi peatükis „Patareid“. Veendu alati, et need on 
paigutatud õige polaarsusega.

• Magic Mixie võib olla puhkerežiimis. Sel juhul vajuta ON/OFF-lüliti välja ja 
seejärel uuesti sisse.

Magic Mixie puhtana hoidmine
• Pärast korduvat mängimist võib su Magic Mixie pehmele pinnale jääda 

mustust või jälgi. Puhasta teda õrnalt puhta lapi või pehme harjaga ja 
pühi mustus kohe ära. Ära kasuta kemikaale ega puhastusvahendeid.

Aku tööiga on lühike 
• Aku säästmiseks lülita Magic Mixie välja, kui seda ei kasutata.

Ohutuse tagamiseks ja võimalike rikete vältimiseks ära takista 
katla sisekausi liikumist.

Ma ei taha, et mu laps puutuks kokku katlast tuleva uduga
Toimi järgnevalt:
1. Lülita seade asendisse „VÄLJAS“.
2. Pööra katel ümber ja keera põhi lahti.
3. Võta Magic Mixie välja.
4. Keera põhi uuesti kinni.
5. Mängimiseks lülita katel loitsimisrežiimile.

Vee lisamine katlasse ei tekita mullitamis- ega keemishelisid
• Veendu, et vesi valatakse sisekausi õigele poolele. Vaata selle juhendi 

peatükki „Katla lähtestamine“.
• Veendu, et sisekauss oleks kõigist eelneva loitsu koostisosadest korralikult 

puhtaks pühitud, eriti katla veeandurid.

Katlale võlukepiga koputamine ei vii mängu järgmisse etappi
• Veendu, et võlukepp tabaks katla serva kolm või enam korda. Kui koputad 

õrnalt, siis proovi seda teha tugevamini.
• Puuduta katelt ainult vahetult pärast märguannet „kop-kop-kop“ (kui katlast 

heli enam ei kostu).
• Proovi koputada märguandega samas rütmis.
• Katla aku võib hakata tühjaks saama. Kui aku ei ole piisavalt laetud, ei pruugi 

kõik funktsioonid töötada. Lae akut USB-laadimiskaabli abil.

Silita oma Magic Mixiet 
täpselt tema kalliskivi 
kohalt, et ta energiat 
suurendada.

Vaata, kuidas kalliskivi 
süttib ja su Mixie rõõmsalt 
häälitseb.

Mida rohkem teda paitad, 
seda tugevamaks ja 
õnnelikumaks su Mixie 
muutub!

Kui jätad Magic Mixie rahule, taastab ta oma energia.

Kui jätad ta pikemaks ajaks rahule, muutub su Mixie uniseks 
ja jääb magama.

Aseta oma Mixie katla 
servale ja lükka ta saba ühest 
käepidemest läbi.
Ta istub seal ning aitab 
vadistades ja võlusõnu 
pomisedes sul katlas loitse 
lausuda!

Pärast kalliskivi koputamist ütle 
oma soov.
• Kui kalliskivi põleb roheliselt, 

on su soov täidetud.
• Kui kalliskivi põleb punaselt, 

on su soov tagasi lükatud.

Sinu Magic Mixie reageerib võlukepile kolmel maagilisel moel. 
Kõikide reaktsioonide käivitamiseks tuleb võlukepi ots panna 

vastu kalliskivi ülaosa.

Üks kiire koputus 

Mixie loitsimisrežiim
Kalliskivi muutub lillaks.

Kaks kiiret koputust

Mixie soovimisrežiim
Kalliskivi muutub roheliseks.

Hoia võlukeppi mõne 
sekundi jooksul kalliskivi vastas
Mixie nõidumisrežiim

Kalliskivi vilgub vikerkaarevärvides.

Sinu Magic Mixiel on mitu energiataset ja need muutuvad olenevalt 
sellest, kuidas temaga suhtled.

Tema helid ja kalliskivi värv näitavad praegust energiataset.  

• Võlumine (kasutades võlukeppi) – vähendab energiat.
• Hoolitsemine (paitamine ja magamine) – suurendab energiat.

Kui sinu Magic Mixie saab energiast tühjaks, ei saa ta enam võlukunsti 
teha. Hoolitse ta eest, et ta jõud uuesti taastuks.

Koputa võlukepiga oma Magic Mixie kalliskivi ülaosa pihta ja 
sinu Mixie hakkab loitsima.

Mida rohkem seda teed, seda võimsamaks muutuvad loitsud ja 
kalliskivi hakkab vilkuma.

www.magicmixies.com

NÄPUNÄIDE. Mida rohkem energiat su Mixiel on, 
seda tõenäolisemalt su soov täidetakse.

• Koputa võlukepiga Mixie 
kalliskivi pihta, kui ta on 
nõidumisrežiimis, ja võid 
saada üllatuse!

• Saad oma Magic Mixie 
sellest režiimist välja 
tuua, kui teda hellitad 
ja paitad.

Patareid on kaasas, vajab kolme AG13 (LR44) nööppatareid. 
Patareide vahetamiseks on vaja ristpeaga kruvikeerajat (ei ole kaasas).

Toode sisaldab nööp- või kellapatareid. Selle allaneelamine võib juba 
kahe tunni jooksul tekitada sisemisi keemilisi põletusi, mis võivad 

lõppeda surmaga. Vii kasutatud patareid kohe ettenähtud kogumispunkti. Hoia uued ja kasutatud 
patareid lastest eemal. Kui arvad, et keegi neelas patareisid alla või pani neid mis tahes kehaosasse, 
helista kohalikule mürgistusteabe liinile ja otsi viivitamatult arstiabi.

   HOIATUS.

Aita keskkonda ning utiliseeri toode ja patareid vastutustundlikult. Ratastega prügikasti sümbol näitab, et toodet ja patareisid ei tohi 
visata ära koos teiste majapidamisjäätmetega, kuna need sisaldavad aineid, mis võivad kahjustada keskkonda ning inimeste tervist. 
Vii kasutatud patareid ja toode selleks ette nähtud kogumispunkti. 
Lisateavet leiad aadressilt http://www.recycle-more.co.uk | www.recyclenow.com

• Hoia patareid lastele kättesaamatus kohas.
• Ära kunagi pane nööppatareid ühelgi põhjusel suhu.
• Patarei allaneelamise korral pöördu kohe arsti poole.
• Esmalt eemalda vana patarei ja veendu, et see utiliseeritaks või 

võetaks ringlusse õigesti.
• Patareid peab asendama täiskasvanu ja need tuleb sisestada õiget 

polaarsust järgides.
• Enne mänguasja lapsele andmist kontrolli alati, kas kaas on 

korralikult suletud ja kinnitatud.
• Mittelaetavaid patareisid ei tohi uuesti laadida.
• Laetavad patareid tuleb enne laadimist mänguasjast välja võtta.
• Laetavaid patareisid tohib laadida üksnes täiskasvanu 

järelevalve all.
• Tühjenenud patareid tuleb tootest välja võtta.
• Patareiklemme ei tohi lühistada.
• Patareid tuleb tootest enne pikaajalist seisma jätmist eemaldada.
• Ära kõrvalda patareisid põletamise teel.
• Patareid tuleb ringlusse võtta või utiliseerida kooskõlas riiklike ja 

kohalike juhistega.
• Parima tulemuse saavutamiseks kasuta uusi patareisid.
• Eri tüüpi patareisid või uusi ja kasutatud patareisid ei tohi 

kasutada segamini.

Kui sa ei koputa võlukepiga vastu katla serva, kostab märguanne 
„kop-kop-kop“ järjest harvemini ja roheline tuli kustub.

Pärast tund aega tegevusetust lülitub katel puhkerežiimi. 
Samuti lülitub katel automaatselt puhkerežiimi pärast loomisrežiimi 
edukat lõpetamist.

Lähtestamis-
lüliti

Paitamisandur

Kalliskivi

Patareipesa

Tagakaas

ON/OFF-lüliti (SEES/VÄLJAS)

EnergiataseEnergiatase VõlukunstVõlukunst

MagamineMagamineHoolitsemineHoolitsemine

Saad oma Magic Mixie igal ajal üles äratada, kui vajutad kaks 
korda ON/OFF-lülitit.

NÄPUNÄIDE.

Mixie nõidumisrežiimMixie nõidumisrežiim

Mixie soovimisrežiimMixie soovimisrežiimMixie loitsimisrežiimMixie loitsimisrežiim

TÕRKEOTSING – KATELTÕRKEOTSING – KATEL

FCC AVALDUSFCC AVALDUS

KATLA PUHKEREŽIIMKATLA PUHKEREŽIIM

SINU MAGIC MIXIESINU MAGIC MIXIE

TÕRKEOTSING – MAGIC MIXIETÕRKEOTSING – MAGIC MIXIE

PATAREIDPATAREID

Funktsioonide taaskäivitamine 
ja uuesti mängimine
• Liiguta lüliti asendisse „VÄLJAS“, 

seejärel tagasi valikusse 
„Loomine (uduga)“ või 
„Loitsimine (uduta)“.

HOIATUS! MÄNGUASI TEKITAB UDU TAIMSE GLÜTSERIINI ABIL. 
ÄRRITUSE TEKKIMISE KORRAL LÕPETA SELLE KASUTAMINE. EI OLE 
MÕELDUD TAHTLIKUKS SISSEHINGAMISEKS. KASUTADA HÄSTI 
ÕHUTATUD RUUMIS. TAIMSE GLÜTSERIINI LISAMISEKS KASUTADA AINULT 
HEAKSKIIDETUD TÄITMISKOMPLEKTE. MUUDE MATERJALIDE KASUTAMINE 
VÕIB TOODET KAHJUSTADA VÕI PÕHJUSTADA EBATURVALIST 
KASUTAMIST. EI SOBI ALLA 3-AASTASTELE LASTELE. 
ÄRA MÄNGI HELISID OMA KÕRVADE LÄHEDAL!
TÄHELEPANU! ÄRA SÖÖ EGA JOO ÜHTEGI SELLE TOOTEGA KAASAS 
OLEVAT MATERJALI. MÄNGIMISE AJAL KASUTA AINULT SELLE TOOTEGA 
KAASAS OLEVAID MATERJALE. HEAKSKIITMATA MATERJALIDE 
KASUTAMINE VÕIB TOODET KAHJUSTADA VÕI PÕHJUSTADA 
EBATURVALIST KASUTAMIST. VÄLDI KÕIGI SELLE TOOTE MATERJALIDE 
SILMA SATTUMIST. JUHUSLIKU SILMA SATTUMISE KORRAL LOPUTA SILMI 
10 MINUTIT VEEGA. ÄRRITUSE PÜSIMISE KORRAL PÖÖRDU ARSTI POOLE. 
VÄIKESTE LASTE MÄNGIMISE AJAL ON SOOVITATAV TÄISKASVANU 
JUURESOLEK. ÄRA KASTA TOODET VETTE. SEADME KAHJUSTAMISE 
VÄLTIMISEKS JÄRGI PUHASTUSJUHENDID. KATEL TULEB PÄRAST IGA 
LOOMISREŽIIMIL MÄNGUKORDA TÜHJENDADA, ET VÄLTIDA LEKKIMIST. 
KATEL TULEB PÄRAST IGA MÄNGUKORDA TÜHJENDADA JA PUHASTADA. 
TOOTE KAHJUSTAMISE VÄLTIMISEKS ÄRA BLOKEERI ÜLEJOOKSUAVA. 
EI VÕI PESTA NÕUDEPESUMASINAS. HOIA JUUKSED JA AVAR RIIETUS 
LIIKUVATEST OSADEST EEMAL. SISEMINE ELEKTROONIKA, AINULT 
PINNAPESU.
TÄHTIS! UDU VÕIB KÄIVITADA OSAKESTELE REAGEERIVAD 
SUITSUANDURID; ÄRA KASUTA SUITSUANDURITE LÄHEDUSES. LOE 
JUHEND LÄBI JA JÄRGI SEDA HOOLIKALT. HOIA PAKEND JA JUHEND 
HILISEMAKS KASUTAMISEKS ALLES. VÄRVID JA SISU VÕIVAD ERINEDA. 
VASTAB ASTM D-4236 NÕUETELE. PLÜÜSMÄNGUASI VASTAB ASTM F963 
JA EN71 OHUTUSNÕUETELE VANUSELE ÜLE KAHE AASTA. ENNE TOOTE 
LASTELE ANDMIST EEMALDA KÕIK PAKKEMATERJALID. SISALDAB 
SÄILITUSAINENA IMIDUREAT. ENNE INTERNETI KASUTAMIST JA VEEBISISU 

VAATAMIST ON VAJA LAPSEVANEMA NÕUSOLEKUT.

©2020 The Moose Group
www.moosetoys.com

SKANNI LIHTSA 
ÕPPEVIDEO NÄGEMISEKS

KOMPLEKTI KUULUB:
Üks võlukatel
Üks Magic Mixie pehme mänguasi
Üks võlukepp
Üks loitsuraamat
Üks võlujoogipudel
Üks lähtestamisvõti
Üks kalliskivilaegas
Üks loitsimise koostisosade komplekt 
(ühe loomisrežiimi mängukorra jaoks)
Üks kasutusjuhend
Üks kiri vanemale/juhendajale
Üks 2,96 WH liitiumaku
Kolm LR44 patareid
Üks USB-laadimiskaabel
Üks pudelike uduvedelikuga

Pärast seda, kui katelt on paar korda kasutatud, 
hakkab udu hulk vähenema. Udu saab juurde 
tekitada udu lisamiseks mõeldud pudelikeses oleva 
vedelikuga.
1. Veendu, et katel oleks kogu veest/vedelikust 

tühjendatud ja lähtestamisasendis (vt selle juhendi 
osad „Katla tühjendamine“ ja „Katla lähtestamine“).

2. Keera katla alumine osa lahti 
ja pane kõrvale. Keera katla 
ülemine osa tagurpidi.

3. Ava pudelikese kork ja leia 
katla sees ristikujuline ava.

4. Suru pudelikese ots avasse, 
kuni see enam edasi ei liigu, 
ja pigista seda tugevalt kolm 
korda. Ära täida üle. Pühi 
lekked niiske lapiga ära.

5. Eemalda pudelike ja sulge 
see korgiga.

6. Pane katel uuesti kokku.

UDU LISAMINEUDU LISAMINE
Katel liigub loitsu järgmisse etappi, enne kui selle pihta võlukepiga koputan
• Väldi vedeliku segamist pärast märguannet „kop-kop-kop“, kuna katel võib seda 

registreerida kui võlukepiga koputamist, et edasi liikuda. Proovi koostisosi segada 
ainult siis, kui kostavad mullitamis- ja keemishelid.

• Hoia keskkonnamüra võimalikult vaiksena.

Kasutasin kõik koostisosad loomisrežiimis ära, aga midagi ei juhtunud
• Järgi juhiseid ja loitsuraamatut.
• Lisa igal sammul ainult üks loitsu koostisosa. Katlaga on kaasas piisavalt koostisosi 

ühe loomisrežiimi mängukorra jaoks.
• Saad siiski välja võlumise lõpuni viia, kui koputad katla pihta võlukepiga õigel ajal.
• Veendu, et pealüliti oleks seatud loomisrežiimi. 

Katlast eraldub lõhna ja udu tekib vähe (loomisrežiimis)
• Lülita sisse loitsimisrežiim, et süsteem ei töötaks ilma piisava uduvedelikuta.
• Vaata selle juhendi peatükki „Udu lisamine“.

Katel ei tekita enam udu
• Katla uduvedelik võib olla otsa saanud. Udu saab katlas juurde tekitada udu 

lisamiseks mõeldud pudelikeses oleva vedelikuga.
• Veendu, et mängurežiimi lüliti oleks loomisrežiimis. Kui lüliti on asendis „VÄLJAS“ või 

loitsimisrežiimis, siis udu ei teki.
• Katla aku võib hakata tühjaks saama. Kui aku ei ole piisavalt laetud, ei pruugi kõik 

funktsioonid töötada. Lae akut USB-laadimiskaabli abil.

HOIATUS!
LÄMBUMISOHT – sisaldab väikeseid osi.
Ei sobi alla 3-aastastele lastele.
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Iekšējā bļoda

Ūdens sensors 
un lampiņa

PIE KATLA

PIE BAROŠANAS 
AVOTA

Eliksīra pudele

Burvestību sastāvdaļas

TAP-TAP-TAP!

RADĪŠANA
(MIGLA)

IZSLĒGTS

BURVESTĪBA
(BEZ MIGLAS)

RADĪŠANA
(MIGLA)

BURVESTĪBA
(BEZ MIGLAS)

AIZVĒRT

ATVĒRT

ATIESTATĪŠANAS POZĪCIJA

TAP, TAP, TAP!

PIEPILDĪŠANAS LĪNIJA

RADĪŠANA
(MIGLA)

IZSLĒGTS

BURVESTĪBA
(BEZ MIGLAS)

PIEPILDĪŠANAS 
LĪNIJA

PIEPILDĪŠANAS 
LĪNIJA

IZSLĒGTS

RADĪŠANA
(MIGLA)

BURVESTĪBA
(BEZ MIGLAS)

USB uzlādes pieslēgvieta

Rotaļāšanās režīma slēdzis

Katla 
augšdaļa

Katla 
pamatne

Atiestatiešanas 
atvere

Salokiet kājas uz vienu pusi

TAP, TAP, TAP!

Burvju nūjiņa

Dārgakmens lādīte

Atiestatīšanas atslēga

USB uzlādes kabelis

Burvestību grāmata

Uzpildīšanas 
pudelīte

PIEZĪME:
• Pārliecinieties, ka ūdens/šķidrums nepārsniedz katla piepildīšanas līniju.
• Šajā režīmā neradīsies migla vai nenotiks maģiska atklāšana.
• Kad pabeidzāt “burvestības režīma” lietošanu, izlejiet katla saturu izlietnē*.

* SVARĪGI: šis process attiecas tikai uz “burvestības režīmu”.

PIEVIENOJIET ŪDENI NR. 1 BURVJU SPALVA NR. 4

DZIRKSTOŠS ZIEDS NR. 5

KRISTĀLA DĀRGAKMENS NR. 6

SATURSSATURS JŪSU BURVJU KATLSJŪSU BURVJU KATLS

NOSAUKUMA PIEŠĶIRŠANAS 
RULLĪTIS NR. 7

MIRDZUMA ZVAIGZNE NR. 3

Izmantojiet rotaļāšanās režīmu, lai izvēlētos rotaļāšanās veidu

Radīšanas režīms (migla): 
Šajā režīmā jūs varēsiet radīt savu Magic Mixie*!
Izvēlieties šo režīmu, ja vēlaties vēlreiz atklāt savu Magic Mixie vai citus 
priekšmetus, kas ievietoti dārgakmens lādītē.

Burvestības režīms (bez miglas):
Izgatavojiet savā katlā papildu burvestības bez maģiskās atklāšanas.

UZMANĪBU: šīs darbības laikā neielieciet katlā 
rokas vai burvju nūjiņu.

No katla parādīsies liels daudzums īstas miglas (tā ir 
normāla parādība). Iespējams, jūs pat dzirdēsiet, kā 
Magic Mixie sāk radīt trokšņus! Apmēram pēc 
pusminūtes jūsu Magic Mixie brīnumainā veidā 
parādīsies katlā! Apsveicam!
Tiklīdz skaņa vairs neskan un migla ir nozudusi, varat 
izņemt Magic Mixie no katla, to pagriežot pretēji 
pulksteņrādītāju kustības virzienam, pēc tam izvelkot ārā.

Vienreiz piepildiet eliksīra pudeli līdz piepildīšanas līnijai 
un ielejiet saturu katla augšdaļā. Katls aktivizēsies, radot 
mutuļošanas un vārīšanās skaņas. 
Ielejiet tikai vienu pilnu eliksīra pudeli ar ūdeni.
Kad dzirdams “tap, tap, tap” signāls, 3 reizes 
ar burvju nūjiņu uzsitiet pa katla apmali.

Jūsu katls ir aprīkots ar litija polimēru bateriju, 
kas nav nomaināma.
Kad katla baterijas uzlādes līmenis ir zems, blakus uzlādes pieslēgvietai 
mirgos sarkana lampiņa un skanēs baterijas zema uzlādes līmeņa 
brīdinājuma signāls.
Visas rotaļāšanās funkcijas tiks atspējotas līdz baterijas 
uzlādēšanai. Lai uzlādētu katla bateriju, izmantojiet USB 
uzlādes kabeli*. Atveriet katla sānu vāciņu un iespraudiet 
micro-USB spraudni uzlādes pieslēgvietā. Iespraudiet 
USB-A spraudni ar USB2.0 savietojamā pieslēgvietā. Lai iegūtu 
vislabākos rezultātus, izmantojiet USB2.0 lādētāju, kuru iesprauž 
elektrotīkla rozetē. Sarkanā lampiņa blakus lādētāja pieslēgvietai paliks 
izgaismojusies, līdz baterija ir pilnībā uzlādēta. Uzlādes laiks ir 
apmēram 60-90 minūtes. Kad lampiņa nodziest, atvienojiet lādētāju, 
aizveriet sānu vāciņu 
un turpiniet rotaļāšanos ar katlu.
* USB uzlādes kabelis ir iekļauts komplektā. Darbojas ar visiem 
standarta USB uzlādes adapteriem (nav iekļauti komplektā).

NORĀDĪJUMI PAR BATERIJU:
• Uzlādējamās baterijas drīkst uzlādēt tikai pieaugušie vai vismaz 

8 gadus veci bērni.
• Nekādā gadījumā baterijas uzlādes laikā neatstājiet katlu bez uzraudzības.
• Uzlādējiet bateriju izolētā vietā drošā attālumā no 

uzliesmojošiem materiāliem.
• Kad ierīces baterija ir pilnībā uzlādēta, atvienojiet USB uzlādes kabeli.
• Pastāv bateriju uzsprāgšanas, pārkaršanas vai aizdegšanās risks. 

Neizjauciet, nepārveidojiet, nekarsējiet bateriju vai nepieļaujiet tās 
īssavienojumu. Nemetiet ierīci vai bateriju ugunī, neatstājiet karstā 
vietā vai tiešos saules staros.

• Nenometiet vai nepakļaujiet to spēcīga trieciena iedarbībai.
• Uzlādējiet bateriju tikai ar komplektā iekļauto USB kabeli.
• Lietojiet bateriju tikai izstrādājuma komplektā iekļautajā ierīcē.
• Rūpīgi izlasiet visu instrukciju un lietojiet ierīci saskaņā ar norādījumiem.
• Maz ticamajā baterijas noplūdes vai sprādziena gadījumā izmantojiet smiltis vai 

ķīmisko ugunsdzēsības līdzekli.
• Baterijas otrreizēja pārstrāde vai utilizācija ir jāveic saskaņā ar valsts vai pašvaldības 

tiesību aktiem.
• Uzlādējiet tikai ar atbalstītu micro-USB kabeli, kas pieslēgts pie 5 V sprieguma 

līdzstrāvas barošanas avota, 500 mA maksimālā uzlādes strāva.
• Ar elektrisko rotaļlietu izmantotais baterijas lādētājs ir regulāri jāpārbauda, lai atrastu 

vada, kontaktspraudņa, korpusa vai citu daļu bojājumu, un bojājuma gadījumā to 
nedrīkst lietot līdz bojātās daļas remontam.

• Rotaļlietu drīkst pieslēgt tikai pie ierīces, kas ir apzīmēta ar vienu no šādiem simboliem:
 

APSVĒRUMI PAR BATERIJAS IZŅEMŠANU:
• Litija polimēru baterija tika ievietota rūpnīcā un nav paredzēta tās izņemšana 

izstrādājuma kalpošanas laikā. Bateriju drīkst izņemt tikai pieaugušais, kad paredzēta 
izstrādājuma utilizācija un baterijas otrreizēja pārstrāde.

• Bateriju drīkst izņemt tikai pieaugušais.
• Uzmanieties, lai izņemšanas laikā nepieļautu baterijas korpusa sagriešanu, 

caurduršanu, saplēšanu, deformēšanu vai cita veida bojāšanu.
• Pirms baterijas izņemšanas izstrādājums ir jāizslēdz.
• Lai nejauši nepieļautu īssavienojumu, pēc baterija izņemšanas aptiniet atkailināto vadu 

/ kontaktpunktus ar izolācijas lentu.

Lai iegūtu sīkāku informāciju par baterijas izņemšanu, apmeklējiet vietni 
https://www.moosetoys.com/battery-disposal

Burvju katls
Jūsu burvju katls 1
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Mirdzoša efekta skaņa un balta gaisma norāda, 
ka pienācis laiks pievienot Mirdzuma zvaigzni.
Iemetiet zvaigzni katlā un samaisiet ar burvju 
nūjiņu, lai tā izšķīstu. Kad dzirdams signāls, 
3 reizes ar burvju nūjiņu uzsitiet pa katla apmali.

Orķestra skaņa norāda, ka pienācis laiks pievienot 
Skaņas puteklīšus.
Ieberiet tos katlā un samaisiet ar 
burvju nūjiņu, lai tie izšķīstu.
Kad dzirdams signāls, 3 reizes ar 
burvju nūjiņu uzsitiet pa katla apmali.
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Plivinoša skaņa un dzeltena/balta gaisma norāda, 
ka pienācis laiks pievienot Spalvu.

Iemetiet to katlā un samaisiet ar burvju nūjiņu, lai tā 
izšķīstu. Kad dzirdams signāls, 3 reizes ar burvju nūjiņu 
uzsitiet pa katla apmali.

Pavasarīga skaņa un rozā/zila gaisma norāda, ka pienācis laiks 
pievienot Dzirkstošo ziedu.

Iemetiet ziedu katlā un samaisiet ar burvju nūjiņu, lai tas izšķīstu. 
Kad dzirdams signāls, 3 reizes ar burvju nūjiņu 
uzsitiet pa katla apmali.

Kristālveida skaņa un purpursarkana 
gaisma norāda, ka pienācis laiks 
pievienot Kristāla dārgakmeni.

Iemetiet to katlā un samaisiet ar burvju 
nūjiņu, lai tas izšķīstu. Kad dzirdams 
signāls, 3 reizes ar burvju nūjiņu 
uzsitiet pa katla apmali.

Čaboša papīra skaņa un oranža gaisma norāda, ka 
pienācis laiks pievienot Nosaukuma piešķiršanas rullīti. 
Piešķiriet nosaukumu savai Magic Mixie, uzrakstot 
tās nosaukumu uz papīra, pēc tam to iemetiet 
katlā un samaisiet ar burvju nūjiņu, lai tas 
izšķīstu. Kad dzirdams 
signāls, 3 reizes ar 
burvju nūjiņu uzsitiet 
pa katla apmali.

Pirms vēlreiz rotaļāsieties ar šo katlu, izlejiet visu šķidrumu, 
kas tika izmantots iepriekšējā burvestībā*.

PAMATNES 
NOSKRŪVĒŠANA
Noskrūvējiet katla apakšdaļu, 
lai izlietu šķidrumu, izņemtu 
jebkādus lielus priekšmetus vai 
rūpīgi izmazgātu.
• Nelietojiet nekādas 

ķimikālijas vai mazgāšanas 
līdzekļus.

• Neiemērciet izstrādājumu ūdenī. 
Lai iztīrītu iekšējo bļodu, izslaukiet 
to ar mitru drānu.

• Mēs iesakām to darīt, pirms 
sāksiet jaunu burvestību vai 
novietosiet izstrādājumu 
uzglabāšanai.

• Salieciet katlu atpakaļ, savietojot 
trijstūra atzīmes, kā parādīts 
attēlā.

1. Savietojiet lielāko atveri Mixie aizmugurē ar 
skavu katla centrā. Pagrieziet Mixie 
pulksteņrādītāju kustības virzienā, lai to fiksētu 
paredzētajā vietā (skatiet attēlā zemāk).

2. Pārliecinieties, ka Magic Mixie ir stingri fiksēta 
paredzētajā vietā un tās rokas, kājas, aste un 
spārni pilnībā atrodas iekšējā bļodā.

Varat atklāt arī savas rotaļlietas, izmantojot 
dārgakmens lādīti!

1. Ievietojiet katru priekšmetu dārgakmens 
lādītē un aizveriet to, izmantojot slēdzi.

2. Savietojiet dārgakmens lādīti ar skavu katla centrā. 
Pagrieziet dārgakmens lādīti pulksteņrādītāju 
kustības virzienā, lai to fiksētu paredzētajā vietā 
(skatiet attēlā zemāk).

Varat radīt savus unikālos eliksīrus un 
burvestības (bez miglas), rotaļājoties 
“Burvestības režīmā”.

UZMANĪBU: pārliecinieties, ka katla stāvoklis 
tika atiestatīts (skatiet šīs pamācības 
“Katla atiestatīšana” lappusē).

Katla ieslēgšana
Piepildiet eliksīra pudeli līdz piepildīšanas līnijai un 
ielejiet saturu katla augšā. Katls aktivizējas, radot 
mutuļošanas un vārīšanās skaņas. Kad dzirdams 
“tap, tap, tap” signāls, 3 reizes ar burvju nūjiņu 
uzsitiet pa katla apmali.
• Kad katla lampiņa izgaismojas zaļā krāsā un 

dzirdams “tap, tap, tap”, tas nozīmē, ka jūs esat 
gatavi pāriet uz nākamo darbību, 3 reizes ar burvju 
nūjiņu uzsitot pa katla apmali.

• Kad izdarījāt pareizi, skanēs svinīga skaņa un 
lampiņa ātri mirgos, tādējādi norādot, ka katls 

pārgājis uz jūsu burvestības nākamo soli.
   Varat gatavot savu burvestību cik 

vien ilgi vēlaties!

UZMANĪBU: ūdens ir jāielej tikai pareizajā iekšējās bļodas pusē. Ja 
pieliesiet ūdeni nepareizajā pusē, katls nedarbosies un var tikt 
neatgriezeniski bojāts. 

Pirms rotaļāšanās vienmēr 
pārliecinieties, ka katls ir atiestatīts.

1. Ievietojiet atiestatīšanas atslēgu 
atiestatīšanas atverē.

2. Pagrieziet to pulksteņrādītāju kustības 
virzienā, līdz iekšējā bļoda fiksējas 
paredzētajā vietā. 

PADOMS: ja katla skava nav redzama, noskrūvējiet katla 
apakšdaļu un pabeidziet 1. un 2. darbību, pēc tam pieskrūvējiet katla 
pamatni paredzētajā vietā (skatiet “Katla iztukšošana” lappusē).

PADOMS: ja katla skava nav redzama, noskrūvējiet katla 
apakšdaļu un pabeidziet 1. un 2. darbību, pēc tam pieskrūvējiet katla 
pamatni paredzētajā vietā (skatiet “Katla iztukšošana” lappusē).

Apmēram pēc 5 “radīšanas režīma” izmantošanas reizēm miglas 
daudzums samazināsies. Šādā gadījumā turpiniet rotaļāties 
“burvestības režīmā”. Lai vēlreiz izmantotu “radīšanas režīmu”, 

skatiet šīs pamācības “Miglas uzpildīšana” lappusē.

Vecākam/aizbildnim ir jāizlasa turpmāk 
minētie norādījumi, kamēr bērns darbojas, 
izmantojot Burvestību grāmatu.

Uzlādējiet katlu pirms 
rotaļāšanās pirmo reizi. 

Skatiet šīs pamācības “Jūsu 
katla uzlādēšana" lappusē. 

Uzlādēšanas laiks ir aptuveni 
60-90 minūtes.

Katrā darbībā pievienojiet tikai 
1 burvestības sastāvdaļu*.

Skaņas signāls
• Katls jūs brīdinās, kad lampiņa izgaismojas zaļā 

krāsā un dzirdams “tap, tap, tap”. Tas nozīmē, ka 
jūs esat gatavi pāriet uz nākamo darbību, 3 
reizes ar burvju nūjiņu uzsitot pa katla 
apmali. Ja to nedarīsiet, jūs nevarēsiet 
pāriet pie nākamās darbības.

• Kad izdarījāt pareizi, skanēs 
apsveikuma skaņa un lampiņa ātri 
mirgos, tādējādi norādot, ka katls 

pārgājis uz jūsu burvestības 
nākamo soli.

* Piezīme: izmantojiet tikai 
apstiprinātos Magic Mixie 
piegādātos materiālus.* Iegādes brīdī ierīces iestatījums būs “Radīšanas režīms”.
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vai         .

Šis process attiecas tikai uz “radīšanas režīmu”.
* Pārliecinieties, ka visas iepakojuma saites ir noņemtas.

1. 3.2. 4. 5. 7.6.
VECĀKU PIEKRIŠANA IR 
NEPIECIEŠAMA PIRMS 

NOKĻŪŠANAS TIEŠSAISTĒ UN 
TIEŠSAISTES SATURA SKATĪŠANĀS.

SKENĒJIET, LAI 
NOSKATĪTOS VIDEO 

PAR TO, KĀ 
VIENKĀRŠI RĪKOTIES:

2 rotaļāšanās veidi! Radīšanas režīms (migla)

PIRMS ROTAĻĀŠANĀS 
PIRMO REIZI NOŅEMIET 

VISAS SAITES.

Radīšanas režīms (migla)
Dārgakmens lādītes izmantošana

KATLA UZLĀDEKATLA UZLĀDE

Maģiska atklāšana!

Burvestības režīms (bez miglas)Radīšanas režīms (migla)
Vēlreiz atklājiet savu Magic Mixie

KATLA ATIESTATĪŠANAKATLA ATIESTATĪŠANAKATLA IZTUKŠOŠANAKATLA IZTUKŠOŠANA
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Noskaņojums: vājš
Dārgakmens krāsa: 

sarkana

Noskaņojums: vidējs
Dārgakmens krāsa: 

zila

Noskaņojums: spēcīgs
Dārgakmens krāsa: 

zelta

X 1

TURĒT

TAP, TAP, TAP!

Es 
vēlos ...

TAP, TAP!

X 2

Šī ierīce atbilst ASV FCC (Federal Communications Commission) noteikumu 
15. daļai. Darbībai ir jāatbilst diviem nosacījumiem: (1) šī ierīce nedrīkst 
izraisīt kaitīgus traucējumus, un (2) šai ierīcei ir jāpieņem jebkāds radīts 
traucējums, tostarp tāds, kas var izraisīt nevēlamu darbību.

UZMANĪBU: šīs ierīces pārveidojumi vai modifikācijas, kuras nav tieši 
apstiprinājusi par atbilstību atbildīgā puse, var anulēt lietotāja tiesības 
darbināt ierīci.

PIEZĪME: šī ierīce ir testēta, un tā atbilst B klases digitālo ierīču 
ierobežojumiem saskaņā ar FCC noteikumu 15. daļu.

Šie ierobežojumi ir izstrādāti, lai nodrošinātu pieņemamu aizsardzību pret 
kaitīgiem traucējumiem, kad ierīces tiek uzstādītas dzīvojamos rajonos. Šī 
ierīce ģenerē, lieto un var izstarot radiofrekvenču enerģiju, un, ja tā netiek 
uzstādīta un lietota atbilstoši norādījumiem, tā var izraisīt kaitīgus 
radiosakaru traucējumus. Tomēr netiek garantēts, ka atsevišķas uzstādītās 
ierīces neradīs traucējumus.
Ja šī ierīce izraisa kaitīgus radio vai televīzijas uztveršanas traucējumus, ko 
var noteikt, ierīci izslēdzot un ieslēdzot, lietotājs var mēģināt traucējumus 
novērst, veicot vienu vai vairākas turpmāk minētās darbības:
• Mainiet uztveršanas antenas virzienu vai pārvietojiet antenu.
• Palieliniet attālumu starp ierīci un uztvērēju.
• Pievienojiet ierīci citas elektriskās ķēdes kontaktligzdai, kurai nav 

pievienots uztvērējs.
• Lūdziet padomu izplatītājam vai pieredzējušam radio/TV tehniķim.

Katla funkcijas neatbilst pamācībai: 
• Pārliecinieties, ka režīma slēdzis ir iestatīts pareizā stāvoklī jūsu paredzētajam 

rotaļāšanās veidam.
• Iespējams, katls ir pārslēdzies miega režīmā. Lūdzu, izpildiet darbības, kas aprakstītas 

šīs pamācības sadaļā “Katla miega režīms”.
• Iespējams, katla baterijas uzlādes līmenis ir zems. Baterijas zems uzlādes līmenis var 

neatļaut pilnvērtīgu funkcionēšanu. Uzlādējiet bateriju, izmantojot USB uzlādes kabeli.

Ūdens izplūst no katla:
• Katrā “radīšanas režīma” sesijā lietojiet tikai vienu pilnu eliksīra pudeli ar ūdeni. 

Ja izmantosiet vairāk, pārpalikums izplūdīs no iekšējās bļodas.
• Pēc katras rotaļāšanās reizes “radīšanas režīmā” izlejiet visu ūdeni no katla 

pamatnes (skatiet šīs pamācības sadaļā “Katla iztukšošana”).
• Pārliecinieties, ka katla augšējā daļa un pamatne ir kārtīgi fiksētas un 

hermētiski noslēgtas.
• Noteikti rotaļājieties uz gludas, līdzenas virsmas.
• Nerotaļājieties uz paklāja vai materiālu virsmām.
• Maisiet vieglāk.
• Neļaujiet bērnam pārvietot vai pārnēsāt katlu, kamēr tajā ir ieliets ūdens.

Negriežas atiestatīšanas atslēga:
• Pārliecinieties, ka katls nav atiestatīšanas stāvoklī (ūdens sensori un lampiņa katla 

sānos ir vērsti uz augšu un redzami). Atiestatīšanas atslēga nepagriezīsies, ja 
atiestatīšanas stāvoklis jau ir fiksēts paredzētajā vietā.

• Pagrieziet atslēgu tikai pulksteņrādītāju kustības virzienā.
• Nemēģiniet pagriezt atslēgu ar spēku, ja sajūtat spēcīgu 

pretestību — šādi varat salauzt atslēgu.

• Paskatieties katlā, lai atrastu iespējamos šķēršļus, kas varētu traucēt iekšējās 
bļodas rotācijai. Ja katla apakšā ir šķidrums vai vaļīgs priekšmets, tas var 
izraisīt aizsprostošanu.

Es pazaudēju atiestatīšanas atslēgu:
• Ja pazaudējāt atiestatīšanas atslēgu, varat atjaunot iekšējās bļodas pareizo 

stāvokli, iebāžot roku katlā un to pagriežot, līdz bļoda fiksējas paredzētajā vietā. 
UZMANĪBU: pirms mēģināsiet ar roku pagriezt iekšējo bļodu, pārslēdziet katla 
slēdzi stāvoklī “IZSLĒGTS”.

Nedarbojas Magic Mixie atklāšana vai dārgakmens lādīte:
• Iespējams, katla baterijas uzlādes līmenis ir zems. Baterijas zems uzlādes līmenis 

var neatļaut pilnvērtīgu funkcionēšanu. Uzlādējiet bateriju, izmantojot USB uzlādes 
kabeli.

• Iespējams, kaut kas bloķē iekšējo bļodu. Noskrūvējiet katla apakšdaļu un 
pārliecinieties, ka nav nekādu aizsprostojumu. Pretējā gadījumā atklāšanas funkcija 
nedarbosies pareizi.

• Iespējams, Magic Mixie ir atvienots no iekšējās bļodas apakšpuses. Skatiet šīs 
pamācības sadaļā “Radīšanas režīms (migla) — Vēlreiz atklājiet savu Magic Mixie”.

• Pārliecinieties, ka visi Magic Mixie elementi ir iebāzti/atrodas iekšējā bļodā. Skatiet 
šīs pamācības sadaļā “Vēlreiz atklājiet savu Magic Mixie”.

• Vienmēr pārliecinieties, ka dārgakmens lādīte ir pareizi aizvērta — jums ir jādzird 
klikšķi un vizuāli jāpārbauda skava, pirms ievietošanas katlā.

• Nepārslogojiet dārgakmens lādīti. Pārmērīgs svars var izraisīt vāciņa atvēršanos, 
kad apgriež otrādi.

Īss baterijas darbības laiks: 
• Lai taupītu baterijas lādiņu, izslēdziet katlu, kad to nelietojat.

Ar Magic Mixie izmantojot burvju nūjiņu, nav animācijas vai skaņas:
• Pārliecinieties, ka slēdzis ir pabīdīts “IESLĒGTS” stāvoklī.
• Pārliecinieties, ka burvju nūjiņas gals tieši pieskaras 

dārgakmens augšdaļai.
Glāstot Magic Mixie, nav animācijas vai skaņas:
• Pārliecinieties, ka slēdzis ir pabīdīts “IESLĒGTS” stāvoklī.
• Pārliecinieties, ka pieskaraties rotaļlietas galvai tieši virs dārgakmens 

(starp dārgakmeni un plīša daļu).
• Glāstīšanas laikā neaktivējiet Magic Mixie dārgakmeni ar burvju nūjiņu.
• Papildu kontakts ar pirkstu var palielināt sensora aktivācijas iespēju.
Magic Mixie funkcijas neatbilst pamācībai:
• Pārliecinieties, ka slēdzis ir pabīdīts “IESLĒGTS” stāvoklī.
• Iespējams, bateriju uzlādes līmenis ir zems. Bateriju zems uzlādes līmenis 

var neatļaut pilnvērtīgu funkcionēšanu. Nomainiet visas 3 baterijas, kā 
aprakstīts šīs pamācības lappusē “Baterijas”. Vienmēr pārliecinieties, ka 
tās ir ievietotas pareizā polaritātē.

• Iespējams, Magic Mixie ir miega režīmā. Šādā gadījumā pabīdiet 
“IESLĒGŠANA/IZSLĒGŠANA” slēdzi izslēgtā, pēc tam ieslēgtā stāvoklī.

Mana Magic Mixie uzturēšana tīrībā:
• Pēc vairākkārtējas rotaļāšanās uz Magic Mixie mīkstās virsmas var būt 

netīrumi/traipi. Saudzīgi tīriet ar tīru drānu vai mīkstu birsti un nekavējoties 
notīriet netīrumus. Nelietojiet nekādas ķimikālijas vai 
mazgāšanas līdzekļus.

Īss bateriju darbības laiks: 
• Lai taupītu bateriju lādiņu, izslēdziet Magic Mixie, kad to nelietojat.

Drošības labad un jebkādas potenciālās darbības kļūmes novēršanai 
neierobežojiet katla iekšējās bļodas kustību.

Es nevēlos, lai mans bērns tiktu pakļauts katla radītās miglas iedarbībai:
Lūdzu, izpildiet turpmāk minētās darbības:
1. Pārslēdziet ierīci stāvoklī “IZSLĒGTS”.
2. Apgrieziet katlu otrādi un atskrūvējiet pamatni.
3. Manuāli izņemiet Magic Mixie.
4. Vēlreiz piestipriniet pamatni.
5. Pārslēdziet katlu “burvestību režīmā”, lai rotaļātos.

Pielejot ūdeni, nerodas mutuļošanas un vārīšanās skaņas:
• Pārliecinieties, ka ūdens tiek ieliets iekšējās bļodas pareizā pusē. Skatiet šīs 

pamācības “Katla atiestatīšana” lappusē.
• Pārliecinieties, ka no iekšējās bļodas virsmas, jo īpaši ūdens sensoriem, ir 

pareizi noslaucītas jebkādas iepriekšējo burvestību sastāvdaļu paliekas.

Ar burvju nūjiņu uzsitot pa katlu, rotaļa nepāriet nākamajā posmā:
• Pārliecinieties, ka ar burvju nūjiņu uzsitāt pa katlu 3 vai vairāk reižu. Ja uzsitāt 

viegli, turpmāk piesitiet stiprāk.
• Uzsitiet pa katlu tikai tad, kad atskanējis “tap, tap, tap” signāls, 

(kad neskan katla skaņa).
• Mēģiniet rīkoties atbilstoši signāla skaņas ritmam.
• Iespējams, katla baterijas uzlādes līmenis ir zems. Baterijas zems uzlādes 

līmenis var neatļaut pilnvērtīgu funkcionēšanu. Uzlādējiet bateriju, izmantojot 
USB uzlādes kabeli.

Noglāstiet savu Magic 
Mixie tieši virs tā dārgak-
mens, lai palielinātu tās 
enerģiju.

Vērojiet, kā dārgakmens 
izgaismojas un jūsu Mixie 
rada līksmas skaņas.

Jo vairāk glāstīsiet, jo 
spēcīgāka un laimīgāka 
jūsu Mixie kļūs!

Kad nedarbojaties ar savu Magic Mixie, tā atgūs enerģiju.

Ja turpināsiet to nelietot, Mixie nogurs un pavisam aizmigs.

Apsēdiniet savu Mixie uz katla 
apmales, izvelkot tās asti cauri 
vienam rokturim. Rotaļlieta tur 
sēdēs un jums palīdzēs 
nodarboties ar burvestībām, 
tērzējot un murminot 
burvju vārdus!

Pēc pieskaršanās dārgakmenim, 
izsakiet vēlēšanos!
• Ja dārgakmens izgaismojas zaļā 

krāsā, jūsu vēlēšanās ir piepildījusies!
• Ja dārgakmens izgaismojas sarkanā 

krāsā, jūsu vēlēšanās ir noraidīta!

Jūsu Magic Mixie 3 dažādos veidos reaģē uz burvju 
nūjiņu — katrs veids tiek aktivēts, kad novietojat nūjiņas 

galu pie dārgakmens augšdaļas.

1 x ātri pieskarties 

Mixie burvestības režīms
Dārgakmens krāsa kļūs 

purpursarkana.

2 x ātri pieskarties

Mixie vēlēšanās režīms
Dārgakmens krāsa kļūs zaļa.

Dažas sekundes 
turiet nūjiņu pie dārgakmens

Mixie apburšanas režīms
Dārgakmens mirgos 
varavīksnes krāsā.

Jūsu Magic Mixie ir dažādi enerģijas līmeņi, kas mainās atkarībā no 
jūsu mijiedarbošanās veida. 

Pašreizējo enerģijas līmeni norādīs rotaļlietas skaņas un dārgakmens krāsa.  

• Burvestība (izmantojot burvju nūjiņu) — samazina enerģiju.
• Aprūpe (glāstīšana un gulēšana) — palielina enerģiju.

Kad jūsu Magic Mixie beidzas enerģija, tā vairs nespēs veikt 
burvestības. Izmantojiet kopšanu, lai atkal atjaunotu tās spējas.

Pieskarieties ar burvju nūjiņu pie Magic Mixie dārgakmens 
augšdaļas, un jūsu Mixie nodarbosies ar burvestībām.

Jo vairāk to darīsiet, jo pastiprināsies burvestības un dārgakmens mirgos.

www.magicmixies.com

PADOMS: jo lielāka ir jūsu Mixie enerģija, 
jo lielāka iespēja, ka jūsu vēlēšanās piepildīsies.

• Pieskarieties ar burvju 
nūjiņu Mixie dārgakmenim, 
kamēr rotaļlieta ir 
apburšanas režīmā, un, 
iespējams, saņemsiet 
pārsteigumu!

• Varat atcelt šo režīmu, 
noglāstot savu Magic Mixie.

Baterijas ir iekļautas komplektā, darbināšanai ir nepieciešamas 
3 pogas tipa AG13 (LR44) baterijas. 
Bateriju nomaiņai ir nepieciešams krustveida 
skrūvgriezis (komplektā nav iekļauts).

Šis izstrādājums satur pogas vai monētas tipa bateriju. Norīta pogas vai 
monētas tipa baterija nieka divu stundu laikā var nodarīt iekšējus ķīmiskus 

apdegumus un izraisīt nāvi. Nekavējoties un drošā veidā utilizējiet izlietotās baterijas. Novietojiet jaunās un 
izlietotās baterijas bērniem nepieejamā vietā. Ja pastāv aizdomas par bateriju norīšanu vai iekļūšanu jebkurā 
ķermeņa daļā, zvaniet uz vietējo saindēšanās gadījumiem paredzēto karsto līniju un nekavējoties vērsieties pie ārsta.

   BRĪDINĀJUMS

Palīdziet vides aizsardzībā, atbildīgi utilizējot savu izstrādājumu un baterijas. Atkritumu tvertnes uz riteņiem simbols nozīmē, ka 
izstrādājumu un baterijas nedrīkst izmest sadzīves atkritumos, jo tās satur vielas, kuras var kaitēt videi un veselībai. Kad utilizējat 
izstrādājumu vai baterijas, lūdzu, izmantojiet šim nolūkam paredzētos savākšanas punktus vai pārstrādes uzņēmumus. 
Sīkāku informāciju var atrast: http://www.recycle-more.co.uk � www.recyclenow.com

• Vienmēr novietojiet baterijas bērniem nepieejamā vietā.
• Nekādā gadījumā neievietojiet mutē pogas tipa baterijas.
• Ja baterija ir norīta, nekavējoties vērsieties pie ārsta.
• Vispirms izņemiet veco bateriju un nodrošiniet tās pareizu 

utilizāciju vai pārstrādi.
• Bateriju nomaiņa ir jāveic pieaugušajam un tās ir jāievieto pareizā polaritātē.
• Vienmēr pārliecinieties, ka bateriju nodalījuma vāciņš ir pareizi aizvērts un 

noslēgts, pirms rotaļlietu iedosiet bērnam.
• Neuzlādējamās baterijas nedrīkst uzlādēt.
• Uzlādējamās baterijas pirms uzlādes ir jāizņem no rotaļlietas.
• Uzlādējamās baterijas drīkst uzlādēt tikai pieaugušā uzraudzībā.
• Izlādējušās baterijas ir jāizņem no izstrādājuma.
• Nepieļaujiet barošanas kontaktu īssavienojumu.
• Pirms ilglaicīgas uzglabāšanas izņemiet baterijas no izstrādājuma.
• Nemetiet baterijas ugunī.
• Bateriju pārstrāde vai utilizācija ir jāveic saskaņā ar valsts un pašvaldības 

tiesību aktiem.
• Lai iegūtu vislabāko rezultātu, izmantojiet jaunas baterijas.
• Nelietojiet vienlaikus dažādas tipa baterijas vai jaunas un 

lietotas baterijas.

Ja nepiesitīsiet katlam ar burvju nūjiņu, “tap, tap, tap” signāli 
pakāpeniski kļūs retāki un zaļā lampiņa nodzisīs.

Ja stundu netiks veiktas darbības, katls pārslēgsies miega režīmā.
Tas notiks arī automātiski pēc “radīšanas režīma” 
sekmīgas pabeigšanas.

Atiestatīšanas 
slēdzis

Glāstu sensors

Dārgakmens

Bateriju nodalījums

Aizmugurējais 
vāciņš

IESLĒGŠANAS/IZSLĒGŠANAS slēdzis

Enerģijas līmenisEnerģijas līmenis BurvestībaBurvestība

GulēšanaGulēšanaAprūpeAprūpe

Varat jebkurā brīdī pamodināt savu Magic Mixie, 
divreiz nospiežot IESLĒGŠANAS/IZSLĒGŠANAS slēdzi.

PADOMS:

Mixie apburšanas režīmsMixie apburšanas režīms

Mixie vēlēšanās režīmsMixie vēlēšanās režīmsMixie burvestības 
režīms

Mixie burvestības 
režīms

PROBLĒMU NOVĒRŠANA — KATLSPROBLĒMU NOVĒRŠANA — KATLS

FCC PAZIŅOJUMSFCC PAZIŅOJUMS

KATLA MIEGA REŽĪMSKATLA MIEGA REŽĪMS

JŪSU MAGIC MIXIEJŪSU MAGIC MIXIE

PROBLĒMU NOVĒRŠANA – MAGIC MIXIEPROBLĒMU NOVĒRŠANA – MAGIC MIXIE

BATERIJASBATERIJAS

Lai vēlreiz aktivētu funkcijas un 
atsāktu rotaļāšanos no sākuma:
• Pārvietojiet slēdzi stāvoklī IZSLĒGTS, 

pēc tam atpakaļ uz “Radīšanas 
režīms (migla)” vai “Burvestības 
režīms (bez miglas)”.

BRĪDINĀJUMS: ROTAĻLIETA RADA “MIGLAS” EFEKTU, IZMANTOJOT AUGU 
GLICERĪNU, KAIRINĀJUMA GADĪJUMĀ PĀRTRAUCIET LIETOŠANU. NAV 
PAREDZĒTS APZINĀTAI IEELPOŠANAI. LIETOJIET LABI VENTILĒTĀ TELPĀ. LAI 
ATJAUNOTU AUGU GLICERĪNA KRĀJUMUS, IZMANTOJIET TIKAI 
APSTIPRINĀTUS UZPILDĪŠANAS KOMPLEKTUS, JEBKĀDU CITU MATERIĀLU 
IZMANTOŠANA VAR BOJĀT PRODUKTU VAI RADĪT NEDROŠU DARBĪBU. NAV 
PIEMĒROTA BĒRNIEM, KURI JAUNĀKI PAR 3 GADIEM. NEATSKAŅOJIET 
SKAŅAS TUVU SAVĀM AUSĪM!
UZMANĪBU: NEĒDIET VAI NEDZERIET NEKĀDUS ŠAJĀ PRODUKTĀ 
IEKĻAUTOS MATERIĀLUS. ROTAĻĀŠANĀS LAIKĀ IZMANTOJIET TIKAI ŠAJĀ 
PRODUKTĀ IEKĻAUTOS MATERIĀLUS, NEAPSTIPRINĀTU MATERIĀLU 
LIETOŠANA VAR BOJĀT PRODUKTU VAI RADĪT NEDROŠU DARBĪBU. 
NEPIEĻAUJIET JEBKĀDU ŠAJĀ PRODUKTĀ IEKĻAUTO MATERIĀLU IEKĻŪŠANU 
ACĪS. JA NEJAUŠI IEKĻUVIS ACĪS, 10 MINŪTES SKALOJIET ACIS AR ŪDENI. JA 
KAIRINĀJUMS SAGLABĀJAS, LŪDZIET ĀRSTA PALĪDZĪBU. MAZIEM BĒRNIEM 
VĒLAMS ROTAĻĀTIES PIEAUGUŠĀ UZRAUDZĪBĀ. NEMĒRCIET PRODUKTU 
ŪDENĪ. LAI NEBOJĀTU IERĪCI, IZPILDIET TĪRĪŠANAS NORĀDĪJUMUS. LAI 
NOVĒRSTU ŠĶIDRUMA IZLĪŠANU, KATLS IR JĀIZTUKŠO PĒC KATRAS 
“RADĪŠANAS” SESIJAS. KATLS IR JĀIZTUKŠO UN JĀIZTĪRA PĒC KATRAS 
ROTAĻĀŠANĀS REIZES. LAI NEPIEĻAUTU PRODUKTA BOJĀJUMUS, 
NEBLOĶĒJIET PĀRPLŪDES NOTECI. NAV PAREDZĒTA MAZGĀŠANAI TRAUKU 
MAZGĀJAMĀ MAŠĪNĀ. TURIET MATUS UN VAĻĪGAS DRĒBES DROŠĀ 
ATTĀLUMĀ NO KUSTĪGAJĀM DAĻĀM.
IEKŠĒJA ELEKTRONIKA, MAZGĀJIET TIKAI VIRSMU.
SVARĪGI: “MIGLAS” EFEKTS VAR AKTIVĒT DAĻIŅAS UZTVEROŠOS DŪMU 
DETEKTORUS; NELIETOJIET DŪMU DETEKTORU TUVUMĀ. RŪPĪGI IZLASIET 
UN IZPILDIET NORĀDĪJUMUS. LŪDZU, SAGLABĀJIET IEPAKOJUMU UN 
PAMĀCĪBU TURPMĀKĀM UZZIŅĀM. KRĀSAS UN SATURS VAR ATŠĶIRTIES. 
ATBILST ASTM D-4236 PRASĪBĀM. PLĪŠA ROTAĻLIETA ATBILST ASTM F963 
DROŠĪBAS PRASĪBĀM UN EN71 PRASĪBĀM, KAS ATTIECAS UZ LIETOTĀJIEM 
NO 2 GADU VECUMA. PIRMS DOSIET ŠO IZSTRĀDĀJUMU BĒRNAM, LŪDZU, 
NOŅEMIET VISUS IEPAKOJUMA PIEVIENOJUMUS. KĀ KONSERVANTU SATUR 
URĪNVIELAS IMIDAZOLIDINILU.

VECĀKU PIEKRIŠANA IR NEPIECIEŠAMA 
PIRMS NOKĻŪŠANAS TIEŠSAISTĒ UN 
TIEŠSAISTES SATURA SKATĪŠANĀS.

©2020 The Moose Group
www.moosetoys.com

SKENĒJIET, LAI NOSKATĪTOS 
VIDEO PAR TO, KĀ 

VIENKĀRŠI RĪKOTIES:

KOMPLEKTĀ IEKĻAUTS:
1x Burvju katls
1x Magic Mixie plīša rotaļlieta
1x Burvju nūjiņa
1x Burvestību grāmata
1x Eliksīra pudele
1x Atiestatīšanas atslēga
1x Dārgakmens lādīte
1x Burvestību sastāvdaļu komplekts
(paredzēts 1 “radīšanas režīma” sesijai)
1x Lietošanas pamācība
1x Vecāka/uzrauga vēstule
1x 2,96 WH litija baterija
3x LR44 baterijas
1x USB uzlādes kabelis
1x Miglas uzpildīšanas pudelīte

Kad dažas reizes izmantojāt katlu, pavājināsies miglas 
efekts. Varat radīt vairāk miglas, pielejot šķidrumu no 
uzpildīšanas pudelītes.
1. Pārliecinieties, ka viss ūdens/šķidrums ir izliets no katla 

un tas ir atiestatītā stāvoklī (skatiet šīs pamācības 
sadaļās “Katla iztukšošana” un “Katla atiestatīšana”).

2. Noskrūvējiet katla apakšējo daļu un nolieciet malā. 
Novietojiet otrādi katla 
augšējo daļu.

3. Noņemiet uzpildīšanas pudelītes 
vāciņu un katlā atrodiet 
krustveida atveri.

4. Ievietojiet uzpildīšanas pudelītes 
galu atverē līdz atdurei un 
3 reizes spēcīgi saspiediet. 
Nepielejiet pārāk daudz. 
Ar mitru drānu saslaukiet 
izlijušo šķidrumu.

5. Izņemiet uzpildīšanas pudelīti 
un uzlieciet tās vāciņu.

6. Salieciet atpakaļ katlu.

MIGLAS UZPILDĪŠANAMIGLAS UZPILDĪŠANA
Katla darbība pāriet uz burvestības nākamo soli, pirms uzsitu pa 
katlu ar burvju nūjiņu:
• Nemaisiet pēc “tap, tap, tap” uzvedinājuma — katls to var uztvert kā uzsitienu ar 

burvju nūjiņu, lai pārietu uz nākamo soli. Centieties samaisīt sastāvdaļas tikai tad, 
kad atskan mutuļošanas un vārīšanās skaņas.

• Pēc iespējas samaziniet apkārtējos trokšņus.

“RADĪŠANAS REŽĪMĀ” izmantoju visas sastāvdaļas un nekas nenotika:
• Lūdzu izpildiet norādījumus šajā pamācībā un Burvestību grāmatā.
• Katrā solī izmantojiet tikai 1 sastāvdaļu. Katla komplektā ir pietiekami daudz 

sastāvdaļu vienai rotaļāšanās reizei “radīšanas režīmā”.
• Joprojām varat pabeigt atklāšanas procesu, pareizos laikos uzsitot ar 

burvju nūjiņu pa katlu.
• Pārliecinieties, ka galvenais slēdzis ir iestatīts “radīšanas režīmā”.

No katla nāk smaka un rodas nedaudz miglas (“radīšanas režīmā”):
• Pārslēdziet uz “burvestības režīmu”, lai nepieļautu sistēmas darbību bez pietiekama 

miglas izveides šķidruma.
• Skatiet šīs pamācības sadaļā “Miglas uzpildīšana”.

Katls vairs nerada miglu:
• Iespējams, katlā ir beidzies miglas izveides šķidrums. Varat radīt vairāk miglas, 

pielejot šķidrumu katlā no uzpildīšanas pudelītes.
• Pārliecinieties, ka rotaļāšanās režīma slēdzis ir iestatīts stāvoklī “radīšanas režīms”. 

Ja slēdzis ir stāvoklī “IZSLĒGTS” vai “burvestības režīms”, migla netiks veidota.
• Iespējams, katla baterijas uzlādes līmenis ir zems. Baterijas zems uzlādes līmenis var 

neatļaut pilnvērtīgu funkcionēšanu. Uzlādējiet bateriju, izmantojot USB uzlādes kabeli.

BRĪDINĀJUMS:
NOSMAKŠANAS RISKS — Mazas daļas.
Nav piemērots bērniem, kuri ir jaunāki par 3 gadiem.
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Vidinis indas

Vandens 
jutiklis ir 
švieselė

TO CAULDRON

TO POWER

Stebuklingojo 
gėrimo buteliukas

Burtų ingredientai

TAP-TAP-TAP!

KŪRYBA
(MIGLA)

IŠJUNGTI

BURTAI
(BE MIGLOS)

KŪRYBA
(MIGLA)

BURTAI
(BE MIGLOS)

UŽDARYTA

ATIDARYTA

PERKRAUTA PUODYNĖ

TAP-TAP-TAP!

RIBA

KŪRYBA
(MIGLA)

IŠJUNGTI

BURTAI
(BE MIGLOS)

RIBA

RIBA

IŠJUNGTI

KŪRYBA
(MIGLA)

BURTAI
(BE MIGLOS)

USB krovimo lizdas

Žaidimo režimo jungiklis

Puodynės 
viršus

Puodynės 
pagrindas

Perkrovimo anga

Kojas užlenkite į vieną pusę

TAP-TAP-TAP!

Lazdelė

Brangenybių dėkliukas

Perkrovimo raktelis

USB krovimo laidas

Burtų knyga

Miglos papildymo 
buteliukas

PASTABOS:
• Įsitikinkite, kad vanduo/skystis neviršija nustatytos puodynės ribos. 
• Šiame režime nepasirodys nei migla, nei magiški objektai. 
• Baigę Burtų režimą, puodynės turinį išpilkite į kriauklę*.

* SVARBU: šis žingsnis aktualus tik pasirinkus Burtų režimą.

#1 VANDUO #4 MAGIŠKA PLUNKSNA

#5 TIRPSTANTI GĖLĖ

#6 KRIŠTOLINIS BRANGAKMENIS

TURINYSTURINYS JŪSŲ MAGIŠKA PUODYNĖJŪSŲ MAGIŠKA PUODYNĖ

#7 VARDO RITINĖLIS

#3 MIRKSINTI ŽVAIGŽDĖ

Žaidimo režimo jungikliu pasirinkite pageidaujamą žaidimą!

Kūrybinis režimas (migla): 
Šis režimas leis sukurti savo magišką gyvūnėlį*! Pasirinkite šį režimą, jei 
savo magišką gyvūnėlį arba kitus į brangenybių dėkliuką sudėtus daiktus 
norite atrasti iš naujo.

Burtų režimas (be miglos):
Savo puodynėje sukurkite papildomų burtų ir atskleiskite 
magiškų dalykėlių.

PASTABA: atlikdami šį žingsnį į puodynę nekiškite 
rankų ir nedėkite lazdelės.

Iš puodynės pradės kilti didžiulis miglos debesis (tai 
normalu). Galite net išgirsti jūsų sukurto gyvūnėlio 
„Magic Mixie“ skleidžiamus garsus! Maždaug po 
pusės minutės jūsų gyvūnėlis stebuklingai atsiras 
puodynės viduje! Sveikiname!
Nutilus garsams ir išsisklaidžius miglai, galite išimti 
savo „Magic Mixie“ iš puodynės (gyvūnėlį pasukite 
prieš laikrodžio rodyklę, o tada kelkite į viršų).

Į stebuklingojo gėrimo buteliuką iki nurodytos ribos 
pripilkite vandens ir supilkite jį į puodynę. Puodynė atgis 
skleisdama burbuliavimo ir virimo garsus. 
Pilkite tik vieną vandens pripildytą 
stebuklingojo gėrimo buteliuką.
Išgirdę „tap, tap, tap“, lazdele 3 kartus pabelskite į puodynės kraštą.

Puodynė turi nekeičiamą ličio polimerų bateriją.
Išsekus puodynės baterijai, pradės mirksėti šalia krovimo lizdo 
esanti raudona lemputė ir pasigirs specialus garsas, 
reiškiantis, kad baterija išseko. Kol nebus įkrauta baterija, 
nebeveiks nė viena žaidimo funkcija. Puodynę* įkraukite 
rinkinyje esančiu USB laidu. Atidarykite puodynės šone 
esantį dangtelį ir į krovimo lizdą įkiškite Micro-USB jungtį. 
Kitą laido galą įkiškite į USB 2.0 palaikantį prietaisą. 
Geriausiems rezultatams pasiekti naudokite USB 2.0 
įkroviklį, kuris įsikiša į sieninį elektros lizdą. Šalia krovimo 
lizdo esanti raudona lemputė degs tol, kol puodynė 
visiškai įsikraus. Krovimo laikas – apie 60-90 minučių. 
Švieselei išsijungus, ištraukite laidą, uždarykite puodynės 
šone esantį dangtelį ir tęskite žaidimą.
*USB krovimo laidas yra rinkinyje. Veikia su visais standartiniais USB 
krovimo adapteriais (nepridedami).

BATERIJOS INSTRUKCIJA:
• Įkraunamas baterijas gali krauti tik suaugusieji 

arba ne jaunesni kaip 8 metų vaikai.
• Kraudami bateriją puodynės niekada nepalikite 

be priežiūros.
• Bateriją kraukite saugioje vietoje, atokiau nuo 

degių medžiagų.
• Puodynei iki galo įsikrovus, ištraukite USB krovimo laidą. 
• Yra rizika baterijai sprogti, perkaisti arba užsidegti. Baterijos 

neardykite, nemodifikuokite, nekaitinkite ir neužtrumpinkite 
maitinimo gnybtų. Nei žaislo, nei baterijos nemeskite į 
ugnį, nepalikite karštyje ar tiesioginėje saulėje. 

• Nenumeskite ir nesutrenkite. 
• Bateriją kraukite tik rinkinyje esančiu USB laidu.
• Naudokite tik šiame žaisle esančią bateriją. 
• Atidžiai perskaitykite visas instrukcijas ir žaislą naudokite kaip nurodyta.
• Baterijai išsiliejus ar sprogus naudokite smėlį arba cheminį gesintuvą. 
• Baterija turėtų būti atiduodama perdirbti arba išmetama pagal šalyje 

galiojančias taisykles.
• Baterija gali būti įkrauta tik Micro-USB laidu, prijungtu prie ne didesnės kaip 

5V, 500mA srovės šaltinio su DC įtampa.
• Su šiuo žaislu naudojamas baterijos kroviklis turi būti reguliariai apžiūrimas ir 

patikrinama, ar nepažeistas jo laidas, kištukas, korpusas ar kitos dalys. 
Pastebėjus pažeidimų kroviklis neturėtų būti naudojamas, kol 
nebus pataisytas. 

• Žaislas gali būti prijungtas tik prie įrangos, pažymėtos vienu 
iš šių simbolių: 

PASTABOS DĖL BATERIJOS IŠĖMIMO:
• Ličio polimerų baterija įmontuota gamykliškai ir jos negalima išimti, kol 

žaislas naudojamas pagal savo paskirtį. Suaugęs asmuo bateriją gali išimti 
tik tada, kai produktą ketinama išmesti, o jame esančią bateriją atiduoti 
perdirbti. 

• Bateriją išimti gali tik suaugęs asmuo.
• Bateriją išimkite atsargiai, stenkitės jos neįkirpti, nepradurti, neįplėšti, 

nedeformuoti ar kitaip nepažeisti.
• Prieš bandant išimti bateriją, privaloma išjungti žaislą.
• Išėmus bateriją, jos kyšančius laidus / kontaktus apvyniokite izoliacine juosta, 

kad neįvyktų trumpasis jungimas.

Informacijos kaip išimti bateriją rasite https://moosetoys.com/battery-disposal
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Puslapis

Pasigirdęs garsas ir balta šviesa praneš, 
kad metas įdėti mirksinčią žvaigždę.
Įmeskite žvaigždę į puodynę ir pamaišykite 
lazdele, kol ištirps. Pasigirdus garsui, lazdele 3 
kartus pabelskite į puodynės kraštą.

Orkestro garsas praneš, kad metas 
pridėti garso dulkių.

Supilkite jas į puodynę ir pamaišykite 
lazdele, kol ištirps. 
Pasigirdus garsui, lazdele 3 kartus 
pabelskite į puodynės kraštą.

#2 GARSO DULKĖS

Pasigirdęs vilnijantis garsas ir geltona/balta šviesa 
praneš, kad metas įmesti plunksną.

Įmeskite plunksną į puodynę ir pamaišykite lazdele, kol 
ištirps. Pasigirdus garsui, lazdele 3 kartus pabelskite į 
puodynės kraštą.

Pasigirdęs pavasariškas garsas ir rožinė/mėlyna šviesa praneš,
kad metas įdėti tirpstančią gėlę. 

Įmeskite gėlę į puodynę ir pamaišykite lazdele, kol ištirps. 

Pasigirdus garsui, lazdele 3 kartus 
pabelskite į puodynės kraštą.

Krištolo garsas ir violetinė šviesa praneš, 
kad metas įdėti krištolinį brangakmenį.

Įmeskite brangakmenį į puodynę ir 
pamaišykite lazdele, kol ištirps. Pasigirdus 
garsui, lazdele 3 kartus pabelskite į 
puodynės kraštą.

Čežančio popieriaus garsas ir oranžinė šviesa 
praneš, kad metas įdėti vardo ritinėlį. Sugalvokite 
ir užrašykite savo „Magic Mixie“ gyvūnėlio 
vardą, o tada įmeskite ritinėlį į puodynę ir 
pamaišykite lazdele, kol ištirps. 
Pasigirdus garsui, lazdele 3 kartus 
pabelskite į puodynės 
kraštą.

Norėdami vėl žaisti su puodyne, iš jos išpilkite visą skystį, 
likusį po paskutinio burtų seanso*.

ATSUKITE PAGRINDĄ
Norėdami išpilti skystį, išimti 
kokius nors didesnius objektus 
arba išplauti, atsukite apatinę 
puodynės dalį.
• Nenaudokite jokių chemikalų 

ar ploviklių.
• Produkto nemerkite į vandenį. 

Vidinį indą išvalykite drėgnu 
skudurėliu. 

• Rekomenduojama tai atlikti prieš 
pradedant naują burtų seansą 
arba padedant puodynę iki kito 
naudojimo. 

• Puodynę surinkite teisingai 
sulygiuodami ant abiejų jos dalių 
esančius trikampėlius 
(žr. paveikslėlį).

1. Puodynės centre esantį kištuką įstatykite į 
didesniąją angą ant gyvūnėlio nugaros. 
Gyvūnėlį pasukite pagal laikrodžio rodyklę ir 
užfiksuokite (žr. paveikslėlius).

2. Įsitikinkite, kad gyvūnėlis užfiksuotas, kad jo 
rankos, kojos, uodega ir sparnai neišsikiša iš 
vidinio puodynės indo.

Naudodamiesi brangenybių dėkliuku, galite 
atrasti ir savo žaisliukus!

1. Žaisliukus sudėkite į dėkliuką ir jį uždarykite.

2. Dėkliuką uždėkite ant puodynės centre esančio 
kištuko. Dėkliuką pasukite pagal laikrodžio 
rodyklę ir užfiksuokite (žr. paveikslėlius).

Pasirinkę Burtų režimą, galite gaminti 
išskirtinius stebuklingus gėrimus ir atlikti 
burtus (be miglos).

ĮSPĖJIMAS: įsitikinkite, kad puodynė buvo 
perkrauta (žr. šios instrukcijos skyrių 
„Puodynės perkrovimas“).

Įjunkite puodynę
Į stebuklingojo gėrimo buteliuką iki nurodytos ribos 
pripilkite vandens ir supilkite jį į puodynę. Puodynė atgis 
skleisdama burbuliavimo ir virimo garsus. Išgirdę „tap, 
tap, tap“, lazdele 3 kartus pabelskite į 
puodynės kraštą.
• Užsidegus žaliai puodynės lemputei ir pasigirdus 

garsui „tap, tap, tap“, galite 3 kartus lazdele 
pabelsti į puodynės kraštą ir eiti prie kito žingsnio. 

• Teisingai pabeldę į puodynės kraštą išgirsite 
pasveikinantį garsą ir išvysite greitai mirksinčią 

švieselę. Tai bus ženklas, kad puodynė 
pasiruošusi sekančiam burtų žingsniui.

   Savo burtus galite gaminti taip ilgai, 
kiek tik norite!

ĮSPĖJIMAS: vandenį pilkite tik į teisingą vidinio indo pusę. Supylus 
vandenį į neteisingą pusę puodynė neveiks arba bus nepataisomai 
sugadinta. 

Prieš žaidžiant visada įsitikinkite, 
kad puodynė yra perkrauta.

1. Į perkrovimo angą įstatykite 
perkrovimo raktelį.

2. Pasukite pagal laikrodžio rodyklę, 
kol vidinis indas užsifiksuos. 

PATARIMAS: jei nematote puodynės kištuko, atsukite 
jos apatinę dalį ir atlikite 1 bei 2 žingsnius 
(žr. skyrių „Puodynės išvalymas“).

PATARIMAS: jei nematote puodynės kištuko, atsukite 
jos apatinę dalį ir atlikite 1 bei 2 žingsnius 
(žr. skyrių „Puodynės išvalymas“).

Kūrybinio režimo žingsnius atlikus maždaug 5 kartus, miglos 
kiekis sumažės. Tuomet galėsite žaisti tik pasirinkę Burtų režimą. 
Norėdami vėl pasirinkti Kūrybinį režimą ir sukurti miglą, 

skaitykite šios instrukcijos skyrių „Miglos papildymas“.

Tėvai/suaugusieji turi perskaityti šias 
instrukcijas, o vaikai sekti Burtų knygoje 
esančius žingsnius.

Prieš žaisdami pirmą 
kartą puodynę įkraukite. 

Žr. šios instrukcijos 
skyrių „Puodynės 

įkrovimas“. Krovimo 
laikas – apie 60-90 min.

Kiekviename žingsnyje pridėkite 
tik 1 burtų ingredientą*.

Puodynės įspėjimai
• Degant žaliai lemputei ir girdint „tap, tap, tap“, 

puodynė paskatins atlikti veiksmą. Tai reiškia, kad 
galite 3 kartus lazdele pabelsti į puodynės kraštą 
ir eiti prie kito žingsnio. Neatlikę šio veiksmo, 
negalėsite atlikti sekančio žingsnio. 

• Teisingai pabeldę į puodynės kraštą 
išgirsite pasveikinantį garsą ir 
išvysite greitai mirksinčią švieselę. 
Tai bus ženklas, kad puodynė 

pasiruošusi sekančiam 
burtų žingsniui.

*Pastaba: naudokite tik patvirtintus 
 ir pateikiamus „Magic Mixie“ 
  ingredientus.*Įsigijus produktą ir pasirinkus Kūrybinį režimą.

X 3

arba         .

Šiuos veiksmus reikia atlikti tik pasirinkus 
Kūrybinį režimą. 

*Įsitikinkite, kad nuimtos visos pakavimo virvutės.
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Norėčiau...
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Šis prietaisas atitinka FCC taisyklių 15-ąją dalį. Šio prietaiso naudojimą 
reglamentuoja dvi esminės sąlygos: (1) Naudojantis šiuo prietaisu negali 
atsirasti kenksmingų trikdžių. (2) Šis prietaisas privalo priimti bet kokius 
įeinančius trikdžius, įskaitant trikdžius, kurie gali sukelti nepageidaujamą 
poveikį šio prietaiso veikimui.

DĖMESIO! Su šalimi, atsakinga už atitiktį, nesuderinti ir jos nepatvirtinti 
prietaiso pakeitimai naudotojui gali užkirsti kelią naudotis prietaisu.

PASTABA: šis prietaisas buvo testuotas ir nustatyta, kad jis atitinka 
skaitmeninių prietaisų „B“ klasei nustatytus apribojimus pagal FCC taisyklių 
15-ąją dalį. Šie apribojimai numato reikiamos apsaugos užtikrinimą nuo 
kenksmingų trikdžių gyvenamųjų patalpų aplinkoje. Šis prietaisas 
generuoja, naudoja ir gali skleisti energiją radijo dažniu, o jį naudojant ne 
pagal instrukcijas, gali kelti žalingus radijo ryšio trikdžius. 
Negarantuojama, kad trikdžiai negali būti skleidžiami konkrečiu atveju. 
Jeigu šis prietaisas skleidžia radijo ar televizijos signalų priėmimo trikdžius, 
kuriuos galima nustatyti išjungus ir vėl įjungus įrangą, rekomenduojama 
pašalinti trikdžius atliekant vieną ar daugiau iš toliau nurodytų veiksmų:
• Pasukti anteną į kitą pusę arba perkelti ją į kitą vietą.
• Prietaisu naudotis toliau nuo imtuvo. 
• Prietaisą ir imtuvą įjungti į skirtingas rozetes.
• Kreiptis pagalbos į pardavimo atstovą arba patyrusį 

radijo/televizijos specialistą.

Puodynės funkcijos neatitinka aprašytų instrukcijoje: 
• Įsitikinkite, kad jungikliu pasirinkote pageidaujamą žaidimo režimą.
• Puodynė gali būti įsijungusi į budėjimo režimą. Sekite šios instrukcijos skyriuje 

„Puodynės budėjimo režimas“ esančius žingsnius. 
• Patikrinkite, ar neišsekusi puodynės baterija. Išsekus baterijai puodynė gali 

tinkamai neveikti. Bateriją įkraukite USB įkrovimo laidu.

Iš puodynės sunkiasi vanduo:
• Kiekvienos Kūrybinio režimo sesijos metu į puodynę pilkite tik vieną vandens 

pripildytą stebuklingojo gėrimo buteliuką. Jei įpilsite daugiau, skystis išbėgs iš 
vidinio indo. 

• Kiekvienos Kūrybinio režimo sesijos pabaigoje iš puodynės išpilkite vandenį 
(žr. šios instrukcijos skyrių „Puodynės išvalymas“).

• Įsitikinkite, kad viršutinė ir apatinė puodynės dalys tinkamai 
sujungtos ir užfiksuotos. 

• Įsitikinkite, kad žaidžiate ant lygaus ir plokščio paviršiaus. 
• Nežaiskite ant kilimų ar kitų medžiaginių paviršių. 
• Puodynę maišykite lėčiau.
• Neleiskite vaikui judinti ar nešti puodynės, kai joje yra vandens.

Nesisuka perkrovimo raktelis:
• Įsitikinkite, kad puodynė dar neperkrauta (vandens jutikliai ir šviesioji indo pusė 

nukreipti į viršų ir matomi). Perkrovimo raktelis nesisuks, jei puodynė jau perkrauta. 
• Raktelį sukite tik pagal laikrodžio rodyklę. 
• Jei jaučiate pasipriešinimą, raktelio nesukite per jėgą, nes taip galite jį sulaužyti.

• Patikrinkite, ar puodynės viduje nėra kokių nors kliūčių, trukdančių vidiniam indui 
suktis. Jei puodynės apačioje yra skysčio ar kitų daiktų, jie ir gali blokuoti 
mechanizmą.

Pametus perkrovimo raktelį:
• Jei pametėte perkrovimo raktelį, vidinį puodynės indą į teisingą poziciją galite 

grąžinti tiesiog pasukdami jį ranka, kol užsifiksuos. 
ĮSPĖJIMAS: prieš atlikdami šį veiksmą puodynę nustatykite į padėtį OFF.

Nepasirodo „Magic Mixie“ gyvūnėlis arba brangenybių 
dėkliuke esantys daiktai:
• Patikrinkite, ar neišsekusi puodynės baterija. Išsekus baterijai puodynė gali 

tinkamai neveikti. Bateriją įkraukite USB įkrovimo laidu.
• Kažkas gali blokuoti vidinį indą. Atsukite apatinę puodynės dalį ir patikrinkite. Bet 

kokie pašaliniai daiktai gali būti priežastis, kodėl neveikia ši funkcija. 
• „Magic Mixie“ galėjo atsiskirti nuo vidinio indo. Žr. šios instrukcijos skyrių 

„Kūrybinis režimas (migla) – pakartotinis žaidimas“.
• Įsitikinkite, kad visos „Magic Mixie“ dalys sudėtos ir telpa vidiniame puodynės 

inde. Žr. šios instrukcijos skyrių „Kūrybinis režimas (migla) – pakartotinis 
žaidimas“.

• Visada patikrinkite, ar brangenybių dėkliukas gerai uždarytas. Visada turite 
išgirsti spragtelėjimą bei patikrinti vizualiai prieš dėdami dėkliuką į puodynę. 

• Į brangenybių dėkliuką nepridėkite per daug daiktų. Dėl per didelio svorio 
dėkliukas gali atsidaryti ne laiku.

Trumpas baterijos veikimo laikas: 
• Kai nesinaudojate, puodynę išjunkite ir taupykite bateriją.

Gyvūnėlis nereaguoja į lazdelę – neužsidega brangakmenis ir 
nesigirdi garsai:
• Įsitikinkite, kad jungiklis nustatytas į padėtį ON. 
• Įsitikinkite, kad lazdelės galiukas tiesiogiai liečia brangakmenio viršų.
Glostant „Magic Mixie“ neužsidega brangakmenis ir nesigirdi garsai:
• Įsitikinkite, kad jungiklis nustatytas į padėtį ON. 
• Įsitikinkite, kad liečiate gyvūnėlio galvą tiesiai virš brangakmenio (tarp 

brangakmenio ir kailiuko).
• Įsitikinkite, kad glostydami gyvūnėlį tuo pat metu neliečiate jo 

brangakmenio lazdele.
• Gyvūnėlį liečiant pirštų galiukais didesnė tikimybė aktyvinti jo jutiklius.
„Magic Mixie“ funkcijos neatitinka aprašytų instrukcijoje:
• Įsitikinkite, kad jungiklis nustatytas į padėtį ON. 
• Patikrinkite, ar neišsekusios baterijos. Išsekus baterijoms gyvūnėlis gali 

tinkamai neveikti. Išsekusias baterijas pakeiskite 3 naujomis kaip parašyta 
šios instrukcijos skyriuje „Baterijos“. Įdėdami baterijas visada atkreipkite 
dėmesį į poliškumo ženklus. 

• Patikrinkite, ar „Magic Mixie“ neįsijungęs į miego režimą. Iš miego režimo jį 
pažadinkite išjungdami ir vėl įjungdami ON/OFF jungiklį.

Ką daryti gyvūnėliui išsitepus:
• Nuolat žaidžiant jūsų „Magic Mixie“ gyvūnėlis gali išsitepti. Švelniai 

iššukuokite jo kailiuką minkštu šepečiu arba nuvalykite švariu skudurėliu 
ir pašalinkite susikaupusį purvą. Nenaudokite jokių cheminių 
medžiagų ar valiklių.

Trumpas baterijų veikimo laikas: 
• Kai nesinaudojate, gyvūnėlį išjunkite ir taupykite baterijas.

Saugumui užtikrinti ir norėdami, kad žaislas veiktų be trikdžių, 
neblokuokite vidinio puodynės indo judėjimo.

Jei nenorite, kad vaikas būtų šalia iš puodynės sklindančios miglos
Sekite šiuos žingsnius:
1. Žaislą nustatykite į padėtį OFF.
2. Apverskite puodynę ir atsukite jos pagrindą. 
3. Išimkite „Magic Mixie“ gyvūnėlį.
4. Uždėkite pagrindą. 
5. Puodynę įjunkite į Burtų režimą ir žaiskite.

Į puodynę įpylus vandens nepasigirsta burbuliavimo ir virimo garsai:
• Įsitikinkite, kad vanduo įpiltas į teisingą vidinio indo pusę. Žr. šios instrukcijos 

skyrių „Puodynės perkrovimas“.
• Įsitikinkite, kad vidinio indo paviršius yra švarus, kad jame neliko jokių prieš tai 

atliktų burtų ingredientų. Ypač atidžiai patikrinkite vandens jutiklius.

Pabeldus lazdele į puodynės kraštą žaidimas nepersijungia į kitą lygį:
• Įsitikinkite, kad lazdele į puodynės kraštą pabeldėte 3 ar daugiau kartų. Jei 

beldėte silpnai, pabandykite tai atlikti stipriau.
• Į puodynę belskite iškart išgirdę „tap, tap, tap“, o ne po jokių kitų garsų.
• Pabandykite belsti tuo pačiu ritmu kaip ir „tap, tap, tap“ garsas.
• Patikrinkite, ar neišsekusi puodynės baterija. Išsekus baterijai puodynė gali 

tinkamai neveikti. Bateriją įkraukite USB įkrovimo laidu.

Gyvūnėlį glostykite kiek 
aukščiau jo brangakmenio 
ir pakelkite jo energijos lygį.

Stebėkite, kaip 
brangakmenis pradeda 
šviesti ir klausykite „Mixie“ 
skleidžiamų linksmų garsų.

Kuo daugiau glostysite, tuo 
stipresnis ir laimingesnis 
bus jūsų „Mixie“!

Paliktas vienas „Magic Mixie“ atgaus savo energiją.

Jei su gyvūnėlių nežaisite, jis taps pavargęs ir užmigs.

Pasodinkite savo „Mixie“ ant 
puodynės krašto jo uodegą 
užkišdami už rankenėlės. Jis čia 
sėdės ir padės jums burti 
murmėdamas ir šnabždėdamas 
magiškus žodžius!

Bakstelėję lazdele 
sugalvokite norą!
• Jei brangakmenis tapo žalias, 

jūsų noras bus išpildytas!
• Jei brangakmenis tapo raudonas, 

jūsų noras buvo atmestas!

Gyvūnėlis „Magic Mixie“ turi 3 skirtingas magiškas reakcijas į 
lazdelę – tereikia priliesti brangakmenio viršų lazdelės galiuku.

1 greitas bakstelėjimas 

„Mixie“ burtų režimas
Brangakmenis taps violetinis

2 greiti bakstelėjimai

„Mixie“ norų režimas
Brangakmenis taps žalias

Lazdelės laikymas ant 
brangakmenio kelias sekundes
„Mixie“ kerų režimas

Brangakmenis mirgės 
vaivorykštės spalvomis

Gyvūnėlis „Magic Mixie“ turi skirtingus energijos lygius, kurie kinta 
priklausomai nuo to, kaip su juo bendraujate. 

Esamą energijos lygį parodo garsai ir brangakmenio spalva.  

• Magija (naudojantis lazdele) – energija eikvojama.
• Rūpinimasis (glostymas ir miegas) – energija kaupiama.

Išsekus „Magic Mixie“ energijai, jis nebegalės atlikti magijos triukų. 
Gyvūnėlį paglostykite ir leiskite pamiegoti, kad jis vėl atgautų jėgas.

Lazdelės galiuku bakstelėkite gyvūnėlio brangakmenio viršų ir 
„Magic Mixie“ atliks burtus. 

Kuo daugiau tai darysite, tuo daugiau bus burtų ir brangakmenis 
pradės šviesti.

www.magicmixies.com

PATARIMAS: kuo daugiau energijos turi „Magic Mixie“, 
tuo didesnė tikimybė, kad jūsų noras bus išpildytas.

• Gyvūnėliui esant kerų 
režime lazdele 
bakstelėkite jo 
brangakmenį ir galite 
sulaukti siurprizo!

• Norėdami išjungti kerų 
režimą, gyvūnėlį 
paglostykite.

Reikalingos 3 x AG13 (LR44) monetos formos baterijos. 
Baterijos pridedamos. 
Baterijoms keisti reikalingas kryžminis 
atsuktuvas (nepridedamas).

Šis produktas turi monetos formos baterijų. Prarijus monetos formos 
bateriją, vos per dvi valandas gali atsirasti mirtinų vidinių cheminių 

nudegimų. Panaudotas baterijas išmeskite nedelsiant ir saugiai. Tiek naujas, tiek panaudotas baterijas 
laikykite vaikams nepasiekiamoje vietoje. Jei įtariate, kad tokią bateriją vaikas prarijo arba įsikišo į kurią 
nors kūno ertmę, nedelsiant skambinkite į vietinį apsinuodijimų kontrolės centrą ir kreipkitės į medikus.

   DĖMESIO!

Padėkite saugoti aplinką ir produktą bei baterijas išmeskite atsakingai. Šiukšliadėžės su ratukais simbolis nurodo, kad produkto ir 
baterijų negalima išmesti kartu su buitinėmis atliekomis, nes juose yra medžiagų, kurios gali būti kenksmingos aplinkai ir sveikatai. 
Norėdami išmesti, produktą ir baterijas atiduokite į specialius surinkimo ar perdirbimo punktus. Daugiau informacijos galite rasti 
http://www.recycle-more.co.uk I www.recyclenow.com

• Baterijas visada laikykite vaikams nepasiekiamoje vietoje. 
• Niekada jokiomis aplinkybėmis nedėkite monetos formos baterijų į burną. 
• Prarijus bateriją nedelsiant kreipkitės į medikus. 
• Pirmiausia išimkite senas baterijas ir tinkamai jas išmeskite arba 

atiduokite perdirbti. 
• Baterijos turi būti keičiamos suaugusiųjų atsižvelgiant į poliškumo ženklus. 
• Prieš duodami žaislą vaikui, visada įsitikinkite, kad baterijų skyriaus 

dangtelis gerai uždarytas. 
• Nekraukite neįkraunamų baterijų. 
• Prieš kraudami įkraunamas baterijas, išimkite jas iš žaislo. 
• Įkraunamos baterijos turi būti kraunamos prižiūrint suaugusiesiems. 
• Išsekusias baterijas išimkite iš žaislo. 
• Neužtrumpinkite maitinimo gnybtų. 
• Jei su žaislu neketinate žaisti ilgesnį laiką, išimkite iš jo baterijas. 
• Nemeskite baterijų į ugnį. 
• Baterijas išmeskite arba atiduokite perdirbti pagal šalyje galiojančias 

taisykles. 
• Kad žaislas veiktų geriausiai, naudokite naujas baterijas. 
• Nemaišykite skirtingo tipo baterijų bei naujų su panaudotomis.

Jei nepabelsite lazdele į puodynę, garsą „tap, tap, tap“ išgirsite vis 
rečiau ir žalia lemputė užges.

Būdama neaktyvi vieną valandą, puodynė įsijungs į budėjimo režimą. 
Į šį režimą ji automatiškai įsijungs ir baigus Kūrybinį režimą.

Perkrovimo 
jungiklis

Glostymo jutiklis

Brangakmenis

Baterijų skyrius

Galinis 
dangtelis

ON/OFF jungiklis

Energijos lygisEnergijos lygis MagijaMagija

MiegasMiegasGlostymasGlostymas

Savo „Magic Mixie“ galite bet kada pažadinti du kartus 
paspausdami ON/OFF jungiklį.

PATARIMAS:

 „Mixie“ kerų režimas „Mixie“ kerų režimas

„Mixie“ norų režimas„Mixie“ norų režimas„Mixie“ burtų režimas„Mixie“ burtų režimas

PROBLEMŲ SPRENDIMAS – PUODYNĖPROBLEMŲ SPRENDIMAS – PUODYNĖ

FCC ATITIKTISFCC ATITIKTIS

PUODYNĖS BUDĖJIMO REŽIMASPUODYNĖS BUDĖJIMO REŽIMAS

JŪSŲ MAGIŠKAS GYVŪNĖLIS „MAGIC MIXIE“JŪSŲ MAGIŠKAS GYVŪNĖLIS „MAGIC MIXIE“

PROBLEMŲ SPRENDIMAS – 
MAGIŠKAS GYVŪNĖLIS „MAGIC MIXIE“
PROBLEMŲ SPRENDIMAS – 
MAGIŠKAS GYVŪNĖLIS „MAGIC MIXIE“

BATERIJOSBATERIJOS

Norėdami vėl aktyvinti funkcijas 
ir pradėti žaisi iš naujo:
• Jungiklį nustatykite į padėtį OFF, 

o tada – atgal į Kūrybinį režimą 
(migla) arba Burtų režimą 
(be miglos). 

DĖMESIO: ŽAISLAS SKLEIDŽIA „MIGLĄ“ NAUDODAMAS AUGALINĮ 
GLICERINĄ. PASIREIŠKUS SUDIRGIMUI, NEBENAUDOKITE. NESKIRTA 
SPECIALIAI ĮKVĖPTI. NAUDOKITE GERAI VĖDINAMOJE PATALPOJE. 
NAUDOKITE TIK PATVIRTINTUS AUGALINIO GLICERINO PAPILDYMO 
RINKINIUS. NAUDOJANT KITAS MEDŽIAGAS PRODUKTAS GALI SUGESTI 
ARBA KILTI GRĖSMĖ SAUGUMUI. NETINKA VAIKAMS IKI 3 METŲ. 
PRODUKTO SKLEIDŽIAMŲ GARSŲ NELEISKITE ARTI AUSŲ!

ĮSPĖJIMAS: NEVALGYKITE IR NEGERKITE JOKIŲ ŠIAME PRODUKTE 
ESANČIŲ MEDŽIAGŲ. ŽAISDAMI NAUDOKITE TIK ŠIAME RINKINYJE 
ESANČIAS MEDŽIAGAS. NAUDOJANT KITAS MEDŽIAGAS PRODUKTAS GALI 
SUGESTI ARBA KELTI GRĖSMĘ SAUGUMUI. VENKITE MEDŽIAGŲ KONTAKTO 
SU AKIMIS. MEDŽIAGOMS PATEKUS Į AKIS, JAS 10 MINUČIŲ PLAUKITE 
VANDENIU. SUDIRGIMUI NEPRAEINANT KREIPKITĖS Į MEDIKUS. MAŽIEMS 
VAIKAMS REKOMENDUOJAMA SUAUGUSIŲJŲ PRIEŽIŪRA. NEMERKITE 
PRODUKTO Į VANDENĮ. KAD PRODUKTO NESUGADINTUMĖTE, SEKITE 
VALYMO INSTRUKCIJAS. PO KIEKVIENOS KŪRYBINIO REŽIMO SESIJOS 
PUODYNĖ TURI BŪTI IŠVALYTA, KAD JOS TURINYS NEIŠSIPILTŲ. PO 
KIEKVIENO ŽAIDIMO IŠ PUODYNĖS IŠPILKITE VISĄ TURINĮ IR JĄ IŠVALYKITE. 
NEUŽKIMŠKITE PUODYNĖS, KAD JOS NESUGADINTUMĖTE. NEPLAUKITE 
INDAPLOVĖJE. PLAUKUS IR LAISVUS DRABUŽIUS LAIKYKITE ATOKIAU NUO 
JUDANČIŲ DALIŲ. ŽAISLAS TURI VIDINIŲ ELEKTRONINIŲ DALIŲ. GALIMA 
PLAUTI TIK ŽAISLO PAVIRŠIŲ.

SVARBU: „MIGLOS“ EFEKTAS GALI SUAKTYVINTI DŪMŲ DETEKTORIUS. 
NENAUDOKITE ŠALIA DŪMŲ DETEKTORIŲ. ATIDŽIAI PERSKAITYKITE IR 
LAIKYKITĖS INSTRUKCIJJŲ. PAKUOTĘ IR INSTRUKCIJAS IŠSAUGOKITE 
ATEIČIAI. SPALVOS IR TURINYS GALI SKIRTIS. ATITINKA ASTM D-4236 
REIKALAVIMUS. PLIUŠINIS ŽAISLAS ATITINKA ASTM F963 SAUGOS 
REIKALAVIMUS IR EN71 REIKALAVIMUS VAIKAMS NUO 2 METŲ. PRIEŠ 
DUODAMI ŠĮ PRODUKTĄ VAIKAMS, PAŠALINKITE VISAS  PAKUOTĖS 
MEDŽIAGAS. SUDĖTYJE YRA KONSERVANTO ��������. PRIEŠ NAUDOJANTIS INTERNETU IR ŽIŪRINT 

VAIZDO ĮRAŠUS REIKALINGAS TĖVŲ SUTIKIMAS.

©2020 The Moose Group
www.moosetoys.com

NUSKENUOKITE IR 
PAŽIŪRĖKITE ĮRAŠĄ:

TURINYS:
1 magiška puodynė
1 pliušinis gyvūnėlis „Magic Mixie“
1 burtų lazdelė
1 Burtų knyga
1 stebuklingojo gėrimo buteliukas
1 perkrovimo raktelis
1 brangenybių dėkliukas
1 rinkinys burtų ingredientų (vienai 
Kūrybinio režimo sesijai)
1 naudojimosi instrukcija
1 laiškas tėvams / 
prižiūrintiems suaugusiesiems
1 x 2,96 WH ličio baterija
3 x LR44 baterijos
1 USB krovimo laidas
1 miglos papildymo buteliukas

Panaudojus puodynę keletą kartų, miglos efektas 
sumažės. Daugiau miglos galite sukurti panaudodami 
papildymo buteliuke esantį skystį.
1. Įsitikinkite, kad iš puodynės išpiltas visas 

vanduo/skysčiai ir kad ji perkrauta (žr. šios 
instrukcijos skyrius „Puodynės išvalymas“ ir 
„Puodynės perkrovimas“).

2. Atsukite apatinę puodynės pusę 
ir padėkite ją į šoną. Viršutinę 
puodynės pusę apverskite 
apačia į viršų.

3. Atsukite papildymo buteliuko 
dangtelį ir ant puodynės 
susiraskite kryžiuko 
formos angą.

4. Papildymo buteliuko galiuką 
įstatykite į angelę ir 3 kartus 
stipriai paspauskite. 
Nepripilkite per daug skysčio. 
Išbėgusį skystį nuvalykite 
drėgnu skudurėliu.

5. Ištraukite buteliuką ir 
užsukite dangtelį.

6. Surinkite puodynę.

MIGLOS PAPILDYMASMIGLOS PAPILDYMAS
Puodynė persijungia į kitą burtų lygį dar nespėjus pabelsti į ją lazdele:
• Išgirdę garsą „tap, tap, tap“, stenkitės nebemaišyti puodynės turinio, nes puodynė 

tai gali suprasti kaip beldimą. Ingredientus maišykite tik esant burbuliavimo ir 
virimo garsams. 

• Kiek įmanoma sumažinkite aplinkos garsus.

Panaudojus visus ingredientus KŪRYBINIAME REŽIME nieko nenutiko:
• Sekite instrukcijas ir Burtų knygą.
• Kiekviename žingsnyje naudokite tik 1 ingredientą. Puodynė turi pakankamai 

ingredientų vienai Kūrybinio režimo sesijai. 
• Tinkamu metu lazdele belsdami į puodynę vis tiek galite pabaigti sesiją ir priversti 

gyvūnėlį pasirodyti.
• Įsitikinkite, kad jungiklis nustatytas į Kūrybinį režimą.

Puodynė skleidžia kvapą ir labai mažai miglos (Kūrybiniame režime):
• Puodynę įjunkite į Burtų režimą, kad ji neveiktų su per mažu miglos skysčio kiekiu. 
• Žr. šios instrukcijos skyrių „Miglos papildymas“.

Puodynė nebeskleidžia miglos:
• Gali būti, kad baigėsi miglos skystis. Daugiau miglos galite sukurti papildę puodynę 

iš miglos papildymo buteliuko. 
• Įsitikinkite, kad jungiklis nustatytas į Kūrybinį režimą. Jei jis yra OFF arba Burtų 

režime, migla nesklis. 
• Patikrinkite, ar neišsekusi puodynės baterija. Išsekus baterijai puodynė gali tinkamai 

neveikti. Bateriją įkraukite USB įkrovimo laidu.

DĖMESIO:
PAVOJUS UŽSPRINGTI – yra smulkių 
detalių. Netinka vaikams iki 3 metų.
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Skannaa koodi ja 
katso helppo 
ohjevideo!

Anna Mixiellesi 
siivet.    

Ota taikasauva pois padasta ja sano taikasanat:
MAGICUS MIXUS!

Täytä taikajuomapullo 
vedellä ja kaada 

se pataan.

• KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

tai

Pudota Taikasulka pataan.
• SEKOITA taikajuomaasi.

• KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

Lisää Poreileva kukka pataan.
• SEKOITA taikajuomaasi.

• KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

Pudota sekaan 
Kristallijalokivi.

• SEKOITA taikajuomaasi.
• KUUNTELE 

"tap, tap, tap" -ääntä.
• NAPAUTA pataa 

kolme kertaa.

Kirjoita nimi kääröön 
ja pudota se pataan.

•SEKOITA taikajuomaasi.
• KUUNTELE 

"tap, tap, tap" -ääntä.
• NAPAUTA pataa 

kolme kertaa.

Kaada Äänipöly pataan.
• SEKOITA taikajuomaasi.

• KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

Pudota Kimmeltävä 
tähti pataan.

• SEKOITA taikajuomaasi.

• KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Aloita taikajuoman 
valmistaminen. Värjää Mixiesi.

Lisää Luomiskristalli.

Anna Mixiellesi 
nimi.

Anna Mixiellesi 
ääni.

Lisää tuiketta 
Mixiesi silmiin.
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Luomisloitsuwww.magicmixies.com
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Tämän taikaloitsun avulla 
luot uuden ystävän, joka 
vahvistaa taikavoimiasi. 

Uusi ystävä ilmestyy 
loitsun lopussa.

Katso tarkkaavaisesti, mitä 
tapahtuu, kun teet loitsua, 

jotta näet lopullisen 
yllätyksen...

VAROITUS:
TUKEHTUMISVAARA – Sisältää pieniä 
osia. Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille.



Skanni lihtsa 
õppevideo 
nägemiseks!

Anna oma 
Mixiele tiivad.    

Eemalda võlukepp katlast ja lausu võlusõnad
MAGICUS MIXUS!

Täida võlujoogipudel veega, 
vala see katlasse.
• Oota, kuni KUULED 

heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

või

Lisa võlusulg.
• SEGA võlujooki.

• Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Lisa kihisev lill.
• SEGA võlujooki.

• Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Pilla sisse kristall.
• SEGA võlujooki.

• Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Kirjuta ta nimi kirjarullile 
ja lisa see katlasse.

• SEGA võlujooki.

• Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Vala sisse helitolm.

• SEGA võlujooki.

• Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Pilla sisse helkiv täht.
• SEGA võlujooki.

• Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Alusta oma 
võlujoogiga. Anna oma Mixiele värv.

Lisa loomiskristall.

Anna oma Mixiele 
nimi.

Anna oma 
Mixiele hääl.

Lisa oma Mixie 
silmadesse sära.
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Selle maagilise loitsuga 
lood endale uue sõbra, kes 
muudab su võlujõu pärast 
ilmumist veel tugevamaks.

Seda loitsu tehes hoia 
mõlemad silmad lahti ja ole 

hoolikas, et sa viimasest 
üllatusest ilma ei jääks ...

HOIATUS!
LÄMBUMISOHT – sisaldab väikeseid osi.
Ei sobi alla 3-aastastele lastele.



Skenējiet, lai noskatītos 
video par to, kā 
vienkārši rīkoties!

Piešķiriet spārnus 
savai Mixie.    

Izņemiet burvju nūjiņu no katla un sakiet burvju vārdus:

MAGICUS MIXUS!

Piepildiet eliksīra 
pudeli ar ūdeni, 

ielejiet katlā.
• KLAUSIETIES, lai atskan 

“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

vai

Iemetiet Burvju spalvu.
• SAMAISIET eliksīru.

• KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Pievienojiet 
Dzirkstošo ziedu.

• SAMAISIET eliksīru.

• KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Iemetiet Kristāla 
dārgakmeni.

• SAMAISIET eliksīru.

• KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Ierakstiet papīra rullītī tās vārdu 
un iemetiet to burvju katlā.

• SAMAISIET eliksīru.

• KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Ieberiet Skaņas 
puteklīšus.

• SAMAISIET eliksīru.
• KLAUSIETIES, lai atskan 

“tap, tap, tap” skaņa.
• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Ieberiet Mirdzuma 
zvaigzni.

• SAMAISIET eliksīru.

• KLAUSIETIES, 
lai atskan 

“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Sāciet darboties 
ar eliksīru. Nokrāsojiet savu Mixie.

Pievienojiet Radīšanas 
kristālu.

Piešķiriet vārdu 
savai Mixie.

Piešķiriet balsi 
savai Mixie.

Pievienojiet 
spīgulīšus Mixie acīm.
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Radīšanas burvestībawww.magicmixies.com
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Ar šo maģisko burvestību jūs 
radīsiet jaunu draugu, kurš 

pēc parādīšanās padarīs 
stiprāku jūsu maģiju.

Kad gatavojat šo burvestību, 
uzmanīgi skatieties, 

centieties nepalaist garām 
noslēguma pārsteigumu ...

BRĪDINĀJUMS:
NOSMAKŠANAS RISKS — Mazas daļas.
Nav piemērots bērniem, kuri ir jaunāki par 3 gadiem.



NUSKENUOKITE 
IR PAŽIŪRĖKITE 
ĮRAŠĄ!

Savo gyvūnėliui 
„Mixie“ suteikite 
sparnus.    

Iš puodynės išimkite lazdelę ir ištarkite magiškus žodžius:

MAGICUS MIXUS!

Į stebuklingojo gėrimo 
buteliuką pripilkite 

vandens, tada šį vandenį 
supilkite į puodynę. 

• IŠGIRSKITE 
garsą „tap, tap, tap“.

• PABELSKITE 
į puodynę 3 kartus.

arba

Įmeskite magišką plunksną.

• Viską IŠMAIŠYKITE.

• IŠGIRSKITE garsą 
„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE 
į puodynę 3 kartus.

Įdėkite tirpstančią gėlę.

• Viską IŠMAIŠYKITE.

• IŠGIRSKITE 
garsą „tap, tap, tap“.

• PABELSKITE 
į puodynę 3 kartus.

Įmeskite krištolinį 
brangakmenį.

• Viską IŠMAIŠYKITE.

• IŠGIRSKITE 
garsą „tap, tap, tap“.

• PABELSKITE 
į puodynę 3 kartus.

Sugalvokite ir ant popieriaus 
ritinėlio užrašykite savo 
gyvūnėlio vardą, o tada 

įmeskite ritinėlį į puodynę.

• Viską IŠMAIŠYKITE.

• IŠGIRSKITE 
garsą „tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į puodynę 3 kartus.

Įberkite garso dulkių.

• Viską IŠMAIŠYKITE.

• IŠGIRSKITE 
garsą „tap, tap, tap“.

• PABELSKITE 
į puodynę 3 kartus.

Įmeskite 
mirksinčią žvaigždę. 

• Viską IŠMAIŠYKITE.

• IŠGIRSKITE 
garsą „tap, tap, tap“.

• PABELSKITE 
į puodynę 3 kartus.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Pradėkite stebuklingojo 
gėrimo gamybą. Nudažykite savo 

gyvūnėlį.

Pridėkite kūrybos 
kristalą.

Savo gyvūnėliui „Mixie“ 
duokite vardą.

Savo gyvūnėliui 
„Mixie“ suteikite balsą.

Pridėkite spindesio 
savo gyvūnėlio akims.
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Kūrybinė magija
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Šių magiškų burtų pagalba 
susikursite sau naują draugą, 

kuris pasirodys magijos seanso 
pabaigoje ir dar labiau 

sustiprins tikėjimą burtais. 
Magijos seanso metu 
nenuleiskite akių nuo 

puodynės, kad nepraleistumėte 
didžiojo siurprizo...

DĖMESIO:
PAVOJUS UŽSPRINGTI – yra smulkių 
detalių. Netinka vaikams iki 3 metų.



Skannaa koodi ja 
katso helppo 
ohjevideo!

Tee unelmistasi 
totta.  

Ota taikasauva pois padasta ja sano taikasanat:
MAGICUS MIXUS!

Täytä taikajuomapullo 
vedellä ja kaada 

se pataan.
• KUUNTELE 

"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

Lisää Sateenkaaren pisara.
• SEKOITA taikajuomaasi.

•KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

Pudota Onnenkukka 
pataan.

• SEKOITA taikajuomaasi.
•KUUNTELE 

"tap, tap, tap" -ääntä.
• NAPAUTA pataa 

kolme kertaa.

Lisää 
Merenneidonsuomut.
• SEKOITA taikajuomaasi.

•KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

Pudota sekaan 
Yksisarvisen jouhi.

• SEKOITA taikajuomaasi.
•KUUNTELE 

"tap, tap, tap" -ääntä.
• NAPAUTA pataa 

kolme kertaa.

Kaada Keijupöly 
sekaan.

• SEKOITA taikajuomaasi.

•KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

Kaada sekaan 
Yksisarvisen 

kyyneleet.
• SEKOITA taikajuomaasi.

•KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Aloita taikajuoman 
valmistaminen. Saa loitsusi 

kukoistamaan.

Lisää hyppysellinen 
yllätystä.

Tee loitsustasi 
ainutlaatuinen.

Lisää riemua 
toiveeseesi.

Lisää ystävällisyyttää 
toiveeseesi.

6.

3.

2.



www.magicmixies.com

5+

©2020 The Moose Group
www.moosetoys.com

Käytä tätä loitsua 
toiveesi toteuttamiseksi. 

Toivo ystävillesi, 
perheellesi tai itsellesi!
Nämä taika-ainesosat 

ovat todellakin lumottuja.
Usko toiveeseesi ja se 

toteutuu!

Toivomusloitsu
VAROITUS:

TUKEHTUMISVAARA – Sisältää pieniä osia. 
Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille.



6.

3.

2.

Muuda oma unistused 
tõeliseks.  

Eemalda võlukepp katlast ja lausu võlusõnad
MAGICUS MIXUS!

Täida võlujoogipudel 
veega, vala 
see katlasse.

• Oota, kuni KUULED heli 
„kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Lisa tilk vikerkaart.
• SEGA võlujooki.

•Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Pilla sekka õnneõis.
• SEGA võlujooki.

•Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Lisa merineitsi 
soomused.

• SEGA võlujooki.

•Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Lisa ükssarviku lakk.
• SEGA võlujooki.

•Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Vala sekka 
haldjatolmu.

• SEGA võlujooki.

•Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Vala sekka 
ükssarviku pisarad.

• SEGA võlujooki.

•Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Alusta oma 
võlujoogiga. Pane oma loits 

õitsema.

Lisa lonks üllatust.

Muuda oma loits 
ainulaadseks.

Muuda oma soov 
lõbusamaks.

Muuda oma soov 
lahkemaks.

Skanni lihtsa 
õppevideo 
nägemiseks!
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Kasuta seda loitsu, 
et su soov täituks.

Soovi oma sõprade, pere 
või iseenda jaoks!
Need maagilised 

koostisosad on tõeliselt 
nõiduslikud.

Nüüd usu oma soovi, 
et see täituks!

Soovimisloits
HOIATUS!

LÄMBUMISOHT – sisaldab väikeseid osi.
Ei sobi alla 3-aastastele lastele.



Pārvērtiet savus sapņus 
īstenībā.  

Izņemiet burvju nūjiņu no katla un sakiet burvju vārdus:

MAGICUS MIXUS!

Piepildiet eliksīra 
pudeli ar ūdeni, 

ielejiet katlā.
• KLAUSIETIES, lai atskan 

“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Pievienojiet 
Varavīksnes pilienu.

• SAMAISIET eliksīru.
•KLAUSIETIES, lai atskan 

“tap, tap, tap” skaņa.
• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Iemetiet Laimes ziedu.
• SAMAISIET eliksīru.

•KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Pievienojiet 
Nāriņas zvīņas.

• SAMAISIET eliksīru.

•KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Iemetiet 
Vienradža spalviņu.

• SAMAISIET eliksīru.

•KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Ieberiet Laumiņas 
puteklīšus.

• SAMAISIET eliksīru.

•KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Ieberiet Vienradža 
asaras.

• SAMAISIET eliksīru.

•KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Sāciet darboties 
ar eliksīru. Ļaujiet uzplaukt savai 

burvestībai.

Pievienojiet Pārsteiguma 
šļakstu.

Padariet savu burvestību 
unikālu.

Pievienojiet jautrību 
pie savas vēlēšanās.

Pievienojiet laipnību 
pie savas vēlēšanās.

Skenējiet, lai noskatītos 
video par to, kā 
vienkārši rīkoties!

6.

3.

2.
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No 5 
gadu 

vecuma

Izmantojiet šo burvestību, 
lai jūsu vēlēšanās 

piepildītos,
Iedomājieties vēlēšanos 
par saviem draugiem, 

ģimeni vai sevi!
Šīs maģiskās sastāvdaļas 

patiešām ir apburtas.
Lai jūsu vēlēšanās 

piepildītos, ticiet tai!

Vēlēšanās burvestība

BRĪDINĀJUMS:
NOSMAKŠANAS RISKS  — Mazas daļas.
Nav piemērots bērniem, kuri ir jaunāki par 3 gadiem.



6.

3.

2.

Savo norus paverskite 
tikrove.

Iš puodynės išimkite lazdelę ir ištarkite magiškus žodžius:

MAGICUS MIXUS!

Į stebuklingojo gėrimo 
buteliuką pripilkite 

vandens, tada šį 
vandenį supilkite 

į puodynę.
• IŠGIRSKITE garsą 

„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į 
puodynę 3 kartus.

Įdėkite gabalėlį 
vaivorykštės. 

• Viską IŠMAIŠYKITE.

•IŠGIRSKITE garsą 
„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į puodynę 3 kartus.

Įmeskite sėkmės žiedą.
• Viską IŠMAIŠYKITE.

•IŠGIRSKITE garsą 
„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į 
puodynę 3 kartus.

Įdėkite undinėlių žvynų. 
• Viską IŠMAIŠYKITE.

•IŠGIRSKITE garsą 
„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į 
puodynę 3 kartus.

Įmeskite vienaragio 
plauką.

• Viską IŠMAIŠYKITE.

•IŠGIRSKITE garsą 
„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į 
puodynę 3 kartus.

Įberkite fėjų dulkių.
• Viską IŠMAIŠYKITE.

•IŠGIRSKITE garsą 
„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į 
puodynę 3 kartus.

Įpilkite vienaragio 
ašarų. 

• Viską IŠMAIŠYKITE.

•IŠGIRSKITE garsą 
„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į 
puodynę 3 kartus.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Pradėkite stebuklingojo 
gėrimo gamybą. Savo magišką tirpalą 

priverskite žydėti.

Įberkite šlakelį 
siurprizų.

Savo magiškam tirpalui 
suteikite išskirtinumo.

Savo norui pridėkite 
linksmumo. 

Savo norui pridėkite 
gerumo. 

NUSKENUOKITE IR 
PAŽIŪRĖKITE ĮRAŠĄ!
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Šiuos burtus naudokite 
norėdami, kad išsipildytų 
jūsų pačių, jūsų draugų ir 

šeimos narių svajonės! 
Šie magiški ingredientai – iš 

tikrųjų užburti. 
Beliks tik tikėti savo noru, 

ir jis tikrai išsipildys!

Norų išsipildymo burtai



Skannaa koodi ja 
katso helppo 
ohjevideo!

3.

2.
6.

Taio onnea.

Ota taikasauva pois padasta ja sano taikasanat:
MAGICUS MIXUS!

Täytä taikajuomapullo 
vedellä ja kaada 

se pataan.
• KUUNTELE 

"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

Pudota sekaan 
Onnenapila.

• SEKOITA taikajuomaasi.
•KUUNTELE 

"tap, tap, tap" -ääntä.
• NAPAUTA pataa 

kolme kertaa.

Lisää 
Ikiaikainen kukka.

• SEKOITA taikajuomaasi.

•KUUNTELE "tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa kolme kertaa.

Lisää 
Lohikäärmeensuomut.
• SEKOITA taikajuomaasi.

•KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

Kirjoita toiveesi kääröön 
ja pudota se pataan.

• SEKOITA taikajuomaasi.

•KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

Lisää Keijuhiutaleet.
• SEKOITA taikajuomaasi.

•KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

Kaada Nestemäinen 
safiiri pataan.

• SEKOITA taikajuomaasi.

•KUUNTELE 
"tap, tap, tap" -ääntä.

• NAPAUTA pataa 
kolme kertaa.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Aloita taikajuoman 
valmistaminen. Saa loitsusi kukoistamaan.

Tee loitsustasi voimakas.

Nimeä toiveesi.

Anna toiveellesi 
onnea.

Tee loitsustasi 
kallisarvoinen.



VAROITUS:
TUKEHTUMISVAARA – Sisältää pieniä osia. 
Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille.
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Tämä loitsu tuo sinulle 
onnea ja se auttaa sinua 
onnistumaan kaikessa 

mitä teet.
Lisää taika-ainesosat, 
tipauta sekaan käärö, 

usko taikuuteen ja 
loitsu on valmis.

Onnenloitsu



Skanni lihtsa 
õppevideo 
nägemiseks!

3.

2.
6.

Muuda oma õnn 
nähtavaks.

Eemalda võlukepp katlast ja lausu võlusõnad
MAGICUS MIXUS!

Täida võlujoogipudel 
veega, vala 
see katlasse.

•Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Pilla sisse 
neljaleheline ristikhein.

• SEGA võlujooki.

• Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Lisa igavikulill.
• SEGA võlujooki.

• Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Lisa draakoni 
soomused.

• SEGA võlujooki.

• Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Kirjuta oma soov paberirullile 
ja viska see katlasse.

• SEGA võlujooki.

• Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Lisa haldjasära.
• SEGA võlujooki.

• Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

Vala sisse 
vedelat safiiri.

• SEGA võlujooki.

• Oota, kuni KUULED 
heli „kop-kop-kop“.

• KOPUTA kolm 
korda vastu katelt.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Alusta oma 
võlujoogiga. Pane oma loits 

õitsema.

Muuda loits tugevaks.

Nimeta oma soov.

Muuda oma soov 
õnnelikumaks.

Muuda oma loits 
hinnaliseks.



HOIATUS!
LÄMBUMISOHT – sisaldab väikeseid osi.
Ei sobi alla 3-aastastele lastele.
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See võluloits toob sulle 
õnnekõiges, mida teed.

Lisa võluväega 
koostisosad ja 

kirjarull katlasse.
Seejärel usu võluväge, 

et loits viiks 
soovi täide.

Õnneloits



Skenējiet, lai noskatītos 
video par to, kā 
vienkārši rīkoties!

3.

2.
6.

Lieciet parādīties savai 
veiksmei.

Izņemiet burvju nūjiņu no katla un sakiet burvju vārdus:

MAGICUS MIXUS!

Piepildiet eliksīra 
pudeli ar ūdeni, 

ielejiet katlā.
• KLAUSIETIES, lai atskan 

“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Iemetiet 
Četrlapu āboliņu.

• SAMAISIET eliksīru.
•KLAUSIETIES, lai atskan 

“tap, tap, tap” skaņa.
• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Iemetiet Mūžības ziedu.
• SAMAISIET eliksīru.

•KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Pievienojiet 
Pūķa zvīņas.

• SAMAISIET eliksīru.

•KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Ierakstiet savu 
vēlēšanos papīra rullītī un 

iemetiet to burvju katlā.
• SAMAISIET eliksīru.

•KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES katlam 3 reizes.

Ieberiet Feju spīgulīšus.
• SAMAISIET eliksīru.

•KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

Ielejiet Šķidro safīru.
• SAMAISIET eliksīru.

•KLAUSIETIES, lai atskan 
“tap, tap, tap” skaņa.

• PIESKARIETIES 
katlam 3 reizes.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Sāciet darboties 
ar eliksīru. Ļaujiet uzplaukt savai 

burvestībai.

Padariet savu burvestību 
spēcīgu.

Nosauciet savu vēlēšanos.

Pievienojiet veiksmi 
pie savas vēlēšanās.

Padariet savu 
burvestību dārgu.



BRĪDINĀJUMS:
NOSMAKŠANAS RISKS  — Mazas daļas.
Nav piemērots bērniem, kuri ir jaunāki par 3 gadiem.
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Šī maģiskā burvestība 
jums atnesīs veiksmi,
Un būsiet veiksmīgi it 

visā, ko darāt.
Pievienojiet maģiskās 

sastāvdaļas un 
papīra rullīti burvju katlā,
Pēc tam ticiet maģijai, lai 

burvestība piepildītos.

Veiksmes burvestība



NUSKENUOKITE IR 
PAŽIŪRĖKITE ĮRAŠĄ!

3.

2.
6.

Leiskite sėkmei 
pasirodyti.

Iš puodynės išimkite lazdelę ir ištarkite magiškus žodžius:

MAGICUS MIXUS!

Į stebuklingojo gėrimo 
buteliuką pripilkite 

vandens, tada šį 
vandenį supilkite 

į puodynę.
• IŠGIRSKITE garsą 

„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į 
puodynę 3 kartus.

Įmeskite keturlapį dobilėlį.
• Viską IŠMAIŠYKITE.

•IŠGIRSKITE garsą 
„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į 
puodynę 3 kartus.

Įmeskite amžinybės gėlę.
• Viską IŠMAIŠYKITE.

•IŠGIRSKITE garsą 
„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į 
puodynę 3 kartus.

Įdėkite 
drakono žvynų. 

• Viską IŠMAIŠYKITE.

•IŠGIRSKITE garsą 
„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į 
puodynę 3 kartus.

Sugalvokite ir ant 
popieriaus ritinėlio užrašykite 

savo norą, o tada įmeskite 
ritinėlį į puodynę.

• Viską IŠMAIŠYKITE.

•IŠGIRSKITE garsą „tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į puodynę 3 kartus.

Įberkite fėjų 
pabarstukų.

• Viską IŠMAIŠYKITE.

•IŠGIRSKITE garsą 
„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į 
puodynę 3 kartus.

Įpilkite skysto safyro.
• Viską IŠMAIŠYKITE.

•IŠGIRSKITE garsą 
„tap, tap, tap“.

• PABELSKITE į 
puodynę 3 kartus.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Pradėkite stebuklingojo 
gėrimo gamybą. Savo magišką tirpalą 

priverskite žydėti.

Sustiprinkite savo burtus.

Įvardinkite savo norą.

Savo sugalvotiems norams 
palinkėkite sėkmės.

Savo burtus paverskite 
prabangiais.
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Šie magiški burtai atneš 
jums sėkmę kad ir ką 

bedarytumėte.
Pridėkite magiškų 

ingredientų ir tikėkite 
magija, nes tik taip 

burtai suveiks!

Sėkmės burtai
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