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Kayta pelitilan valitsinta valitaksesi miten leikit!

Luomistila (usva):

laitettu Jalokivirasiaan.

Loitsutila (ilman usvaa):
Tee loitsuja padassasi ilman taianomaista paljastusta.
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»*Osiettoessq laite on oletusasetuksena Luomistilassa.
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2 tapaa leikkid! <
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Tassa tilassa voit luoda oman Magic Mixiesi*! Valitse tamd tila, jos
haluat paljastaa uudestaan Magic Mixiesi tai muita asioita, jotka on

Sisallysluettelo

Taikapata

Sinun taikapatasi

Padan lataaminen

2 tapaa leikkid!
Luomistila (usval)
Taianomainen paljastus!
Padan tyhjentdminen
Luomistila (usva) - toistuva
Padan nollaaminen
Loitsutila (ei usvaa)
Padan unitila

Usvan tdyttdminen
Vianmddritys — pata
Magic Mixie

Sinun Magic Mixiesi
Paristot

Energiataso

Taikominen
Hoivaaminen
Nukkuminen
Vianmadritys - Magic Mixie
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SKANNAA KOODI E E
JA KATSO HELPPO -

Lataa pata ennen
ensimmaista kayttokertaa.
Katso ohjeet kayttoohjeen
sivulta Padan lataaminen.

Latausaika on
n. 60-90 minuuttia.

POISTA KAIKKI
KIINNIKKEET ENNEN
ENSIMMAISTA LEIKKIA.

SINUNTAIKAPATAS

USB-latausportti

Padan alaosa
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tdan sisdosa

Taikasauva
Vesisensori
ja valo
Loitsukirja

Nollausavain
Nollausaukko b
Taikajuomapullo
____————— Loitsujen ainesosat ————
Pelitilan valitsin —————— ( ;> @
LUOMINEN LOITSU ? 6—} @ @
(USVA) (ILMAN USVAA)
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3. 4.

Jalokivirasia

Tayttopullo

USB-latauskaapeli

5. 6. 7.
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PADAN;EATAAMINE

Padassa on LiPo-akku, jota ei voi vaihtaa.

Kun padan akun lataus on vahissd, latausportin vieressd oleva
punainen valo alkaa vilkkumaan ja kuulet alhaisen latauksen
merkkigdnen. Kaikki leikkimistoiminnot ovat poissa kaytostd,
kunnes akku on ladattu. Kaytd USB-latauskaapelia padan*
lataamiseen. Avaa latausportin suojus ja liitd latauskaapelin
mikro-USB-liitin latausporttiin. Liitd latauskaapelin
USB-liitin USB2.0 yhteensopivaan porttiin. Parhaan
tuloksen saamiseksi kdytd USB2.0 laturia, jonka voi
yhdistad seindpistokkeeseen. Latausportin vieressa
oleva punainen valo palaa, kunnes akku on latautunut
tdyteen. Latausaika on noin 60-90 minuuttia. Kun
punainen valo sammuv, irrota latauskaapeli, sulie
latausportin suojus ja jatka leikkimistd.

* USB-latauskaapeli sisdltyy pakkaukseen. Latauskaapeli on yhteensopiva
kaikkien standardi USB-lataussovittimien kanssa (adapteri ei sisdlly
pakkaukseen).

AKUN OHJEET:

e Vain aikuiset tai véhintddn 8-vuotiaat lapset saavat ladata
ladattavaa akkua.

e Alg koskaan jéitd pataa valvomatta akun lataamisen aikana.

e Lataa akku eristetyllé alueella kaukana herkdsti syttyvistd
materiaaleista.

e Irrota USB-latauskaapeli, kun akku on ladattu tdyteen.

® On olemassa riski, ettd akku r&jahtad, ylikuumenee fai syttyy
palamaa. Alé pura, muokkaa, kuumenna fai aiheuta
oikosulkua akkuun. Alé laita akkua tai paristoja tuleen, jatd
niité kuumiin paikkoihin tai suoraan auringonvaloon.

Virfalghteeseen

Pataan

o Al& pudota tai altista voimakkaille iskuille.

e Lataa akku vain mukana toimitetulla USB-kaapelilla.

o Kdytd tuotteessa vain siind olevaaq, laitteen mukana toimitettua akkua.

o Lue huolellisesti kaikki kayttoohijeet ja kdytd tuotetta ohjeiden mukaisesti.

¢ Epdtodenndkoisessd tilanteessa, jossa akku vuotaa tai rdjahtad, kayta
hiekkaa tai kemiallista palosammutinta palon sammuttamiseen

o Akku tulee havittdd tai kierrattad paikallisten madréysten mukaisesti.

o Lataus tulee tehdd mikro-USB-kaapelillg, joka on liitetty DC 5V / 500 mA
virtaldhteeseen.

o Tarkista saannollisesti elektroniikkalelun lataamiseen kaytettdvén laturin
johto, pistoke, kotelo, ja muut osat mahdollisen vaurion varalta. Mikdli niissé
on vaurio, laturia ei tule kayttad ennen kuin vika on korjattu.

e Lelun saa yhdist&d vain laitteisiin, joissa on jompikumpi seuraavista
symboleista: [J] fai @

AKUN POISTAMISEEN LITTYVAT HUOMIOITAVAT SEIKAT:

o Litiumpolymeeriakku on asennettu tehtaassa, ja sitd ei ole tarkoitettu
poistettavaksi tuotteen kdyttdicin aikana. Akku tulee irrottaa vain aikuisen
toimesta, kun tarkoituksena on tuotteen havittdminen ja akun kierrattéminen.

e Aikuisen tulee poistaa akku.

e Varo, ettet leikkaa, lavistd, revi, muuta akun muotoa tai muuten vahingoita
akkua irrottamisen yhteydessad.

o Tuotteen tulee olla pois p&dltd, ennen kuin yritat irrottaa akkua.

e Kun akku on poistettu tuotteesta, teippaa paljastuneet johdot / akun navat,
vdlttadksesi oikosulkua.

Ohijeet akun poistamiseen: https://www.moosetoys.com/battery-disposal

jokaisessa vaiheessa.*

Kehotus

vaiheeseen tekemattd sitd.

seuraavaan vaiheeseen.

Lisdd vain yksi loitsun ainesosa

e Kun napauttaminen on tehty oikein,
kuulet juhlallisen Génen ja ndet
valon vilkkuvan nopeasti ilmaisten,

ettd pata on siirtynyt loitsusi

*Huom: Kdytd vain hyvaksyttyja
Magic Mixie materiaaleja.

Luomistila (usva) <

Vanhemman/huoltajan tulee lukea
seuraavat ohjeet samalla, kun lapsi
seuraa Loitsukirjan ohjeita.

LUOMINEN LOITSU
(USVA) (ILMAN
USVAA)

e Pata kehottaa sinua kdyttdmadn taikasauvaasi, kun
vihred valo palaa ja kuulet “tap, tap, tap”-ddnen. Se
tarkoittaa, ettd voit siirtyd seuraavaan vaiheeseen \
napauttamalla taikasauvallasi padan reunaa .
3 kertaa. Et voi jatkaa seuraavaan
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LISAA VETTA #1 TAYTTOVIVA

AN

Tayta taikajuomapullo tayttéviivaan asti ja kaada

vesi pataan. Pata herdd eloon ja kuulet kuplimisen

ja kiehumisen ddnid.

Lisdd vain yksi tdysi taikajuomapullollinen vetta.
Kun kuulet "tap, tap, tap" -kehotuksen, napauta
padan reunaa 3 kertaa taikasauvallasi.

AANIPOLY #2

Orkesterin &éini kertoo, etté on aika lisétd Adnipély.

Kaada Adnipély pataan ja sekoita
taikasauvallasi, kunnes se on liuennut.
Napauta pataa 3 kertaa taikasauvallasi,
kun kuulet kehotuksen.

KIMALTELEVA TAHTI #3
¢

Helkkyva adni ja valkoinen valo kertovat, ettd

on aika lisatd Kimalteleva tahti.

Pudota Kimalteleva tahti pataan ja sekoita

taikasauvallasi, kunnes se on livennut. Napauta
pataa 3 kertaa taikasauvallasi, kun

V' kuulet kehotuksen.

N

J
TAIKASULKA #4
ettd on aika lisata Taikasulka.

kunnes se on livennut. Napauta pataa
taikasauvallasi, kun kuulet kehotuksen.

ettd on aika lisGtd Poreileva kukka.

of

Lepattava adni ja keltainen/valkoinen valo kertovat,

Pudota Taikasulka pataan ja sekoita taikasauvallasi,

3 kertaa

POREILEVA KUKKA #5

Kevdinen Gdni ja vaaleanpunainen/sininen valo kertovat,

Lisad Kukka pataan ja sekoita taikasauvallasi, kunnes
se on livennut. Napauta pataa 3 kertaa taikasauvallasi,
kun kuulet kehotuksen.
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KRISTALLIJALOKIVI #6

Kristallinen aani ja violetti valo kertovat,
ettd on aika lisatd Kristallijalokivi.

Pudota Kristallijalokivi pataan ja sekoita JM
taikasauvallasi, kunnes se on liuennut.
Napauta pataa 3 kertaa taikasauvallasi,
kun kuulet kehotuksen.

NIMEAMISKAARO #7

Paperin rapina ja oranssi valo kertovat, ettd on aika
lisata Nimedmiskddro. Anna Magic Mixiellesi nimi
kirjoittamalla se kadréén ennen kuin pudotat
kadron pataan. Sekoita taikasauvallasi kunnes,
se on livennut. Napauta pataa 3 kertaa
taikasauvallasi, kun
kuulet kehotuksen.
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VAROITUS: Al laita késidsi tai taikasauvaasi
pataan tdmdn vaiheen oi|‘<:1no.

Padasta nousee sakeaa usvaa (t&ma kuuluu asiaan!)
Voit jopa kuulla kuinka Magic Mixiesi déntelee! Noin
puolen minuutin kuluttua Magic Mixiesi ilmestyy
taianomaisesti pataan! Onnittelut!

Kun ddnet loppuvat ja usva on hdlventynyt, voit

ottaa Magic Mixiesi padasta kadantamalla sitd
vastapdivadn ja nostamalla sitten ylos.

Noin 5 Luomiskerran jdlkeen usvan mdadrd véhenee, minkd

jdlkeen voit jatkaa leikkimistd vain Loitsutilassa. Kayttadksesi

uudestaan Luomistilaa, katso tdmadn kayttéohjeen sivu

» Usvan tayttaminen.
C'e

PADANRLYHJENTAMINE

edelliseen loitsuun kdytetyt nesteet*.

POHJAN AVAAMINEN

Kierrd padan alapuoli auki,
kun haluat kaataa nesteen

|

pois, poistaa padasta = B

suurempia esineitd tai pestd h

padan perusteellisesti.

o Al kaytd mitdén
kemikaaleja tai pesuaineita.

« Alg upota tuotetta veteen.
Puhdista siscipuoli kostealla
liinalla.

e Suosittelemme puhdistusta
ennen uuden loitsun tekemistd
sekd ennen tuotteen
varastointia.

e Kokoa pata kohdistamalla
kolmiomerkit kuten kuvassa
on esitetty.

Tama prosessi koskee vain Luomistilaa.

*Varmista, eftd kaikki pakkauksen kiinnikkeet on poistettu.

Ennen kuin aloitat vuden leikin, tyhjennd padasta kaikki
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# Luomistila (usva) <
Paljasta Magic Mixiesi uudestaan

jossa on klipsi, padan keskelle. Kdannd Mixietdsi 3)
myotdpdivadn kiinnittddksesi sen paikoilleen
(katso kuva alla.)

2. Varmista, ettd Magic Mixie on kiinnitetty tukevasti
paikoilleen ja ettd sen kadet, jalat, hdntd ja
siivet ovat kokonaan tyénnettyind padan
sisdosan sisdlle.

VINKKI: Jos padan Klipsi ei ole nakyvilld, irrota padan alapuoli ja
suorita vaiheet 1ja 2 ennen kuin kierrgt padan alaosan takaisin
paikoilleen (katso sivu Padan tyhjentdminen).

Ké&annéa korvat  Taivuta hanta
p&én taakse  vartalon viereen

Taivuta jalat toiselle sivulle

/%)

# Luomistila (usva) <
Jalokivirasian kayttaminen

N
Voit my6s paljastaa omia lelujasi kdyttamalla c @)
Jalokivirasiaa! z.]\
N

1. Laita esineet Jalokivirasiaan ja napsauta
rasia kiinni.

2. Kohdista Jalokivirasia padan keksikohtaan.
Kadnnad Jalokivirasiaa myodtdpdivadn
kiinnittddksesi sen pataan (katso kuvat alla.)

suorita vaiheet 1ja 2 ennen kuin kierr&t padan alaosan takaisin
paikoilleen (katso sivu Padan tyhjentdminen).

VINKKI: Jos padan Klipsi ei ole nakyvilld, irrota padan alapuoli ja

QN
Pcc’

cc
=

o

Varmista aina, ettd pata on
nollattu ennen leikkimista.

1. Laita nollausavain
nollausaukkoon.

2. K&annda avainta myodtapdivadn,
kunnes padan sisdosa lukittuu
paikoilleen.

pysyvdsti vahingoittaa pataa.

PADAN;NOLEA'AMINE

VAROITUS: Vettd saa kaataa vain padan sisdiosan toiselle puolelle.
Veden kaataminen vadrdlle puolelle estdd padan toiminnan ja saattaa

Nollausasento

t

C ettd pata on siirtynyt loitsusi seuraavaan

% Loitsutila (ei usvaa) <

Voit valmistaa omia ainutlaatuisia taikajuomia _
ja loitsuja (ilman usvaa) Loitsutilassa. lUOM'NEN< (ﬂm >l°'TSU

(USVA) (ILMAN
VAROITUS: varmista, ettd pata on nollattu Usvaa)
ennen kuin aloitat (katso kdyttdohjeen sivu
Padan nollaaminen.) TayHéviiva

—
Kaynnista pata
Taytd taikajuomapullo tayttoviivaan saakka ja kaada se
pataan. Pata herdd eloon kuplimis- ja kiehumisddnien
saattelemana. Kun kuulet “tap, tap, tap"-kehotuksen,
napauta padan reunaa kolme kertaa taikasauvallasi.
e Kun padan valo loistaa vihrednd ja kuulet
“tap, tap, tap"-&dnen, se tarkoittaa, ettd voit
siirtyd seuraavaan vaiheeseen napauttamalla
taikasauvallasi 3 kertaa padan reunaa.
e Kun kaikki on tehty oikein, kuulet juhlallisen dénen
ja ndet valon vilkkuvan nopeasti. Témd tarkoittaa,

OFF

vaiheeseen.

Voit jatkaa loitsusi tekemistd niin
kauan kuin haluat!

HUOM:

¢ Varmista ettd vesi/neste ei ylitd padan tayttoviivaa.

¢ Usvaa tai taianomaista paljastusta ei iimene téssa tilassa.

o Kun olet lopettanut Loitsutilan kayttdmisen, tyhjennd padan sisdilto tiskialtaaseen.*

*TARKEAA: Tama prosessi koskee ainoastaan Loitsutilaan.

Tayttoviiva




PADANJUNITILA

Jos et napauta pataa taikasauvallasi, “tap tap tap” -kehotukset Kun olet kayttanyt pataa muutamia kertoja, usvaefekti Turvallisuuden takaamiseksi ja kdyttohdirididen estdmiseksi, Pata siirtyy loitsun seuraavaan vaiheeseen ennen kuin Padan toiminta ei vastaa ohjeita: ¢ Katso onko padan sisdlld jokin este, mikd estdd padan sisdosaa kadntymdstd.
harvenevat vahitellen ja vihred valo sammuu. vihenee. Voit luoda lisdd usvaa kayttamalla dlé estd padan sisdosan liikkumista. napavutan pataa taikasauvalla: e Varmista, ettd virtakytkin on oikeassa asennossa vastaten haluamaasi leikkid. Miknd.lli podqsso op“ne“s'relt'rd tai joku irtonainen esine padan pohjalla, se saattaa
tayttopullossa olevaa nestettd. En halua lasteni altistuvan padan vapauttamalle usvalle: o Vlta sekoittamasta “tap, tap, tap" -kehotuksen jdlkeen, koska pata saattaa tulkita e Pata saattaa olla unitilassa. Seuraa tdman kayttéohjeen kappaleen estdd avaimen kadntdmisen.
Jos et kdytd pataa tuntiin, se siirtyy unitilaan. Se siirtyy myos 1. Varmista ettd kaikki vesi/nesteet on valutettu pois ystévillisesti noudata seuraavia vaiheita: ’ sekoittamisen taikasauvalla napauttamiseksi. Pyri sekoittamaan ainesosia vain, kun Padan unitila ohjeita. Olen kadottanut nollausavaimen:
automaattisesti unitilaan suoriteffuaan Luomisen. padasta ja se on lepotilassa (katso kdyttdohjeen 1. Sammuta pata siirtamallé virtakytkin OFF-asenfoon kuulet padasta kuplimis- ja kiehumisganic. * Alhainen virta saattaa estad osallisesti padan toiminnot. o Mikdli nollausavain on kadonnut, voit palauttaa padan siséosan oikeaan
kohdat Padan tyhjentdminen ja Padan 2. Kaanna pata ylésalaisin ja irrota sen alaosa. ' * Véhennd ympdristdstd kuuluvia ddnia mahdollisimman paljon. Lataa akku USB-latauskaapelilla. asentoon kaantamdlld sitd kasin, kunnes se napsahtaa oikeaan asentoon.
nollaaminen.) 3. Nosta Magic Mixie késin padasta. Olen kdyttdnyt kaikki ainesosat Luomistilassa ja mitdén ei tapahtunut: Pata vuotaa vettd: VAROITUS: Siirrd virtakytkin OFF-asentoon ennen kuin yritdt liikuttaa padan
2. Irrota padan alaosa fa siirrd se 4. Kiinnitd pohjaosa fakaisin. e Seuraa kdyttéohijeen ja Loitsukirjan ohjeita. o Lisdid vain yksi tdysi taikajuomapullollinen vettd jokaista Luomissessiota kohden. sisdosad l.<asm. ) o ) ) o
Syriéan. Kaannd padan yldosa 5. Vaihda pata Loitsutilaan leikkimista varten. o Kaytd vain 1 ainesosa jokaista vaihetta kohden. Padan mukana on tarpeeksi * Kaikki vesi tulee valuttaa pois padasta jokaisen Luomistilassa leikityn leikin jlkeen Magic Mixien tai Jalokivirasian paljastaminen ei onnistu:
. Kosolﬁfs;?.: N Veden lisééiminen pataan ei kéynnisté kuplimis- ja kiehumiséinid: (\1/in$s<.its.io yhtien Luolmi:i'rill?sso l’rehtdvddn polic;ftukSﬁer;. N ooag l/ko'rsc_) ij?p' kc'iy(tjtb'oh]leier) kolhto Podorll Whielrlﬂdpm?tn.t)t * ﬁ';‘g'%?guVleTgafeC:ifch estad osallisesti padan toiminnot. Lataa akku
. Avaa tayttépullon korkki ja « Varmista, eftd vesi on kaadettu padan sisdosan oikealle puolelle. Katso * Voit silti suorittaa paljastuksen loppuun napauttamalla taikasauvalla padan * Varmista, ettéi padan yl&- ja alaosa on kunnolla kiinnitetty. - ila. o ) ' '
efsi padasta ristinmuotoinen &min kaytdohieen sivu Padan f]o”oommen_ P reunaa oikeisiin aikoihin. * Ala leiki maton tai epétasaisen pinnan paalld. . fOkI? 1500"?(0 e_sfﬁg potdqn S{skqpu?!fapl!};(kkkumlsen.'lrrquo1podqrt\ alaosa klgl.
aukko. * Varmista, eftd padan siséosan pinta on huolellisesti pyyhitty puhtaaksi e Varmista, ettd virtakytkin on Luomistilan kohdalla (Create Mode.) . Z?k0|10 10:k0p010|9 kru#hulrs_elznn;m. ok il . ;c:dlgnqéiggoz c?l:i S’dl(;)sgllri]i l?l:lu :1 ;ecsmao iikkumisen. Paljastus ei toimi, mikdli
. Laita tayto ikai ien loitsuien qi ; tvisasti ; : L - e Alg anna lapsen likuttaa tai kantaa pataa, kun sen sisdlld on vettd. :
4 nzgast?/gtlgiﬂgszgL#\Je%tf,ooon aikaisempien loitsujen ainesosista, erityisesti padan vesisensorit. Padasta tulee tuoksua ja vain vihén usvaa (Luomistilassa): * Magic Mixie on saattanut irrota padan sisdpuolen alapuolelta. Katso tdmén
urisft: ulloa voimokkoos’rli 3 Padan napauttaminen taikasauvalla ei saa pataa siirtyméén e Vaihda virtakytkin Loitsutilaan (Spell Mode) valttadksesi usvaefektin kéyttamista Nollausavain ei kddnny: kdyttoohjeen kappale Luomistila (usva) - Paljasta Magic Mixiesi uudestaan.
Ee Haa %Id tvid liikaa. Pyvhi seuraavaan vaiheeseen: ilman riittévéd madrad usvanestettd. * Varmista, ettd pata ei ole jo valmiiksi lepotilassa (padan sisdosa on ylésalaisin ja « Varmista, ettd kaikki Magic Mixien osat ovat padan siséosan sisépuolella. Katso
roiskeet kos’re{:ll a liinalla vy e Varmista, ettd taikasauva osuu padan yldreunaan vahintédn 3 kertaa. * Katso tdmdn kéyttéohjeen kohta Usvan téyttdminen. vesisensori ja valo ovat ndkyvissd.) Nollausavain ei kéanny, mikdli lepotila-asento taman kayttdohjeen kappale Paljasta Magic Mixiesi uudestaan.
Aktivoidaksesi toiminnot v e . ) . Jos olet nOpGUﬁOnUt reunaa varovasti, lisaa nopautusien voimaa. . weoe on iO lukittu. o Varmista aina, ettd Jalokivirasia on kunnolla su”eﬂu —sinun p|tq|s| kuulla
uudelleen ja palataksesi 5. Ot? toyﬁolful'li pois aukosta ja * Napauta pataa vain “tap, tap, tap" -kehotuksen jdlkeen TOJ:V:::]:;:%? :0%‘:%5:; ?:;:: (; padasta * Kaannd avainta vain my&tapdivadn. klik-adni ja sen jalkeen vield katsoa, eftd kansi on varmasti kiinni, enne kuin
" SUl& Sen KOrkKI. i Ganta - o Al yrits ka@ntéd avainta vakisin, mikdli tunnet, ettd se ei tahdo kédntyd — véikisin i i
leikin alkuun: 6. Kok t (kun padasta ei kuulu Gantd) * Varmista, ettd katkaisin on kohdassa Luomistila (Create Mode). Mikdli katkaisija on oS . . y laitat rasion pataan. G " . )
o . - KOKoa paia. o Yritd jdljitelld kehotuksen rytmid. A ; kddntéminen saattaa rikkoa avaimen. o Alg taytd Jalokivirasiaa liian tdyteen. Mikdli rasia on liian painava, kansi saattaa
o Siirrg virtakytkin OFF-asentoon : . ) . ) - - OFF- tai Loitsutila- (Spell Mode) asennossa usvaa ei muodostu. o LI
: e Padan akun virta voi olla alhainen. Alhainen virta saattaa estdd osallisesti ) ) o I L aueta, kun rasia kadntyy ylésalaisin.
ja sen jdlkeen asentoon o : e Alhainen virta saattaa estdd osallisesti padan toiminnot.
Luomistila (Create Mode) tai padan foiminnot. Lataa akku USB-latauskaapelilla. Lataa akku USB-latauskaapelilla. Lyhyt akunkesto:
Loitsutila (Spell Mode). e Sammuta pata, kun et kéytd sitd sadstddksesi akun latausta.
@
N> >
mSINUNIMAGIGMIXIES] mPARISTOTy J 3 Z S J) y 7 3 'y AT Fow g r ) T ; : -J‘.G
Toimi 3 x AGT3 (LR&4)-nappiparistolla. Parisot sisityvt pakkaukseen. + Bnergiataso ¢ +Taikominen » Mixien Loitsutila ¢ % Mixien Toivomustila <
Jalokivi Paristojen vaihtamiseen tarvitaan ristipddmeisselid (ei sisdlly pakkaukseen). ez NY “ N
* Pidéi aina paristof lasten uloftumatfomissa. . Magic Mixiellasi on erilaisia energiatasoja, jotka muuttuvat sen Magic Mixiesi reagoi 3 erilaisella tavalla taikasauvaan — U\b Napauta taikasauvalla Magic Mixien jalokiven yldreunaa ja V\b
* Ald koskaan laifa mistdn syystd nappiparistoja suuhusi. mukaan, miten olet vuorovaikutuksessa sen kanssa. taikasauvan kdrien laittaminen jalokiven yldkdrkeen Mixiesi tekee loitsun.
* Ota vdlittdmdsti yhteyttd ladkariin, mikali paristo on nielty. %) et e (2 et :) ) :)
* Poista ensin vanhat paristot ja varmista, effd ne hdvitetdan fai Sen &dnet ja jalokiven véri iimaisevat kulloisenkin energiatason. ) T 3 Y 1 Mitd useammin napautat jalokived, sitd enemman Mixie tekee loitsuja <) )

kierrdtetdan asianmukaisesti.

¢ Aikuisen tulee vaihtaa paristot ja ne tulee asettaa
napaisuudet oikein pdin.

« Tarkista ja varmista aina, ettd paristokotelon kansi on kunnolla
suliettu ennen lelun antamista lapselle.

« Ei-ladattavia paristoja ei saa ladata.

* Ladattavia paristoja saa ladata vain aikuisen valvonnassa.

* Tyhjentyneet paristot tulee poistaa tuotteesta.

* Alg aiheuta oikosulkua.

Takakansi * Paristot tulee poistaa tuotteesta ennen pitkdaikaista varastointia.

« Alg havitd paristoja heittamalla niitd tuleen.

* Paristot tulee kierrGttda tai havittdd paikallisten
saadosten mukaisesti.

* Kdytd vusia paristoja saadaksesi parhaan lopputuloksen.
* Erityyppisid tai uusia ja vanhoja paristoja ei tule

ja jalokivi alkaa vilkkumaan. Kun olet napauttanut jalokived,

esitd toivomuksesi!
¢ Jos jalokiveen syttyy vihred
valo, toiveesi toteutuu!

¢ Taikominen (taikasauvaa kdyttdmalld) - kuluttaa energiaa.

. . L o X ¥ ) 1 x nopea napautus
¢ Hoivaaminen (silittdminen ja nukkuminen) - kasvattaa energiaa.

Mixien Loitsutila
Kun Magic Mixiesi energia on kulunut loppuun, se ei endd pysty Jalokivi muuttuu violetiksi.
taikomaan. Hoivaa sitd, niin sen energia palautuu. -~

Paristokotelo

)\ e ¢ Jos jalokiveen syttyy punainen
SN i yityy p

valo, toiveesi on hyldtty!

2 X noped napautus -
Mixien Toivomustila
Jalokivi muuttuu vihredksi.

kayttaa samanaikaisesti. =
Ey?ﬂ;us- E Auta ympdristod havittamdlld tuote ja paristot asianmukaisesti. Symboli, jossa on roska-astia, farkoittaa, ettd paristoja tai fuotetta ei "/ KOSI?efG iGIOkived
saa havittda Eomuloug('inee‘n mukano,lkogku ne sisdltﬁvﬁ‘l‘gi’neng, jlolku saattavat vahingoittaa ympérisid ja ferveyitd. Heitd paristot ‘[p taikasauvalla ‘rp ‘{p
| [?sggsoréelmg zig;tl;!.\?eswvwww,kierralys.iﬁfo. ket ml:'Ut.Qan sekunnin ai.an ‘0 ‘P
AVAROITUS [ et vomparsol, e vpsparis sates vt Miclisla: Apea  Mieliala: Neutraall  Mieliala: Valr e mpustlla O, 5 s N
S aheuttaa kuoleman. Havit Kayteiyt parsiol AOMASH a turvallsest. Syt uudet ja Kytety 0 g laia: Neutmd e Jalokivi vélkkyy sateenkaaren vdreissd. N Nz VINKKI: Mitd korkeampi energiataso Mixielldsi on,

Jalokiven véri: Jalokiven véri: Jalokiven vari:
bPunalnen Sininen Kulta

A 7
<

sitd fodenndkoisemmin toiveesi toteutuu.

< 1B <. %

paristot poissa lasten ulottuvilta. Mikali epdilet, ettéd paristoja on mahdollisesti nielty tai laitettu minka
tahansa kehonosan siséan, soita paikalliseen myrkytystietokeskukseen ja ota valittdmasti yhteytté laakariin.

° [ ° J/ o ° J/ ° Ve ~N e
(7 4 3 Q . T P . - o - — - ) : i SISALTO:
# Mixien Lumoustila « + Hoivaaminen ¢ Nukkuminen ¢ Taikasauvan iyttdminen Magic Mixieen ei soa sid likkumaan Tema it vastaa FCC-madraysten kohtaa 15, eyt edely i seuraavia wsonis s ssssissTm v et | S
tai danfelemadn: kahta ehtoa: (1) Témd laite ei saa aiheuttaa haitallisia hairiitd, ja (2) EST SSAANFENGITETTAVAKS| KAYTA HYVIN LIMASTOIDUSSA TLASSA 1 Mg Mie pehmalel
Laita Mixiesi istumaan padan Silité Magic Mixietdsi sen Kun j&td Magic Mixiesi yksin, sen energiataso palautuu. ° xgm!gg, an ;/ériLc:]l;)gklcaznkglﬁi-gzeBr}gis;g\./en Jléreunaan tamdan laitteen on hyvaksyttava kaikki vastaanotetut héiriét, mukaan lukien MINKA TAHANSA MUUN AINEEN KAYTTAMINEN SAATTAA VAHINGOTTAA 1x Loitsukirja
3 ooy My p A g o | , U r U I( . Airidt i i i i i-toi imi TUOTETTA TAI JOHTAA LAITTEEN EPATURVALLISEEN TOIMINTAAN. El SOVELLU 1x Taikajuomapullo
reunalle pUIO”OI“QHG Sell hdntd jalokiven V'GplofOle”G Jos jatdt sen yksin pidemmaksi aikaa, Magic Mixietdsi alkaa Magic Mixien silittéminen ei saa sitd liikkumaan tai Géntelemédn: hdirict, jotka voivat aiheuttaa laitteen ei-toivottua foimintaa. ALLE 3-VUOTIAILLE LAPSILLE. ALA SOITA AANIA LAHELLA KORVIASI! 1x Nollaamisavain
yhden kahvan l&pi. Se istuu kasvattaaksesi sen A - WS gIc | ) Si ! : VAROITUS: Muutokset tai kkaukset ioit timust kaisuudest VAROITUS: ALA SYO TAI JUO MITAAN PAKKAUKSEEN SISALTYVAA AINETTA. | 1 Jalokivirasia
VGSYTTCIQ jase nukahtaa. e Varmista, ettd virtakytkin on ON-asennossa : IVIUUTOKSeT 1al MUOKKAUKSeET, |olfa vaarimustenmukaisuudesta ARY o Y ALITVAZL 1 x Sef loi kil
pqdqn reunalla iQ auttaa sinua energido St - Yy HiYes. X . . li ei ol . . i hvvéik . itatoidé KAYTA PAKKAUKSEEN SISALTYVIA AINEITA VAIN LEIKKIESSAS| TALLA x Sefti 0"5U"0"" eita
& 4an loitsui d I y ° Vorm|510’ ettd kosketat aluetta sen padssd suoraan |c1Iok|ven ylopuolello vastaava osapuoli el ole nimenomaisesti yva synyT, voivat mitatéida TUOTTEELLA. HYVAKSYMATTOMIEN AINEIDEN KAYTTAMINEN SAATTAA (yhteen luomiskertaan)
ekemaan lolisuja padan avulla iniai i alissd d i d aa lai VAHINGOITTAA TUOTETTA TAI JOHTAA LAITTEEN EPATURVALLISEEN 1x Kéyttéohje
samalla kun se IpUF;isee ia Katso kuinka iOlOkiVeen . {%?ﬁl@:ﬁysel?lé? (IJGIJ:I)\I;&Y?\;\IGV;I(I:S:A?))(Ien ]olokivec’j koskeTtomoIIo sité koynolqn oikeuden kGy”GO laitetta. TOIMINTAAN. VALTA KAIKKIEN PAKKAUKSEEN SISALTYVIEN AINEIDEN 1 x Kirje vanhemmalle/huoltajalle
7 , , . TAMA A A KONTAKTIA SILMIEN KANSSA. MIKALI AINETTA JOUTUU VAHINGOSSA 1x 2,96 Wh litiumakku
lausuu taikasanoja! syttyy valo ja Mixiesi pitad taikasauvalla samalla, kun silitat Mixietd. HUOMAUTQS‘ To,mc' Iqltelon Testoﬂu.|a senon fodettu pﬂOl.J.dClTTCIVGn SILMAAN, HUUHTELE SILMAA VEDELLA 10 MINUUTIN AJAN JA MIKALI 3 x [R44-paristo
iloista &&ntd o Kosketa Mixietd = illasi. kun silitat sité. nii H luokan B digitaalisille laitteille asetettuja rajoja, FCC:n madrdysten kohdan ARSYTYS JATKUU, OTA YHTEYTTA LAAKARIN. NUORILLE LAPSILLE 1% UsB-latauskaapeli
= i osketa Mixieta enemman sormillasl, Kun slilitat sit@, niin se saatiaa 15 kaisesti. Namd raioitukset iteltu tari kohtuuli SUOSITELLAAN AIKUISEN VALVONTAA. ALA UPOTA TUOTETTA VETEEN. 1 x Tayttopullo usvaa
J auttaa sensorin aktivoitumisessa. mukaisestl. Nama rajoliukser on suunnitefiu aroamaan kohtuullisen NOUDATA PUHDISTUSOHJEITA VALTTAAKSES! LAITTEEN VAHINGOITTUMISTA.
VINKKI: Mité enemmdin silitdit Magic Mixien foiminnot eivét vastaa ohjelssa esitettyjé: suojan haitallisia hdirisitd vastaan asuinrakennuksessa. Tama laite PAATLLE LMD JORASOU LUONSESSON SN ROSEDRN | SKANNAR KOODI A KATSO
: Mixietdsi sitd vahvemmaksi * Varmista, eftd virtakytkin on ON-asennossa. fuottaa, kdyttdd ja voi sateilld radiotaaiuista energiaa, ja jos sitd ei KAYTTOKERRAN JALKEEN. ALA TUKI YLIVUOTOAUKKOA, JOTTA TUOTE £ = . =
* Napauta faikasauvalla ; : . « Paristojen virta saattaa olla alhainen. Paristoien vi I Ihai asenneta ja kdytetd ohjeiden mukaisesti, se saattaa aiheuttaa haitallisia VAURIOITUIS. E) SAA PESTA ASTIANPESUKONEESSA, PIDA HIUKSET JA
Medien iolokeaikons ja onnellisemmaksi aristojen virta saattaa olla alhainen. Paristojen virran ollessa alhainen, senneia |a kaytela ohjeige C , ittaa aineuttaa haitallisi LOYSAT VAATIEES POISSA TUOTTEEN LIKKUVISSA GSISTA. VAIN PINTAPESL,
ISl S L ARSI osa foiminnoista ei vélttdmdtta toimi. Vaihda kaikki 3 paristoa téman hairisitd radioviestinndlle. Ei ole kuitenkaan takeita siitd, ettd hairiditd ei SISALLA ELEKTRONISIA OSIA
on Lumogs’nlasso ja voit kayttoohjeen Paristot-sivun ohjeiden mukaisesti. Varmista aina, ettd esiinny tietyissd laitteissa. Jos tdmad laite aiheuttaa haitallisia héirisita g%ﬁoﬁ\% m&m&\g&fﬁj gﬂ%ﬁéﬂﬁ%ﬁ%ﬁﬁ% I%A r |
kokea ylldtyksen! asetat paristojen navat oikein pgin. . radio- tai televisioldhetysten vastaanottoon, mikd voidaan havaita HUOLELLSEST, SAILYTA PAKKAUS JA OHUEET MYOHEMPAA TARVETTA
o S P, * Magic Mixie saattaa olla unitilassa. Siind tapauksessa sammuta virta sammuttamalla ja uudelleen kéynnistamalla laite, kdyttdiaa kehotetaan VARTEN. TUOTTEEN VARIT JA SISALTO SAATTAVAT VAIHDELLA. VASTAA
° Magic Mixiesi poistuu virtakytkimestd ja kdynnistd Mixie uudelleen e ) o ’ ) TURVALLISUUSMAARAYSTA ASTM D-4236. PEHMOLELU VASTAA
Lumoustilasta, kun . o S . yrittdmadn korjata hairié yhdelld tai useammalla seuraavista TURVALLISUUSMAARAYKSIA ASTM F963 JA EN71 YLI 2-VUOTIAILLE LAPSILLE.
s ol N S - Magic Mixien pitaminen uhtaanq: i itoictd- POISTA KAIKKI PAKKAUSMATERIAALIT JA KIINNIKKEET ENNEN TUOTTEEN
Slll'(]t sita g P : p . p P . . TOImenp”eISTG' ANTAMISTA LAPSELLE. SISALTAA IMIDATSOLIDINYYLIUREAA ] -
G ' e te * Leikkimisen jalkeen Magic Mixien pehmedssd turkissa voi olla * Suuntaa vudelleen tai siirrd vastaanottava antenni. SALONTAANEENA. KON ENEMEN A
¢ ¢ i~ /i H vio valiHama et P : i PP ; R i X R . VERKKOSISALLON KATSOMINEN EDELLYTTAA
C (@ Ioh|20|o'/llk”ocl.“Holrl|oo MhItXIe Iz/ql|g?mkc_:_st;_heII?]\éqrtolse§tl pehn)ﬁqllc harijalla « Lisad laitteen ja vastaanottimen vélisté etéisyytta. \ _ J VANHEMPIEN SUOSTUMUSTA
"3 q‘ﬁ k(gm?lfoz?e'g Tlgiw eosﬁgin:i?q Sl Ald kdyld puhdistamiseen mitdan o Liitd laite pistorasiaan, joka on kytketty eri piiriin kuin vastaanotin. www.magicmixies.com moosec’
W Wy Voit herattad Magic Mixiesi milloin tahansa painamalla mikaaleja il pesudinera. * Pyydd apua jalleenmyyidltd tai kokeneelta radio-/TV-teknikolta.
virtakytkintd kaksi kertaa. Paristojen lyhyt kéyttéika. A\ VAROITUS:
) » e Sammuta Magic Mixie, kun et leiki silld, sadstadksesi paristojen virtaa. TUKEHTUMISVAARA. Sisilt pienid wnumoosetoys.com
(A A /f / osia. Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. ©2020 The Moose Group /
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Magisk Kkittel ¥,
Bruksanvisning

J
# 2, sitt att leka!

Anvand omkopplaren for leklGge for att valja hur du vill leka!

Skaparlage (med dimrida):
Detta lage later dig att skapa din egen Magic Mixie*!

Valj det har laget om du vill trolla fram din Magic Mixie igen eller trolla
fram andra foremal placerade i juvelfodralet.

Trollformellage (utan dimrida):

Utfor fler trollformler i din kittel utan magisk framtrollning.

SKAPA TROLLFORMEL
(DIMRIDA) (UTAN DIMRIDA)

[ — J

225

* Vid inkopstillfallet ar enheten instdlld pd “skaparlage”.
)

o

g NNEHALLY

Magisk kittel
Din magiska kittel 1
Att ladda din kittel 2
2 satt att leka! 3
Skaparlage (med dimrida) 4-7
8
9

Ladda din kittel innan
du leker med den for forsta
gangen. Se avsnittet "ladda

din Kittel" i den har
bruksanvisningen.

Laddningstiden &ar ca

Den magiska framtroliningen! 0
60-90 minuter.

Att témma din kittel

Skaparlage (med dimridd) - lek igen  10-11
Att aterstdlla din kittel 12
Trollformelldge (utan dimridd) 13
Kittelns viloldge 14
P&fylining av dimridd 15
Felsokning av kitteln 16
Magic Mixie
Din Magic Mixie 17
Batterier 18 TA BORT ALLT
Energiniva 19 FORPACKNINGSMATERIAL
Magi 20-23 INNAN DU LEKER FOR
Omtanke 24 FORSTA GANGEN.
Sémn 25
Felsokning - Magic Mixie 26
SKANNA FOR E E
EN ENKEL
INSTRUKTIONS- -
VIDEO:

FORALDRARNAS SAMTYCKE
KRAVS INNAN DU GAR
ONLINE OCH TITTAR PA

ONLINEINNEHALL.
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Dinjmagiskajkitte

USB-laddningsuttag

Kittellock

Kittel

Ombkopplare for leklaige ———————

SKAPA TROLLFORMEL
(MED DIMRIDA) (UTAN DIMRIDA)

AV

J

Vattensensor
och lampa
Aterstdllningshal b % ;

Innerskal

Trollstav

Aterstaliningsnyckel

Trolldrycksflaska

s ((O0)

Juvelfodral

Trollformelbok

___—————Trollformelingredienser

-

4. G.

VL3

Pafyliningsflaska

USB-laddningskabel

O

AT EADDADIN,KITT ELS

Din kittel dr utrustad med ett litiumpolymerbatteri
som inte kan bytas ut.
Ndr batteriet i kitteln borjar bli urladdat blinkar den réda lampan
bredvid laddningsuttaget och en ljudvarning for “urladdat batteri”
hors. Alla funktioner avaktiveras tills batteriet dr laddat. Anvand (
ei~\
= =

USB-laddningskabeln for att ladda din kittel*.
Oppna sidoluckan pd kitteln och anslut mikro-USB-kontakten
fill laddningsuttaget.

Anslut USB-A-kontakten fill ett USB 2.0-kompatibelt uttag.

For basta resultat, anvénd en USB 2.0-laddare som ansluts fill
ett véigguttag. Den réda lampan bredvid laddningsuttaget lyser
ills batteriet &r fulladdat.

Laddningstiden &r ca 60-90 minuter.

Nar lampan sldcks, ta bort laddningskabeln, stdng sidolocket
och fortsdtt leka med din kittel.

* USB-laddningskabel ingdr. Fungerar med alla vanliga
USB-laddningsadaptrar (ingdr ej).

BATTERIANVISNINGAR:

¢ De uppladdningsbara batterierna far endast laddas av en
vuxen eller av barn som &r minst 8 ar gamla.

o L[Gmna aldrig kitteln utan uppsikt ndr du laddar batteriet.

e Ladda batteriet pd en avskild plats utan brandfarliga
material i ndrheten.

o Koppla bort USB-laddningskabeln nér enheten @r fulladdad.

e Det finns risk for aft batterierna exploderar, 6verhettas eller
antdnds. Ta inte isdr batteriet, modifiera det inte, utsatt det inte for
varme och kortslut det inte. Placera inte enheten eller batteriet i
eld, ldmna dem inte pd varma stdllen eller i direkt solljus.

TILL STROM

TILL KITTEL

¢ Tappa infe och utsatt inte for kraftiga slag.

* Ladda batteriet enbart med den medfdliande USB-kabeln.

e Anvdnd batteriet endast i den enhet som medfélier produkten.

e L &s noga igenom alla instruktioner och anvdnd enheten i enlighet med dem.

¢ | den osannolika héndelsen av ldckage eller explosion anvdnd sand eller en
kemisk brandsldckare.

o Batteriet ska dtervinnas eller kasseras enligt statliga och lokala riktlinjer.

e Laddning stdds endast via mikro-USB-kabel ansluten till en 5V, 500mA Max
laddningsstrém, med likspdnning.

e Batteriladdaren som anvdnds med den elektriska leksaken ska regelbundet
inspekteras for skador pd natsladden, kontakten, héljet och andra delar.
I hdndelse av skada ska den inte anvdndas forran skadan har dtgdrdats.

o | eksaken far endast anslutas till utrustning med ndgon av féljande symboler:

(O] eller @

ATT TANKA PA VID BORTTAGNING AV BATTERIET:

o Litiumpolymerbatteriet dr fabriksinstallerat och dr inte avsett att tas bort under
produktens livsléngd. Batteriet ska bara tas bort av en vuxen ndr du ténker kassera
produkten och dtervinna batteriet.

e Borttagning far endast utforas av en vuxen.

o Var forsiktig for att undvika att skdra, punktera, riva, deformera eller orsaka andra
skador pd batteriets hélje vid borttagning.

¢ Produkten mdste stéingas av innan du borjar ta bort batteriet.

o Ndr batteriet har tagits bort, placera tejp dver synliga kablar/kontakter for att
undvika oavsiktlig kortslutning.

For information om hur du tar bort batteriet, besok https://www.moosetoys.com/battery-disposal

% Skaparlage (med dimrida)®

Foralder/vardnadshavare laser
féljande instruktioner medan barnet
foéljer med i trollformelboken. "b

Ldgg bara i 1 troliformelingrediens o T
for varje steg*. (DIMRIDA) HHD (UTAN DIMRIDA)

3 AV
Uppmaning

e Kitteln kommer att uppmana dig ndr lampan lyser gront och du
hor "knacka, knacka, knacka” (“tap, tap, tap" pd engelskal).
Det betyder att du dr redo att ga vidare till nGsta steg
genom att knacka pd kanten av kitteln 3 ?_QPs
S
NN

gdnger med din trollstav. Du kan inte ga IS
vidare till ndsta steg utan att géra detta.

\

e Ndr du gor det réitt, hor du ett festligt

ljud och ser ljuset blinka snabbt

vilket visar att kitteln har gétt vidare
till nésta steg i din trollformel.

* Obs: Anvand bara
godkdnda Magic Mixie-material
som medfoljer.

A
N

T kY
HALL I VATTEN #1

Fyll trolldrycksflaskan en gdang till fyliningslinjen
och hdll vattnet i din kittel. Kitteln vaknar fill liv med
bubblande och kokande ljud.

Hdll bara i en full trolldrycksflaska med vatten.

Nér du hér uppmaningen “tap tap tap”, knacka pé
kanten pa kitteln 3 gadnger med din trollstav.

LJUD-STOFT # 2

Orkesterljudet betyder att det dr dags att
IGgga till ljud-stoftet.

FYLLNINGSLINJE
o

Hall det i kitteln och rér om med din
trollstav for att Iosa upp det i vattnet.
Knacka pd kitteln 3 génger med din
trollstav néir du hér uppmaningen.

GLIMRANDE STJARNA # 3
¢

Glitterljudet och vita ljuset betyder att det ar
dags att ladgga till den glimrande stjérnan.

Slapp ner stjcrnan i kitteln och rér om med din
trollstav for att 16sa upp den. Knacka pa kitteln 3
gdnger med din trollstav ndr du hor uppmoningen.

e o

S

J
MAGISK FJADER

uppmaningen.

ldgga till den frasiga blomman.

trollstav ndr du hér uppmaningen.

Fladderljudet och det gul/vita ljuset betyder att det Gr
dags att Iagga till fiadern. Slapp ner figdern i kitteln och
rér om med din trollstav for att [6sa upp den.

Knacka pd kitteln 3 gdnger med din trollstav ndr du hor

FRASIG BLOMMA #5
Varljudet och det rosa/bla ljuset betyder att det Gr dags att

Sldpp ner blomman i kitteln och rér om med din trollstav for
att l6sa upp den. Knacka pa kitteln 3 gdnger med din

of
Pcc:‘;

e&
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KRISTALLJUVEL # 6

Kristalljudet och det lila ljuset betyder att
det dr dags att Iagga fill kristalljuvelen.

Slapp ner kristalljuvelen i kitteln och rér
om med din trollstav for att I6sa upp den.
Knacka pa kitteln 3 gdnger med din
trollstav ndr du hér uppmaningen.

MAGISK NAMNLAPP #7

Liudet av prasslande papper och det orangea ljuset
betyder att det dr dags att Iagga till den magiska
namnlappen. Ge din Magic Mixie ett namn genom
att skriva namnet pd namnlappen innan du
slapper den i kitteln och rér om med din
trollstav for att l6sa upp den.
Knacka pé kitteln 3
gdnger med din
trollstav nar du hor
uppmaningen.

G
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Den magiska«
framtrollningen!

VARNING: placera inte hdnderna eller trollstaven
inuti kitteln under detta steg.
+

Kitteln borjar avge riktig dimma i stor volym (det &r
helt normalt), du kan till och med héra din Magic
Mixie borja gora ljud! Efter ungefdar en halv minut
kommer din Magic Mixie mirakuldst dyka upp i kitteln!
Grattis!

Nar ljuden har slutat och dimman har férsvunnit kan
du ta ut din Magic Mixie fran kitteln genom att vrida
moturs och sedan dra ut den.

Efter omkring 5 anvéndningar av "Skaparléget” kommer
madngden dimma atft minska. Fortsatt leka bara i trollformellége
ndr detta intrgffar. For att anvdnda skaparldget igen, se avsnittet
» “fylla pad dimma" i den hadr bruksanvisningen.

C'e

ATTRTOMMAIDIN{KITTEL

Innan du leker med din kittel igen, héll ut all vatska fran
foregdende troliformel*.

SKRUVA LOSS UNDERDELEN

Skruva loss den nedre halvan STANGD

av kitteln for att hélla ut . J %

vatska, ta bort storre foremal B z

eller tvatta noggrant. h OPPEN

* Anvénd inga kemikalier eller VAR
rengoringsmedel. A

e Sdnk inte ned produkten i
vatten. For att rengdra
innerskdlen, torka med
fuktig trasa.

e Vi rekommenderar att detta
gors innan du borjar med en ny
trollformel eller stdller undan
kitteln for forvaring.

e Satt ihop kitteln igen genom att

matcha triangelmarkeringarna
som bilden visar.

Denna process gdller bara “skaparldget".

*Se till att alla forpackningssnéren har tagits bort.

i Skaﬁ)arlége (med dimrida) *

Tro

a fram din Magic Mixie igen

klamman i mitten av kitteln. Vrid din Mixie ob
medurs for att sékra den pd plats
(se bilden nedan).

2. Se till att Magic Mixie dr ordentligt fastsatt
och att dess armar, ben, svans och vingar ar
helt undanstoppade i innerskalen.

Gom 6ronen
bakom
huvudet

BGj svansen
fill sidan av
kroppen

B6j benen at sidan

TIPS: om kittelns klamma inte syns, skruva loss den nedre halvan
av kitteln och slutfér steg 1 och 2 innan du skruvar fast kittelns
underdel (se avsnittet "témma din kittel").

“ 2 S PR
Skaparlage (med dimrida) &
Anvanda juvelfodralet

Du kan ocksd trolla fram dina egna
leksaker med juvelfodralet!

\

3 D

1. Placera varje féremdl inuti och snédpp
ihop juvelfodralet.

2. Rikta in juvelfodralet mot klédmman i mitten av
kitteln. Vrid ditt juvelfodral medurs for att sdkra
det pd plats (se bilden nedan).

av kitteln och slutfor steg 1 och 2 innan du skruvar fast kittelns
underdel (se avsnittet "tdmma din kittel").

TIPS: om kittelns kldmma inte syns, skruva loss den nedre halvan

o

Se alltid till att kitteln
aterstdalls innan du leker.

1. For in aterstdllningsnyckeln i
daterstdliningshdlet.

2. Vrid medurs tills innerskdlen
|ases fast.

skada kitteln.

VARNING: Vatten far endast hdllas i pd ratt sida av innerskélen. Att
hdlla i vatten pd fel sida leder inte till ndgon funktion och kan permanent

ATERSTALLT LAGE

ié Trollformellage (utan dimrida): <

Du kan géra dina egna unika trolldrycker _
och trollformler (utan dimridd) i SKAPA TROLLFORMEL
(MED DIMRIDA) (UTAN DIMRIDA)
AV
FYLLNINGSLINJE

"trollformellage”.
—>

VARNING: se till att kitteln har
Gterstdllts (se avsnittet "aterstdlla din kittel”
i den har bruksanvisningen).

Sla pa Kitteln

Fyll trolldrycksflaskan en gdng till fyllningslinjen och hdll
vattnet i din kittel. Kitteln vaknar till liv med bubblande

och kokande ljud. Nar du hér uppmaningen "tap tap
tap”, knacka pé kanten pa kitteln 3 gédnger med din

trollstav.

o Ndr kittellampan lyser gront och du hor
uppmaningen "tap tap tap" betyder det att du ar
redo att ga vidare till ndsta steg genom att knacka
pd kanfen av kitteln 3 gdnger med din trollstav.

PQ- Nar du gor det réitt, hor du ett festligt ljud och ser

ljuset blinka snabbt vilket visar att kitteln har gatt

vidare till ndsta steg i din trollformel.

Du kan fortsatta géra din trollformel
sd lange du vill!

Ce

OBSERVERA:

o o Se fill att vatten/vatskor inte Gverstiger kittelns fyliningslinje.

e Ingen dimrida eller magisk framtrollning kommer att intréffa i det har Iéget.
e Ndr du dr klar med "“trollformelldge” tom kittelns innehdll i en diskho*.

VIKTIGT: Denna process galler bara "trollformellage”.

FYLLNINGSLINJE

~




KITTELNS VIFOLAGE PAEYLLENINGIAV DIMRIDA

Om du inte knackar pd kitteln med trollstaven blir anvisningarna Efter att ha anvant din kittel nagra ganger kommer For sdkerhet och for att undvika eventuella funktionsfel, Kitteln gar vidare till nésta steg i troliformeln innan jag knackar Kittelns funktioner motsvarar inte bruksanvisningen: e Titta inuti kitteln for att kontrollera om dér eventuellt finns nagra hinder som
"tap tap tap" gradvis mindre frekventa och det gréna ljuset sléicks. dimriddeffekten att avta. Du kan skapa mer dimma hindra inte kittelns innerskals rérelser. pa kitteln med trolistaven: e o Se fill att omkopplaren for leklage dr i rdtt lage fér den avsedda anvdndningen. omdjliggdr innerskdlens rotation. Om det finns vétska eller ndgot |6st foremal i
genom att fylla p& med vétska som finns i Jag vill inte att mitt barn ska utséttas fér dimman som slipps ut av kitteln: * Undvik omrérning efter uppmaningen "knacka, knacka, knacka" ("tap, tap, tap" pa * Kitteln kan vara i viloldge. Folj stegen i avsnittet "kittelns vilolage" i kittelns botten kan det orsaka blockering.
Efter en timme utan akﬂtivitet kommer kitteln att fdrsdﬁosj vilolage. pafyliningsflaskan. Vanligen o] dessa steg: engelska) - kitteln kan registrera att du knackar med staven for att ga vidare. Forsok den hdr bruksanvisningen. Jag har tappat bort terstéllningsnyckeln:
Det kommer dein ocksa aft gora automatiskt efter framgdngsrikt 1. Se fill att allt vatten/alla véitskor har t6mis ur kitteln 1. Stéing av enhefen. Idige "OFF* ("AV" pé svenska). aft bara réra runt dina |pgredlensgr nar bubblande och kokande liud hors. * Kittelns batteri kan vara ndstan urladdat. Svagt batteri kanske inte mojliggar full « Om éterstéliningsnyckeln har gétt forlorad sa kan du féra tillbaka innerskalen fil
slutférande av “skaparldget”. och att den &r i terstdllt Iage (se avsnittet “t6mma 2.Vand kitteln och skruva loss underdelen. * Minimera fjud fréin omgivningen s& mycket som mjligt funktion. Ladda batteriet med USB-laddningskabel. rétt lage genom atf nd in i kifteln och rotera manuellt tills den klickar pé plats.
din kittel” och "dterstdlining av kitteln" i den har 3.Ta manuellt ut Magic Mixie. Jag har anvéint alla mina ingredienser i "SKAPARLAGE" och ingenting héinde: Vatten lécker fran kitteln VARNING: Stall kitteln i ldge "OFF" ("AV" p& svenska) innan du forsoker rotera
o bruksanvisningen). 4.5att fillbaka underdelen. * Vanligen f8lj instruktionerna och trollformelboken. * Hall endast i en trolldrycksflaska med vatten for varie tillfélle du anvéinder innerskdlen manuellt.
’YP*?"YF 2. Skruva av den nedre halvan 5.For knappen till "troliformellage” for lek. e Lagg bara i 1 trollformelingrediens fér varje steg. Kitteln levereras med fillréickligt "skaparldge”. Overflodigt vatten kommer att rinna éver fréin innerskalen. Framtrollningen av Magic Mixie eller juvelfodralet fungerar inte:
N av kitteln och 18gg &t sidan. Att hilla vatten i kitteln utléser inte bubblande och kokande ljud: med ingredienser f6r en anvdndning av "skaparldget". o Allt vatten méste tommas frdn kitteln efter varije tillfdlle som "skaparldge” anvénds e Kittelns batteri kan vara ndstan urladdat. Svagt batteri kanske inte méjliggér full
\! - Placera den dvre halvan av « Se fill att vatten halls i pa rétt sida av innerskalen. Se avsnittet e Du kan fortfarande slutféra avsléjningsprocessen genom att knacka pd kitteln (se avsnittet "tomma din kittel" i den har bruksanvisningen). funktion. Ladda batteriet med USB-laddningskabel.

kitteln upp och ner.

3. Ta av korken pd
péfyliningsflaskan och
lokalisera det korsformade
halet i kitteln.

4. For in pafyliningsflaskans hals —
i halet s& l&ngt det gér och
tryck kraftigt 3 ganger. Overfyll
inte. Torka upp spill med en
fuktig trasa. é

5. Ta bort pé&fyliningsflaskan
och satt pd dess kork.

6. Satt ihop kitteln igen.

"dterstéillning av kitteln" i den hér bruksanvisningen. med trollstaven vid ratt tidpunkt. e Se fill aft kittelns 6verdel och underdel dr ordentligt hopskruvade och sdkrade. e Det kan finnas ndgot som blockerar innerskdlen. Skruva loss den nedre halvan

« Se fill aft innerskdlens yta @r ordentligt rentorkad fran alla tidigare e Se till aft huvudstrombrytaren dr i "skaparlgge”. o Se fill att du leker pd en plan, jGmn yta. av kitteln frén toppen och kontrollera om det finns négot hinder. Hinder kan

: ! S . . e e e N e Lek infe p& mattor eller underlag av tyg. innebdra att framtroliningen inte fungerar korrekt.

trolformelingredienser, sorsk|I1°va.nensensorertwa. ) o Kittel avger en lukt och det bildas bara lite dimridd (i “skaparldge”): * Ror forsiktigare. * Magic Mixie kan ha lossnat frén undersidan av innerskélen.
Att knacka med trollstaven pa kitteln leder inte vidare till ndsta steg: * Vaxla fill "trollformellage” for att undvika att kéra systemet utan fillrackligt « Lt infe eft barn flytta eller biira kitteln nér det finns vatten i den. « Se avsnittet "Skaparldge (med dimridd) - Trolla fram din Magic Mixie igen* i den
o Se fill att trollstaven tréffar kanten av kitteln 3 eller flera ganger. Om du mycket dimvdtska. . har bruksanvisningen.

knackar forsiktigt 8ka kraften i knackningen. e Se avsnittet "pdfylining av dimrida” i denna bruksanvisning. Aterstéliningsnyckeln gar inte att vrida: * Se fill att alla delar av din Magic Mixie & undangdmda/inneslutna i innerskalen.
e Knacka bara p4 kitteln direkt efter uppmaningen "knacka, knacka, knacka® o Se till att kitteln inte redan ar i étersid[lningsldge (vattensensorer och lampans sida Se avsnitfet "Trolla fram din Magic Mixie igen" i den har bruksanvisningen.

("tap, tap, tap" pd engelska) (ndr det infe spelas nagot ljud frdn kitteln). av skdlen dr vand uppdt och synlig). Aterstdliningsnyckeln gar inte att vrida om « Se alltid 1ill att juvelfodralet har sténgts korrekt - du ska héra ett klick och
e Forsék att matcha rytmen i uppmaningen. étgrstdllnmgsldgef redan dr last. inspektera snappet visuellt innan du placerar juvelfodralet i kitteln.
e Kittelns batteri kan vara ndstan urladdat. Svagt batteri kanske inte méjliggor * Vrid nyckeln enbart medurs. . o Overfyll inte juvelfodralet. Fér stor vikt kan leda till att locket 8ppnas av sig sjéilv

full funkfion. Ladda batteriet med USB-laddningskabel. “OFF" (A" pd swenskal eler “rollformellige” bildos ingen dimma. e Forsok inte att vrida nyckeln med kraft om du kdnner stort motstdnd - att géra det ndr det &r upp och ner.

kan bryt keln. -
e Kittelns batteri kan vara néstan urladdat. Svagt batteri kanske inte majliggor full an bryla av hyckeln Kort batteritid:
funktion. Ladda batteriet med USB-laddningskabel. e Stang av kitteln ndr den inte anvdnds for att bevara batteriet.

For att ateraktivera

funktionerna och bérja leka

fran bérjan igen:

¢ For knappen till laget "OFF" ("AV"
pd svenska) och sedan ftillbaka till
"Create Mode (Mist)" eller "Spell
Mode (No Mist)".

Kitteln bildar ingen dimrida ldngre:
e Kittel kan ha slut pa dimvétska. Du kan skapa mer dimma genom att
fylla p& med péfyliningsflaskan.
e Se fill att omkopplaren for lekldge dr i “skaparldge”. Om omkopplaren dr i ldget

DINJMAGIC, MIXIE BATTERIER J

, s J Ky 7 e
Kiappsensor Batterier ingér, det kréivs 3 st knappcellsbatterier AG13 (LR44). +BEne rglnlva ®

e oA 3 % /) oS
« Magi « Mixie trollformellage # * # t

# Mixie 6nskelage «

Krysskruvmeisel (ingar ej) behovs for att byta batterier. s N “ N
 Forvara alliid batterier utom réickhdll for barn. . Din Magic Mixie har olika energinivaer som éndras beroende Din Magic Mixie har 3 olika magiska reaktioner pd U\b Knacka med trollstaven pa toppen av din Magic Mixies juvel och V\b
:ggkpg;g(ljirllgul:?%;?(Zcrﬁli[glt;ogﬁn;rtlbrg;;grr;?:{azovsenonlednlng‘ o pa vad du gor. trollstaven - var och en utléses ndr du placerar spetsen din Mixie kommer att kasta trollformler.
« Ta bort det gamla batteriet férst och se fill aft def kasseras eller | 3 g . < - & staven mot toppen av juvelen. 3 Py a - 3
dlervinns kog"ekt / Dess ljud och juvelens farg visar den aktuella energinivén. AP PP | ‘)N Ju mer du gor detta, desto fler trollformler kastas och juvelen blinkar. O)I dﬁ
* Batterier ska bytas av en vuxen och sdttas in med korrekt polaritet. | o 3 x [ - o
« Kontrollera alliid att batterifackets lock dr ordentligt stiingt och ( y ‘ ¢ Magi (med trollstaven) - minskar energin. 1 snabb knackning Ndr du knackat pd juvelen kan
sdkrat innan du ger leksaken till barnet. o .3 . o I 3 |
ek « Icke-laddningsbara batterier far inte laddas. * « Omsorg (klappar och sémn) - &kar energin. Mixie trollformellage duoons.ko Clilg ngor oh
Batterifac ¢ Uppladdningsbara batterier ska tas ut ur leksaken il o 1 - > " & 3 ® Om juvelen lyser gron sa har
innan de laddas. ‘ Nar din Magic Mixie dr tom pd energi kommer den inte att kunna utéva Juvelen blir lila din élnskon géﬁ i Sppfyllelsel
+ Laddningsbara batterier far endast laddas under magi léngre. Visa den lite omsorg fér att bygga upp energin igen ; 1
i } iy e Om juvelen lyser rétt s@ har

din 6nskan nekats!

vuxens 6vervakning.
¢ Urladdade batterier ska tas ur leksaken. -
Bakre holje o Kontaktblecken fdr inte kortslutas. N
o Batterier ska tas bort ur produkfen innan langvarig forvaring. / |

e Kassera inte batterier i 6ppen eld.
* Batteriet ska Gtervinnas eller kasseras enligt statliga
och lokala foreskrifter.

2 snabba knackningar
Mixie dnskelage

e Anvdnd nya batterier for att & bdsta prestanda. k 1 s ] y g
¢ Olika typer av batterier eller nya och anvénda batterier N Juvelen blir gron.
ska inte blandas. Y
. @ -
Aterstalinings- Hidlp milion genom att kassera din produkt och batterierna ansvarsfullt. Soptunnesymbolen visar att produkten och batterierna inte A
knapp E far kastas i hushdllsaviallet, eftersom de innehdller amnen som kan skada milion och hdlsan. Anvéind insamlingsstdlen eller ‘[p Hall 1ro!|siaven mof ‘rp ‘{p
Gtervinningsstationer ndr du kasserar féremalet eller batterierna. Mer Information finns pd: iuvelen nagra sekunder " "
I  hitp://www.recycle-more.co.uk | www.recyclenow.com Mixie for trollningslage ‘ ‘
A WARN I NG Denna produkt innehaller ett knappcellsbatteri. Ett svalt knappcelisbatteri kan orsaka - . - Juvelen blinkar i regnb&agens férger. ?,O QP i 4 7
== inre kemiska brénnskador pa s kort id som tva timmar och leda til déden. Kassera Humér: Svag Humér: Medium Humér: Stark enieel) U Yo Nz TIPS: Ju mer energi din Mixie har, desto troligare
anvénda batterier omedelbart och sakert. Hall nya och anvénda batterier borta frén barn. Om du tror att batterier kan juvelfarg: Sang juvelfarg: Bla juvelfarg: Guld \ SRR BT din Snskanik it bevili
ha svalts eller forts in i nagon del av kroppen, ring din lokala giftinformation och sok omedelbart l3karvard. ar der air din onskan kommer art beviljas.

° WGCCISTATEMENT,
J/ o o oo ° oo .Qa J/ [y J/ @4‘ oo 4 o ki A B j |NNEHALLER:
Qg% M],Xle ortro nlngs age {}9 5 msorg 4§ & omn €§ Att anviinda trollstaven pa Magic Mixie ger inte animationer eller ljud: This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is Y R K o omuAR. B LAMPLIG FOR BARNUNDER | <t magisk itel
o Se till att knappen ar i laget "ON" ("PA" pa svenskal). subject to the following two conditions: (1) This device may not cause VEGETABILISK GLYCERIN, SLUTA ANVANDA OM IRRITATION UPPSTAR. INTE 1 st Magic Mixie  plysch
£ > R . e . o .. s . . . . . AVSEDD ATT INANDAS AVSIKTLIGT. ANVAND | VAL VENTILERAT UTRYMME. 1sttrollstav
Satt din Mixie p& kanten av Klappa din Magic Mixie Nar du ldmnar din Magic Mixie ensam, kommer den att o Se till att spetsen pa trollstaven dr i direkt kontakt med toppen av juvelen. harmful interference, and (2) this device must accept any interference ANVAND ENDAST GODKANDA PAFYLLNINGSSATSER FOR ATT FYLLA PA 15t frollformelbok
. P . P n A A Si i . st A . ° . . i i i i i i VEGETABILISKT GLYCERIN, ANVANDNING AV ANDRA AMNEN KAN SKADA 1t frolldrycksflaska
kitteln genom att tré svansen precis ovanfor juvelen for dterfa sin energi. Att klappa Magic Mixie ger“mh“e ?m.r.nc{honer eller ljud: received, including interference that may cause undesired operation. PRODUKTEN ELLER LEDA TILL OSAKER ANVANDNING, EJ LAMPLIG FOR 1 5t atersfalninganyckel
genom ett av handtagen. att bygga upp dess energi. Om du fortsdtter att [dmna den ensam blir din Mixie trott * Se fill aft knappen @ i Iaget "ON" ('PA" pd svenska). CAUTION: Changes or modifications not expressly approved by the party 3’:2:‘:;“25;1’&; N e T AL som o olformelingredionse
Dgn kommer att sitta ddr och ] K och somnar helt. * Se fill 0“. du klOppGI’ O.f:ﬂI'GdeT direkt ovanfér |uvelen pa Mixies huvud responsible for complionce could void the user’s outhority o operote the MEDFOLJER DENNA PRODUKT. ANVAND ENDAST MATERIAL SOM (fér 1 anvandning av skaparldget)
hjdlpa dig att kasta trollformler Se hur juvelen tdnds och (mellan juvelen och pdlsen). equipment MEDFOLJER DENNA PRODUKT UNDER LEK, ANVANDNING AV ICKE 1'st bruksanvisning
i ki A H Y A H i i A i i i idi : GODKANDA MATERIAL KAN SKADA PRODUKTEN ELLER LEDA TILL OSAKER 1st brev till fordlder/handledare
i kitteln ndr dgn babblar och din Mixie gor glada ljud. * Sefill att du infe utloser Magic Mixies juvel med frollstaven samfidigt NOTE: This equibment has been tested and found to comply with the ANVANDNING. UNDVIK OGONKONTAKT MED ALLT MATERIAL | DENNA 112,96 WH lifumbatteri, 3 st LR44 batterier
mumlar magiska ord! - som du klappar. NOIE: quipment ° ply PRODUKT. VID OAVSIKTLIG OGONKONTAKT, SPOLA OGONEN MED 1 st UsB-laddningskabel
- ) Ju mer du klappar, desto o Stérre kontakt med fingret kan 6ka chanserna fér sensoraktivering. limits fqr a Class B d_|gnol device, pursuant to Part 15 of t_he FCC Rules. VATTEN 110 MINUTER, SOK LAKARIALP OVt RRITATION KVARSTAR 15t paylningsflaska for dimma
" TIPS: starkare och lyckligare Magic Mixies funktioner motsvarar inte bruksanvisningen: ;hese]c Illmnts c}lcre designed to 'Zrovtl‘dlle're?sﬁmtqble T[:)hr.otecnc.)n ogotlnst PRODUKTEN| !’QLTSL“‘DﬁﬁTEiiﬁﬁéE%”Tﬁfﬁk‘AVILiﬁ‘é“T%ﬁﬂﬁ SFcE)lST A SKANNA NEDAN FOR EN
FAR A blir din Mixie! o Se till att knappen dr i léiget "ON" ("PA" pd& svenskal). arm U' iner erencz ina rezl. ?n 1a dl.nsfo ation. This eq”'p“;e'.’f t ANVANDNING AV "SKAPARLAGET" FOR ATT UNDVIKA SPILL KITTELN Sk | ENKEL INSTRUKTIONSVIDEO:
* Knacka din trolistav pa { * Batteri kan vara néstan urladdat. Svaga batterier kanske inte méjliggér 99?950 des, L(stes c:jn. canrad q \atera .T'}? ﬂ:ec!uetncytgnergy and, 1 noh ol T e T T A
{\.AD.(I?.S |Uve|. med"dn den full funktion. Byt ut alla 3 batterierna enligt beskrivningen i avsnittet Ins Of €d anad use d'm accordance wilh ihe Ins rucr!ons,.moy cause Ormhu DISKMASKINSSAKER. HALL HAR OCH LGSA KLADER BORTA FRAN
art:fgrfrlfllmpogsloge "Batterier” i den hér bruksanvisningen. Se allfid fill att de dr placerade !"Ief orence f°,|f|° © Commun'w"gnsi H(?W?Vﬁff'? ere is no guarantee that FORUOA DELAR INTERN ELEKTRONK, VATTA ENDAST VTAN. =
och du kan f& en med rétt polaritet interference will not occur in a particular installation. IKTIGT: ! A i i
o o . . . . . . . ROKDETEKTORER; ANVAND INTE | NARHETEN AV ROKDETEKTORER. LAS
overraskning!  Magic Mixie kan vara i viloldge. 1 sa fall, tryck pd "PA/AV"-knappen, sténg If this equipment does cause harmful interference fo radio or television OCH FOLJ INSTRUKTIONERNA NOGGRANT. BEHALL FORPACKNINGEN
h sétt sed g i reception, which can be determined by turning the equipment off and on OCH BRUKSANVISNINGEN FOR FRAMTIDA REFERENS. FARG OCH
e Du kan ta din Magic av och sdtt sedan pa igen. S . : INNEHALL KAN VARIERA. PLYSCHLEKSAKEN UPPFYLLER
i Ak Att hélla min Maaic Mixie ren: the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of SAKERHETSKRAVEN | ASTM F963 OCH EN71, KRAV FOR ALDRARNA 2+.
Mixie ur det har laget 9 : . . the following measures: VANLIGEN TA BORT ALLA FORPACKNINGSDETALIER INNAN DU GER I
‘{O gjzintelng att kloppo den. ‘{P \ (¢4 * Efter upprepod lek kan din ngic Mixie fa smuts/flackar pa sin miUkO YTO. i ivi SCE)II\\‘/\NI?OFI’QRS%E;\L/J:RTIII&I\EI\TETD%RN INNEHALLER IMDLREA FORALDRARNAS SAMTYCKE KRAVS INNAN ;GAR
p 4 : CY, CY, Borsta forsiktigt med en ren trasa eller mjuk borste och torka av smuts * Reorient or relocate the receiving antenna. ) L ' ) ONNE OCHTITAR P ONINENEHALL
A direkt. Anvand inga kemikalier eller rengéringsmedel. ¢ I(r:‘ncreasetz me sepgroho? })(tatween Tl.etequmen'tt %f}ffj rec?;/er. WWW.magicmixies.com mooSe
~ i ¢ oar ol 1 . ¢ Connect the equipment into an outlet on a circuit different from . .
Ny Du kan véicka din Magic Mixie ndr som helst genom att trycka pa Kort batteritid: that to which the receiver is connected ~ WARNING
PA/AV-knappen tva génger. Stang av Magic Mixie ndr den inte anvands for att bevara batteriet. e Consult the dealer or experienced radio/TV technician for help. CHOKING HAZARD -l s ——on
Not for children under 3 years.
c‘. S /f / ! ©2020 The Moose Group /
< S < G Z <)




Volukatel ¥
Kasutusjuhend

+ Kaks manguviisi! <

Manguviisi valimiseks kasuta mangureziimi [Ulitit!

LoomisreZiim (uduga)

Selle reziimiga saad vdlja voluda oma Magic Mixie*!
Vali see reziim, kui soovid oma Magic Mixiet voi muid kalliskivilaekasse
pandud esemeid uuesti vélja voluda.

LoitsimisreZiim (uduta)

Tee oma katlas uusi loitse iima millegi vdlja vélumiseta.

LOOMINE LOITSIMINE
(UDUGA) (UDUTA)

225

»* Ostmise ajal on seade loomisreziimis.
C

SISUKORD

Volukatel Lehekiilg
Sinu vélukatel 1 Lae katel enne esmast
Katla laadimine 2 mangimist. Vaata selle
Kaks ménguviisi 3 juhendi peatiikki
Loomisreziim (uduga) 4-7 ~Katla laadimine®.
Vélia vélumine 8 Laadimisaeg on llgl'—
Katla tihjendamine 9  kaudu 60-90 minutit.
Loomisreziim (uduga)
korduval mangimisel 10-11
Katla Idhtestamine 12
Loitsimisreziim (uduta) 13
Katla puhkereziim 14
Udu lisamine 15
Torkeotsing — katel 16
Magic Mixie
Sinu Magic Mixie 17
Patareid 18 ENNE ESIMEST KORDA
Energiatase 19 MANGIMIST EEMALDA
Vlukunst 20-23 KOIK KINNITUSPAELAD.
Hoolitsemine 24
Magamine 25
Torkeotsing — Magic Mixie 26
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OPPEVIDEO
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ENNE INTERNETI
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VAATAMIST ON VAJA
e =

SINU_VOLUKATEL

Katla
Ulemine osa

Katla pohi
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KATEAILAADIMINE

Sinu katlal on liitiumpolimeeraku, mida ei saa vahetada.

Kui katla aku on tohi, vilgub laadimispesa kérval olev punane
tuli ja kostab tUhjale akule viitav heli. Kuni aku laadimiseni on
koik mangufunktsioonid vdlja l0litatud. Kasuta katla
laadimiseks USB-laadimiskaablit*. Ava katla kilgluuk ja
Uhenda mikro-USB ofs laadimispessa.

Uhenda USB-A ots USB2.0-ga Uhilduvasse pessa. Parima
tulemuse saavutamiseks kasuta USB2.0 laadijat, mis
Uhendatakse pistikupessa. Laadimispesa kérval olev
punane tuli poleb seni, kuni aku on tdielikult laetud. Aku
laadimisaeg on ligikaudu 60-90 minutit. Kui tuli kustub,
eemalda laadija, sulge kilgluuk ja jétka katlaga
mangimist.
* USB laadimiskaabel on komplektis kaasas. Té6tab koigi standardsete
USB-laadimisadapteritega (ei ole kaasas).

AKU KASUTUSJUHISED

o Akusid voivad laadida ainult tdiskasvanud ja
vdhemalt 8-aastased lapsed.

¢ Ara kunagi jGta katelt aku laadimise ajal j@relevalveta.

e Lae akut eraldatud kohas ja eemal sittivatest materjalidest.

e Uhenda USB-laadimiskaabel lahti, kui seade on
taielikult laetud.

* Vastasel juhul vaib aku plahvatada, tle kuumeneda vai sittida.
Ara kunagi muuda, kuumuta, |Uhista akusid ega vota neid
koost lahti. Ara aseta seadet ega akut tulle, dra jGta neid
kuuma kohta ega otsese pdikesevalguse katte.

UHENDUB
TOITEALLIKAGA

UHENDUB
KATLAGA

o Ara lase maha kukkuda ega jéta tugeva j6u méju alla.

e Lae akut ainult kaasasoleva USB-kaabli abil.

¢ Kasuta ainult tootega kaasas oleva seadme akut.

o Loe hoolikalt kaiki juhiseid ja kasuta seadet juhiste jargi.

o Kui siiski tekib leke vdi plahvatus, kasuta liiva véi sUsihappegaasiga
tulekustutit.

o Aku tuleks viia jaatmekditlusjaama, nagu on ette ndhtud riigi ja kohaliku
omavalitsuse eeskirjadega.

e Laadida saab ainult mikro-USB-kaabli kaudu, mis on Uhendatud 5 V, kdige
enam 500 mA laadimisvoolu ja alalispingega.

o Kontrolli elektrilise mdnguasjaga kasutatavat akulaadijat regulaarselt, et
tuvastada toitejuhtmele, pistikule, korpusele ja teistele osadele tekkinud
kahjustused. Kahjustuse leidmise korral ei tohiks toodet kasutada enne, kui
see on parandatud.

¢ Seda mdnguasia tohib Ghendada ainult seadmega, millel on Uks
jargmistest mdrgistest: @ 6] @

AKU EEMALDAMISEL VOTA ARVESSE JARGMIST:

o LiitiumpolUmeeraku on paigaldatud tehases ja seda ei tohi eemaldada toote
kasutusaija jooksul. Aku tohib eemaldada ainult tdiskasvanu ning seda juhul,
kui toode kasutuselt korvaldatakse ja aku saadetakse ringlusesse.

¢ Eemaldada tohib ainult tdiskasvanu.

o Aku eemaldamisel valdi selle korpuse 16ikamist, Idbitorkamist, rebenemist,
deformeerimist voi muul viisil kahjustamist.

¢ Enne aku eemaldamist tuleb toode vdlja l0litada.

o Kui aku on eemaldatud, aseta teip katmata juhtmetele/kontaktpunktidele, et
valtida juhuslikke lUhiseid.

Teavet aku eemaldamise kohta leiad aadressilt https://www.moosetoys.com/battery-disposal.
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laps loitsuraamatut. 9)
Lisa igal sammul ainult e e
Uks loitsu koostisosa*. (UDUGA) HHD (UDUTA)

Marguanne

e Kui katla tuli helendab roheliselt ja kostab
Jkop-kop-kop”, void jGrgmise sammu juurde
minna ning koputada vdlukepiga kolm korda
vastu katla serva. llma seda tegemata ei
saa loitsimisega jatkata.

e Kui koputad digesti, kuuled
pidulikku heli ja nded kiiresti
vilkuvat valgust. See tdhendab, et
katel on liikunud edasi loitsu

j@rgmisesse etappi.

* Mdrkus. Kasuta Uksnes Magic
Mixiega kaasas olevaid
sobivaid materjale.

¢ LoomisreZiim (uduga) < *

Lapsevanem/hooldaja loeb ette
jargnevad juhised, samal ajal jargib )
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1. LISA VESI

2. HELITOLM

katla serva.

3. HELKIV TAHT

lisada helkiv tdht.

A

€  Sarav heli ja valge tuli tdhendab,

TAITEJOON
Taida volujoogi pudel Uks kord tditejooneni ja
tUhjenda see katla Glemisse ossa. Katel drkab
mullitamis- ja keemishelide saatel ellu.

Vala katlasse ainult Gks pudelitdis vett.

Kui kuuled mdrguannet ,kop-kop-kop”, koputa
volukepiga kolm korda vastu katla serva.

Vala see katlasse ja sega vett
volukepikesega, et tolm lahustuks.
Kui katel annab mdérku, koputa
volukepiga kolm korda vastu

et on aeg

Pane tdht katlasse ja sega vett volukepikesegaq,
et see lahustuks. Kui katel annab mdérku, koputa
volukepiga kolm korda vastu katla serva.

Orkestriheli annab mérku, et on aeg lisada helitolmu.
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4. VOLUSULG

A\ Y
[’
Tiibade lehvitamise heli ja kollane/valge tuli tdhendab, V&
et on aeg lisada sulg. \
Pane see katlasse ja sega vett vélukepikesega, et sulg OM

lahustuks. Kui katel annab marku, koputa volukepiga
kolm korda vastu katla serva.

5. KIHISEV LILL

Kevadine heli ja roosa/sinine tuli tdhendab, et on aeg
lisada kihisev lill.

Pane see katlasse ja sega vett volukepikesega, et lill lahustuks.
Kui katel annab mdrku, koputa vélukepiga
kolm korda vastu katla serva.

J
6. KRISTALL

Kristalne heli ja lilla valgus tahendab,
et on aeg lisada kristall.

Pane see katlasse ja sega vett
volukepikesegaq, et kristall puruneks.
Kui katel annab mdarku, koputa volukepiga
kolm korda vastu katla serva.

7. NIME ANDMISE KIRJARULL

Paberi sahin ja oranz tuli tdhendab, et on aeg lisada
nime andmise kirjarull. Anna oma Magic Mixiele nimi
— kirjuta nimi paberile, kukuta see katlasse ja sega
volukepiga vett, et paber lahustuks.

Kui katel annab mdrku, koputa vélukepiga
kolm korda vastu katla serva.
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TAHELEPANU! Ara pane selle foimingu ajal oma
kdsi ega volukeppi koﬂos‘s‘?.

Katlast eraldub suur hulk téelist udu (nii peabki
juhtuma). Vaid isegi kuulda, kuidas Magic Mixie
hakkab hadlitsema! Umbes poole minuti parast iimub
su Magic Mixie véluvéel katlasse! Onnitleme!

Kui helid on vaibunud ja udu on hajunud, vdid oma
Magic Mixie katlast vdlja votta. Selleks poodra teda
vastupdeva ja tomba katlast vdlja.

Pdrast umbes viit korda loomisreziimi kasutamist hakkab udu
kogus vihenema. Kui see juhtub, jGtka mdngimist ainult
loitsimisreziimis. LoomisreZiimi uuesti kasutamiseks jcirgi selle

» juhendi peatikki ,Udu lisamine”.
(3

KATLEASTUHJENDAMIN

Enne katlaga vuesti mdngimist tihjenda see tdielikult
eelmise loitsu vedelikust*.

POHJA LAHTI KEERAMINE

Katla vedelikust

tOhjendamiseks, kdikide - J
suuremate esemete B z
eemaldamiseks voi katla
hoolikaks pesemiseks keera
katla alumine osa lahti.

o Ara kasuta kemikaale ega
puhastusvahendeid.

o Ara kasta toodet vette. Sisekausi
puhastamiseks pihi seda niiske
lapiga.

e Soovitame seda teha enne vue
loitsu alustamist voi toote
pikemaaijalist seisma jatmist.

e Joonda kolmnurgad nii, nagu
pildil ngidatud, ja pane katel
uuesti kokku.

SULETUD
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Need juhised kehtivad ainult loomisreziimi puhul.

*Veendu, et kbik kinnituspaelad oleksid eemaldatud.

allolevat pilti).
2. Veendu, et Magic Mixie o

katla alumine osa lahti ning tee punktides 1

seejdrel keera katla pohi tagasi paika

) (vt peatikk ,Katla A tGhjendamine”).
(]

keskel oleva kinnitiga kohakuti. Keera Mixiet
pdripdeva, et see paigale kinnitada (vt

kohale kinnitatud ning selle kded, jalad, saba
ja tiivad oleksid taielikult sisekausis.

J/ 3 ° ar 00 _‘°°
#LoomisreZiim (uduga)+ *
V6lu oma Magic Mixie uuesti vilja
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leks kindlalt oma

Painuta saba
keha kiljele

Lukka kérvad
pea taha

Painuta jalad Ghele kiliele

NAPUNAIDE. Kui katla keskel olevat kinnitit ei ole néha, keera

ja 2 kirjeldatud tegevused,

o

J

oma manguasiju!

pane see kinni.

Kalliskivilaeka abil saad vélja véluda ka

1. Aseta kdik mdnguasjad laekasse ja

2. Sati kalliskivilaegas katla keskel oleva kinnitiga
kohakuti. Keera kalliskivilaegast pdripéeva,
et see paigale kinnitada (vt allolevat pilti).

# LoomisreZiim (uduga) < *
Kalliskivilaeka kasutamine _

PN

NAPUNAIDE. Kui katla keskel olevat kinnitit ei ole ndha, keera
katla alumine osa lahti ning tee punktides 1 ja 2 kirjeldatud
tegevused, seejdrel keera katla pohi tagasi paika

(vt peatUkk ,Katla tOhjendamine”).

7o)

KATPASPAHTESTAMINE

Enne mdngimist veendu, et
katel oleks lahtestatud.

1. Pane |Ghtestamisvoti
|ahtestamisavasse.

2. Poo6ra votit pdripdeva,
kuni sisekauss lukustub
oma kohale.

TAHELEPANU! Vett tuleks valada ainult sisekausi digele poolele.
Kui lisad vett valele poolele, lakkab katel to6tamast ja see voib
jaadavalt kahjustuda.

LAHTESTAMISASEND

LoitsimisreZiim (ilm uduta) <

Véid luua oma ainulaadseid vélujooke ja loitse _
(uduta) loitsimisreziimis mdngides. womg:f] ( (ﬂm @ (lSJSLSTIx'NE
TAHELEPANU! Veendu, et katel oleks o
Idhtestatud (vt selle juhendi peatikk
JKatla |[dhtestamine”).

Liilita katel sisse

Taida vdlujoogipudel tditejooneni ja tihjenda see katla
Ulemisse ossa. Katel arkab mullitamis- ja keemishelide
saatel ellu. Kui kuuled marguannet ,kop-kop-kop”,
koputa volukepiga kolm korda vastu katla serva.

o Kui katla tuli helendab roheliselt ja kuuled
mdrguannet ,kop-kop-kop”, void edasi likuda
jargmise sammu juurde ja koputada vélukepiga
kolm korda vastu katla serva.

o Kui koputad digesti, kuuled pidulikku heli ja nded

kiiresti vilkuvat valgust. See tdhendab, et katel on

likunud edasi loitsu jdrgmisesse etappi.

Saad oma loitsu teha nii pikalt, kui soovid!

TAITEJOON
=7

MARKUS.

¢ Veendu, et vesi/vedelikud ei Uletaks katla tgitejoont.

e Selles reziimis ei teki udu ega véluta midagi vdlja.

e Kui oled Iopetanud loitsimisreziimi kasutamise, vala katla sisu kraanikaussi*.

* OLULINE. Need juhised kehtivad ainult loitsimisreziimi puhul.

TAITEJOON




KATLEAYPUHKEREZI UDULISAMINE

Kui sa ei koputa vBlukepiga vastu katla serva, kostab mérguanne Pdrast seda, kui katelt on paar korda kasutatud, Ohutuse tagamiseks ja voimalike rikete valtimiseks dra takista Katel liigub loitsu jdrgmisse etappi, enne kui selle pihta volukepiga koputan Katla funktsioonid ei vasta juhistele ¢ Vaata katla sisse, et kontrollida ega seal ei ole midagi, mis voib takistada
kop-kop-kop” jdrjest harvemini ja roheline tuli kustub. hakkab udu hulk véhenema. Udu saab juurde katla sisekausi liikumist. ¢ Vdldi vedeliku segamist pdrast mérguannet kop-kop-kop”, kuna katel voib seda e Veendu, et reziimiluliti oleks soovitud mangureZiimi jaoks diges asendis. sisekausi podrlemist. Kui katla pohjas on vedelikku vdi méni lahtine ese, voib
tekitada udu lisamiseks maeldud pudelikeses oleva Ma ei taha, et mu laps puutuks kokku katlast tuleva uduga registreerida kui volukepiga koputamist, et edasi likuda. Proovi koostisosi segada e Katel véib olla puhkereZiimis. Jargi selle juhendi peatikis ,Katla puhkereziim” see pdhjustada ummistuse.
Pdrast fund aega tegevusetust lUlitub katel puhkereZziimi. vedelikuga. Toimi idrgne'val'r- ainult siis, kui kostavad mullitamis- ja keemishelid. kirjeldatud samme. Olen kaotanud lédhtestamisvétme
Samuti |l3|ITUb kqtel automaatselt puhkereziimi pérast loomisreziimi 1. Veendu, et katel oleks kogu veest/vedelikust 1. Lolita seade asendisse VALIAS”. * Hoia keskkonnamara voimalikult vaiksena. ¢ Katla gku yoﬂz pokoto tUhjaks saama. Kpl gku ei qle pnsqvqh laetud, ei pruugi kdik « Kui ldhtestamisvati on kadunud, saad sisekausi digesse asendisse séttida, kui
edukat Iopetamist. fohjendatud ja l6htestamisasendis (vt selle juhendi 2.Podra katel imber ja keera péhi laht. Kasutasin kéik koostisosad loomisreziimis &ra, aga midagi ei juhtunud funktsioonid toétada. Lae akut USB-laadimiskaabli abil. sirutad kde katlasse ja keerad seda kasitsi, kuni see kiopsab Gigesse asendisse.
osad Katla tGhjendamine” ja Katla ldhtestamine”). 3.Véta Magic Mixie vdlja. o Jirgi juhiseid ja loitsuraamatut. Katlast lekib vett TAHELEPANU! Enne sisekausi kdsitsi liigutamist 10lita katel reZiimi VALIAS".

2. Keera katla alumine osa lahti
ja pane korvale. Keera katla
Ulemine osa tagurpidi.

3. Ava pudelikese kork ja leia
katla sees ristikujuline ava.

4. Suru pudelikese ots avasse,
kuni see enam edasi ei liigu,
ja pigista seda tugevalt kolm
korda. Ara téida Gle. PUhi
lekked niiske lapiga dra.

5. Eemalda pudelike ja sulge
see korgiga.

6. Pane katel uuesti kokku.

4.Keera pdhi vuesti kinni. e Lisa igal sammul ainult tks loitsu koostisosa. Katlaga on kaasas piisavalt koostisosi * Vala loomisreZiimi igal méngukorral katlasse ainult Uks pudelitdis vett. Sellest Magic Mixie voi kalliskivilaeka vilja vélumine ei toimi

5.Mangimiseks llita katel loitsimisreZiimile. Uhe loomisreZiimi méngukorra jaoks. suurem kogus voolab sisekausist vélja. « Katla aku vdib hakata tohjaks saama. Kui aku ei ole piisavalt laetud, ei pruugi
Vee lisamine katlasse ei tekita mullitamis- ega keemishelisid e Saad siiski vdlja vélumise 16puni viia, kui koputad katla pihta vélukepiga digel ajal. e Katla pdhi tuleb kogu veest tihjendada iga loomisreziimi mdngukorra 16pus (vt koik funktsioonid t66tada. Lae akut USB-laadimiskaabli abil.

* Veendu, et vesi valatakse sisekausi digele poolele. Vaata selle juhendi e Veendu, et pealUliti oleks seatud loomisreziimi. selle juhendi peatikk ,Katla tihjendamine”). * Midagi vdib sisekausi likumist takistada. Keera katla alumine osa Ulemisest lahti

peatikki Katla lahtestamine”. Katlast eraldub I15hna ja udu tekib vihe (loomisreziimis)

e Veendu, et nii katla Glemine osa kui ka pohi oleks korralikult kinnitatud ja suletud. ja kontrolli ega seal ei ole takistusi. Takistused ei lase valjavolumisfunktsioonil

o i 5iai i i i R L h S . " . ¢ Veendu, et mdngid tasasel ja kaldeta pinnal. korralikult toimida.
F\fﬁ%iz ;Lﬁ:tsj; o:r?tsi E(ﬁl;sv'gg::ﬁﬁ? evalofsu koosfisosadest korralikult * Llita sisse I.o fisimisreziim, ef sUsteem e|.10(3toks flma piisava uduvedelikuto. * Ara mangi vaibal ega kangast pindadel. * Magic Mixie vaib olla sisekausi alumiselt poolelt lahti tulnud.
! - et . * Vaata selle juhendi peatikki ,Udu lisamine”. * Sega aeglasemalt ja rahulikumalt. * Vaata selle juhendi peatikki ,LoomisreZiim (udugal) - vSlu oma Magic Mixie
Katlale vSlukepiga koputamine ei vii méngu jérgmisse etappi Katel ei tekita enam udu o Ara luba lapsel katelt ligutada ega tassida, kui selles on vett. uuesti vélja”.
* Veendu, et volukepp tabaks katla serva kolm voi enam korda. Kui koputad « Katla uduvedelik vib olla ofsa saanud. Udu saab katlas juurde tekitada udu * Veendu, et kdik su Magic Mixie osad on sisekausis. Vaata selle juhendi peatikki
arnalt, siis proovi. seda feha 1ug?vomini_.. VoL lisamiseks mdeldud pudelikeses oleva ;/edelikugo. Volu oma Magic Mixie uuest vilia”.
) E;?cejrl::]amkgﬁggﬂrh vanetult parost merguannet kop-kop-kop” ket kaflast * V.ee.n d.U’ evt"m ('ingL'J'reiiimi I.U"ﬁ pleks loomisreziimis. Kui [Gliti on asendis VALIAS” voi Ulespoole ning ndhtavad). Lahtestamisvéti ei pddrdu, kui ldhtestamisasend on ' \éﬁen(ju olati, T: l1<|0 II|sk|V|Ioego§ ? P |k obrrl?lllkulkt)sul_gliud —(sjultgemlsel peab kostuma
. A I loitsimisreziimis, siis udu ei teki. : : Ops |a énne kaflasse panemist Iuleb kiamber Ule vaadaia.
* Proovi keputada mérguandega samas riltmis. o Katla aku voib rlmokata tUhjaks saama. Kui aku ei ole piisavalt laetud, ei pruugi kdik luba paika lukustatud. * Ara ftiida kalliskivilaegast Ule. Liigse raskuse tGttu vGib kaas tagurpidi
e Katla aku voib hakata tOhjaks saama. Kui aku ei ole piisavalt laetud, ei pruugi ) !

e YR o P e Keera votit ainult pdripdeva. d6ramisel lahti tulla.
koik funktsioonid toGtada. Lae akut USB-laadimiskaabli abil. funktsioonid tdétada. Lae akut USB-laadimiskaabli abil. * Ara pUia vétit jduga keerata, kui see on takistatud - véti vaib katki minna. P

Ldhtestamisvoti ei poordu

e Veendu, et katel pole juba ldhtestamisasendis (veeandurid ja kausi hele pool on

Funktsioonide taaskdivitamine

ja vuesti méngimine

e Liiguta lUliti asendisse ,VALIAS”,
seejdrel tagasi valikusse
JLoomine (uduga)” voi
LLoitsimine (uduta)”.

Aku t66iga on lGhike
o Aku sadstmiseks lulita katel vdlja, kui seda ei kasutata.
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&S !INUMAGIGMIXIE,; PATAREID y .

: 7 Xy
Paitamisandur Patareid on kaasas, vajab kolme AG13 (LR44) nooppatareid. p{" Ene rglatase g

= Volukunst <

Kalliskivi Patareide vahetamiseks on vaja ristpeaga kruvikeerajat (ei ole kaasas). “ N
: Esllakl;j:;c;e;i :?:gi ESH?S&‘.’J"J’JEL If;gﬂisdsa e Sinu MogiF Mixiel on mitu energiataset ja need muutuvad olenevalt Sin_g Magic Mix.ie rgagee.[it? vélgkepile kolmgl mcqgilisel moel. Kppuiq Yélukepigo oma Magic Mixie kalliskivi Glaosa pihta ja V\U
« Patare allaneslamise korral posru kohe arsf poole sellest, kuidas temaga suhtled. Kaikide reaktsioonide kGIVITGI"nlS'e‘ISS tuleb vélukepi ofs panna sinu Mixie hakkab loitsima. \
) 522?1';1: ﬁ?g(ﬂiiev%?;ezﬁm' foveendy, ef see utlisceraks vo Tema helid ja kalliskivi varv nditavad praegust energiataset. a)l Aiivostu s ‘)N Mida rohkem seda teed, seda véimsamaks muutuvad loitsud ja d)' dﬁ

* Patareid peab asendama tdiskasvanu ja need tuleb sisestada diget
polaarsust jérgides.

¢ Enne mdnguasia lapsele andmist kontrolli alati, kas kaas on
korralikult suletud ja kinnitatud.

Patareipesa * Mitteloetavaid patareisid ei tohi uuesti laadida.

¢ Laetavad patareid tuleb enne laadimist mdnguasjast vdlja votta.

* Laetavaid patareisid tohib laadida Uksnes tdiskasvanu
jarelevalve all.

¢ Tohjenenud patareid tuleb tootest vdlja votta.

¢ Patareiklemme ei tohi lUhistada.

Tagakaas * Patareid tuleb tootest enne pikaajalist seisma jdtmist eemaldada.

* Ara kdrvalda patareisid pdletamise teel.

* Patareid tuleb ringlusse votta voi utiliseerida kooskaélas riiklike ja
kohalike juhistega.

¢ Parima tulemuse saavutamiseks kasuta uusi patareisid.

o Eri tUUpi patareisid voi uusi ja kasutatud patareisid ei tohi
kasutada segamini.

¢ Volumine (kasutades volukeppi) — vihendab energiat. skl dna.

¢ Hoolitsemine (paitamine ja magamine) — suurendab energiat.

Pdrast kalliskivi koputamist Utle
oma Soov.

o Kui kalliskivi poleb roheliselt,
on su soov tdidetud.

N~ e Kui kalliskivi péleb punaselt,
N\ on su soov tagasi lUkatud.

Uks kiire koputus
Mixie loitsimisreZiim
Kui sinu Magic Mixie saab energiast tUhjaks, ei saa ta enam vélukunsti Kalliskivi muutub lillaks.
teha. Hoolitse ta eest, et ta jdud uuesti taastuks. N

J

/
-

Kaks kiiret koputust
Mixie soovimisreZiim
Kalliskivi muutub roheliseks.

N

Lahtestamis-
10t Aita keskkonda ning ufiliseeri toode ja patareid vastutustundlikult. Ratastega prigikasti simbol nditab, et foodet ja patareisid ei fohi i A i me
E visata dra koos teiste majapidamisjad kuna need sisaldavad aineid, mis vdivad kahjustada keskkonda ning inimeste tervist. ‘[p HOIf] VOIUkeppl m_one ‘rp ‘{p
Vi kasutatud patareid ja foode selleks ette nahtud kogumispunki. sekundi |OOkSU| kalliskivi vastas ¢ ¢
I lisateavet leiad aadressilt http://www.recycle-more.co.uk | www.recyclenow.com Mixie nf')i dumisreiiim ‘ ‘
AHOIATUS Ior(])de sisaldabkné?p- ¥6i é{ellapalareidkSellel allanelelamine voib lubg Mocleolu:Hall —— — Kalliskivi vilqub vikerk arvid Q'p Qp »7y & -
= kahe tunni jooksul tekitada sisemisi keemilisi pdletusi, mis vdiva eeleolu: hal Meeleolu: keskmine eeleolu: hea alliskivi vilgub vikerkaarevarvides. N\ N & z ! : e
Kalliskivi vérv: Kalliskivi varv: Kalliskivi varv: & a NAPUNAIDE. Mida rohkem energiat su Mixiel on,

< |oppeda surmaga. Vii kasutatud patareid kohe ettenahtud kogumispunkti. Hoia uued La kasutatud
ﬁatareld lastest eemal. Kui arvad, et keegi neelas patareisid alla voi pani neid mis tahes
elista kohalikule mirgistusteabe liinile ja otsi viivitamatult arstiabi.

ehaosasse,

seda toendolisemalt su soov tdidetakse.

< | P 2

V punane sinine kuldne
(]

.. ECC/AVALDUS
J/ > i i 01 i i1 E .Qa J/ Qg i i J/ ) i E (HOIATUS' MANGUASI TEKITAB UDU TAIMSE GLUTSERIINI ABIL ) KOMPLEKTI KUULUB:
%" Mlee n()l umlsreillm % & OO ltsemlne g & Magamlne %' Magic Mixie peal volukepi kasutamine ei tekita elavust ega helisid Seade on kooskdlas FCC eeskirjade 15. osaga. Seade t66tab kahel ARRITUSE TEKKIMISE RORRAL LOPETA SELLE KASUTAMINE. £l OLE Uks volukarel
¢ Veendu, et l0liti on asendis ,ON". jargmisel tingimusel: 1) seade ei tohi tekitada kahjulikke raadiohdgireid ja 2) %“SS#?\%’SJ’QSL%?K% |SAI/?§EET;lF(J%égﬁrﬁrasmg&s%A’;ﬁsTﬂDA T 3& cﬂ;ugk‘:sgme pehme manguasi
Aseta oma Mixie katla Silita oma Magic Mixiet Kui jatad Magic Mixie rahule, taastab ta oma energia. ¢ Veendu, et volukepi ots puudutab vahetult kalliskivi Glaosa. seade ei tohi olla vastuvétlik raadiohdiretele (sh sellistele, mis voivad selle HEAKSKIDETUD TAITMISKOMPLEKTE. MUUDE MATERJALIDE KASUTAMINE | Uks lotsuraamat
4 £ o E3 3.0, . o e o . N o o o H H Uks vélujoogipudel
servale ja lukka ta saba Ghest tapselt tema kalliskivi T ttadid Rt ks aiokeard RIS Al Unical Magic Mixie paitamine ei tekita elavust ega helisid talitlust soovimatult muuta). ASUTIST 6 S8 AL S AACTASTELE Uheree T RVALST e
S W = : ui jdtad ta pikemaks ajaks rahule, muutub su Mixie uniseks « Veend Gl dis ON” N KASUTAMIST F1 SOBI ALLA 3 AASTASTELE LACT Uks lahiesta
kdepidemest Idbi. kohalt, et ta energiat ia jaéb magama. eendu, et [Uliti on asendis ,ON". TAHELEPANU! Seadme vastavuse eest vastutava isiku heakskiiduta LR Aot S0 Eo 100 1Tt <ELLE TOOTEGA KARSAS 0 s Fompllt
TG(;?TlTdeSEGJ nll’-llg Cllfdb suurendada. ° }/keoell?sdkllj\llﬁllpplflljggtsodhaell]o kohe kalliskivi kohal tema peas tehtud muudatused iG tdiendused voivad tUhistada kGSUTGiO 6iguse OLEVAT MATERJALI. MANGIMISE AJAL KASUTA AINULT SELLE TOOTEGA (Ghe loomisreziimi méngukorra jaoks)
vadistades ja volusonu . seadet kaitada. KAASAS OLEVAID MATERJALE. HEAKSKITMATA MATERJALIDE Uks kasutusjohend
pomisedes sul katlas loitse Vaata, kuidas kalliskivi ¢ Veendu, et sa ei kdivita paitamise ajal Magic Mixie kalliskivi volukepiga. . ) ) D T o ALIDE Btz ;'ggw:j;si'jgitzndm'e
lausuda! sUttib ja su Mixie rédmsalt - e Kui tekitad sérmega rohkem kontakti, muutub andur suurema MARKUS. Seadet on katsetatud ja see vastab FCC reeglite 15. osas SILMA SATTUMIST. JUHUSLIKU SILMA SATTUMISE KORRAL LOPUTA SILMI | Kol L4 patareid
hadlitseb t6endiosusega akfiivseks. B-klassi digitaalseadmete kohta kehtestatud piirangutele. Need 10, II\IQ\IEZ%JET:-TA\QEGA?AQ(RSDIQII‘I\EEEAFJ’(AJEI&LSE KORRAL :V(‘)%Ff% ARSTI POOLE. Uks USB-laadimiskaobel
: ) 5 —ap: . . Uks pudelike uduvedelik
: - 2 & Magic Mixie funktsioonid ei vasta juhistele pakuvad m0|sTI|I.<ku kaitset Koh|9!|ke .holrefe eest koduste§ seadmeTgs. JUURESOLEK, ARA KASTA TOODET VETTE. SEADME KAHJUSTAMISE Uks pudelike uduvedelikuga
NAPUNAIDE. : f g . " Seade genereerib, kasutab ja voib kiirata raadiosageduslikku energiat VALTIMISEKS JARGI PUHASTUSJUHENDID. KATEL TULEB PARAST IGA _ SKANNI LIHTSA
- Sibidni - Mida rohkem teda paitad, y e Veendu, et |Uliti on asendis ,ON". ning kui seda ei é}i aldata eqa kasutata ivhendi idrai. vaib see LOOMISREZIIMIL MANGUKORDA TUHJENDADA, ET VALTIDA LEKKIMIST. OPPEVIDEO NAGEMISEKS
Koputa volukepiga Mixie seda tugevamaks ja A e Aku vdib hakata tishjaks saama. Tohjenevatest patareidest ei pruugi %, i _h_p t9 o ko ?,kk e dl gl | |g o i KATEL TULEB PARAST (G MANGUKORDA TUHJENDADA JA PUHASTADA.
kCE!I'Sk'V! p'h:'f" '_‘U'.To o onnelikumaks su Mixie koikide funktsioonide jaoks piisata. Asenda kdik kolm patareid nii, nagu raa 'OS'd es de S Qh‘?,, 0.d|U.| e a||r<e|. : "Z ! El‘f)'f) mlng! garantiid, EI VOI PESTA NOUDEPESUMASINAS. HOIA JUUKSED JA AVAR RIETUS
no|dum"|srez||m|s, ja void muutub! on kirjeldatud selle juhendi peatiikis ,Patareid”. Veendu alati, et need on et Tegtu sea meIes direid ei esine. Kui seade hairib raadio- voi I;llsldXﬁEESSJOSADEST EEMAL. SISEMINE ELEKTROONIKA, AINULT
saada Ullatuse! qigutatud Gige polaarsuseqda televisioonivastuvdttu, mida saab kindlaks teha seadme vdlja- ja " - ="
paiguidiud oige p ga. ) ) o isselulitami ks kasutai ima haire(d) karvaldad TAHTIS! UDU VOIB KAIVITADA OSAKESTELE REAGEERIVAD
* Saad oma Magic Mixie * Magic Mixie v6ib olla puhkereZiimis. Sel juhul vajuta ON/OFF-Iliti vdlja ja sisselu ITOmlseTgO, tPec’ S kasutaja proovima haire{d) korvaldada SUTSUANDURID; ARA KASUTA SUTSUANDURTE LAHEDUSES OE |
sellest reziimist valja seejdrel uuesti sisse. jargmisie meetmetega. ) HILISEMAKS KASUTAMISEKS ALLES. VARVID JA SISU VOIVAD ERINEDA.
: L Maaic Mixie puhtana hoidmine e Suuna vdi paiguta vastuvdtuantenn mujale. VASTAB ASTM D-4236 NOUETELE. PLUUSMANGUASI VASTAB ASTM F963
tuua, kui teda hellitad 9 P « Suurenda seadme ja vastuvétia vahel olevat kaugust JA EN71 OHUTUSNOUETELE VANUSELE ULE KAHE AASTA. ENNE TOOTE 1
¢ ja paitad { ¢ e Parast korduvat méngimist voib su Magic Mixie pehmele pinnale jdada - A o | LASTELE ANDMIST EEMALDA KOIK PAKKEMATERJALID. SISALDAB -
e L ; (¢ (¢ Sl 2 2 X ; ¢ Uhenda seade teise pistikupessa, mis erineb sellest, kuhu on SAILITUSAINENA IMIDUREAT. ENNE INTERNET] KASUTAMIST JA VEEBISISU
\ v, CY Gl mustust voi jdlgi. Puhasta teda &rnalt puhta lapi voi pehme harjaga ja ohendatud vastuvdtia L ) VBATAINST ON VAJA LAPSEVANENA NOLSOLEKUT
‘,, pUh'_,T,USTUS ko.he: dra. Ara kasuta kemikaale ega puhastusvahendeid. * P66rdu abi saamiseks tarnija voi kogenud raadio- voi teletehniku poole. Www.magicmixies.com moosec
Ny Saad oma Magic Mixie igal ajal Gles dratada, kui vajutad kaks Aku t6diga on lihike
korda ON/OFF-lilitit. o Aku sadstmiseks lolita Magic Mixie vélja, kui seda ei kasutata. A\ HOIATUS!
LAMBUMISOHT — sisaldab vaikeseid osi. www.moosetoys.com
X | 3
Q‘. A p Ei sobi alla 3-aastastele lastele, ©2020 The Moose Group p
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ROATURS

Burvju katls Lappuse
Jsu burvju katls

KATEAVUZEADE

Dargakmens ladile Jusu katls ir aprikots ar litija poliméru bateriju, * Nenometiet vai nepaklauijiet o spéciga trieciena iedarbibai.
o UzIadéjiet bateriju tikai ar komplektd ieklauto USB kabeli.

o Lietojiet bateriju tikai izstradajuma komplekta ieklautaja iericé.

© ROpigi izlasiet visu instrukciju un lietojiet ierici saskand ar noradijumiem.

* Maz ticamaija baterijas noplddes vai spradziena gadijuma izmantojiet smiltis vai
Kimisko ugunsdzésibas lidzekli.

o Baterijas otrreiz&ja parstrade vai utilizacija ir javeic saskand ar valsts vai pasvaldibas

lekséja bloda

kas nav nomainama.
Burviu ndiina Kad katla baterijas uzlades fimenis ir zems, blakus uzlades pieslégvietai (@)
z mirgos sarkana lampina un skanés baterijas zema uzlades fimena

Odens sensors bridingjuma signails.

un lampina Visas rotalGSands funkcijas tiks atspé&jotas lidz baterijas
uzladésanai. Lai uzladétu katla bateriju, izmantojiet USB

@ sl uzlades kabeli*. Atveriet katla sanu vacinu un iespraudiet = T
zplldisanas . " . = . = f a= . -
pudelte micro-USB spraudni uzlades pieslégvieta. lespraudiet =

USB uzlades pieslégvieta

1 Uzladgjiet katlu pirms
JUsu katla uzlade 2 rotalaganas pirmo reizi.
2 rotalasanads veidi! 3 Skatiet §is pamacibas “Jisu
Radisanas rezims (migla) 4-7 katla uzladéesana" lappusé.

8

9

Magiska atklasana! UzladéSanas laiks ir aptuveni
Katla iztukSosana 60-90 minutes.

AL VIENKARS! RIKOTIES:

VECAKU PIEKRISANA IR

NEPIECIESAMA PIRMS
NOKLUSANAS TIESSAISTE UN
TIESSAISTES SATURA SKATISANAS. 1

o pamaciba e - _ NO%EZ\E%:CE;;(\?)'EO E E_‘

Tssavienojumu. Nemetiet ierici vai bateriju uguni, neatstdjiet karsta
3. 4. 5. o. 7 viefa vai tieSos saules staros.

PIEKATLA https://www.moosetoys.com/battery-disposal

- - . tiesibu aktiem.
E?gf%?gsr;ﬁ;ggzr(\?;gb) - 10-11 o UzIadéjiet tikai ar atbalsfitu micro-USB kabeli, kas pieslégts pie 5 V sprieguma
. . : Iesiegviela. lespravaiet - [idzstravas barosanas avota, 500 mA maksimala uzlades strava.
Katla atiestafisana ) 12 Burvesfibu aramata USB-A spraudni ar USB2.0 saviefojama pieslégvietd. Lai iegotu - o Ar elekirisko rotallietu izmantotais baterijas ladétdjs ir regulari j@parbauda, lai atrastu
Burvesnvbos reZims (bez miglas) 13 :E“gdula ® 9 vislabakos rezult9Tus, izmantojiet USB2.0 Iadgtqu_,lkur'u iesprauz vada, kontaktspraudna, korpusa vai citu dalu bojajumu, un bojdjuma gadijuma fo
qu‘la miega rezims 14 gdal USB uzlades kabelis elektrofikla rozeté. Sarkand lampina blakus IGdétdja pieslégvietai paliks nedrikst lietot idz bojatas dalas remontam.
Miglas uzpildisana 15 izgaismojusies, lidz baterija ir pilniba uzladéta. Uzlades laiksir * Rotallietu drikst pieslégt tikai pie ierices, kas ir apziméta ar vienu no 3adiem simboliem:
Problému novérsana - katls 16 apméram 60-90 minGtes. Kad lampina nodziest, atvienojiet Iadétaju, .
i'l. Magic Mixie aizveriet sGnu vacinu @ val @
: ‘1 Jusu Magic Mixie 17 un turpiniet rotaldSanos ar katlu. APSVERUMI PAR BATERIJAS IZNEMSANU:
il Baterijas 18 PIRMS ROTALASANAS Katla ; * USB uzlades kabelis ir ieklauts komplektd. Darbojas ar visiem * Litija poliméru baterija tika ievietota rapnica un nav paredzéta tas iznemsana
B s k tl o= G Energijas imenis 19 PIRMO REIZI NONEMIET pamaine - b Afiestafisanas atslaga standarta USB uzlades adapteriem (nav ieklauti komplekta). izstradajuma kalpo3anas laikd. Bateriju drikst iznemt tikai pieaugusais, kad paredzéta
urV]u a S ]:r Burvestiba 20-23 VISAS SAITES. A:'esmﬂescmﬂs NORADIJUMI PAR BATERIJU: izstradajuma utilizacija un baterijas otrreizéja parstrade.
e Apripe 24 anere * Uzladéjamas baterijas drikst uzIadét tikai pieaugusie vai vismaz * Bateriju drikst iznemt fikai pieaugusais. ; .
" s Gulesana 25 Eiiksira pudele 8 gadus veci bami. * Uzmanieties, lai iznemsanas laika nepielautu baterijas korpusa sagriesanu,
Lleto S an a S Problému novérsana - Magic Mixie 26 / * Nekada gadijuma baterijas uziades laika neatstdjiet katlu bez uzraudzibas. caurdursany, saplésanu, deformésanu vai cita veida bojasanu.
_—_————Burvestibu sastdvdalas ———— » Uzladajiet bateriju izolétd viefd dro3a attaluma no pesazosanas [ ® Pirms baterijas iznemSanas izstradajums ir jaizsledz. - .
Rotalasands rezima sladzis ‘ ( ) @ uzliesmojosiem materidliem. AVOTA ® Lai nejausi neplelout_u issavienojumu, péc baterija iznem3anas aptiniet atkailinato vadu
’ « Kad ierices baterija ir pilniba uzladéta, atvienojiet USB uzlades kabeli. / kontaktpunktus ar izoldcijas lentu.
RADISANA BURVESTIBA @ 6—} m e Pastdv bateriju uzspragsanas, parkarsanas vai aizdegSands risks. B ) . o . o
(MIGLA) (BEZ MIGLAS) Neizjauciet, neparveidojiet, nekarsgjiet bateriju vai nepielaujiet tas Lai ieg0tu sikaku informaciju par baterijas iznem3anu, apmekigjiet vietni
1. 2.

IZSLEGTS

A% A% A% > A%
7" <2 rotalaganas veidil  © 7" RadiSanas reZims (migla) ¥ 7 % ? ¥ 7 : 7" < Magiska atklagana! = *
’ R N ~ gla)= PIEVIENOJIET UDENINR.1 &2 2N BURVJU SPALVA NR. 4 2\ KRISTALA DARGAKMENS NR. 6 g Far
r —_ L% L%
Izmantoijiet rotalasands rezimu, lai izvélétos rotalaSands veidu Vecakam/aizbildnim ir jaizlasa turpmak Vienreiz piepildiet eliksira pudeli lidz piepildiSanas linijai U& PlivinoSa skana un dzeltena/balta gaisma norada, U\t) Kristalveida skana un purpursarkana UZMANIBU: &is darbibas laika neielieciet katla
- 3 2 i aes adijumi. kamar ba : un ielejiet saturu katla augSdala. Katls aktivizésies, radot ka piendcis laiks pievienot Spalvu. aisma nordda, ka piendcis laiks i o aff
RadiSanas reZims (mlgla): ) mmeue poradljuml. i Tl ) p) mUTUIo|§onos un vdrTSonc':g skanas 0 y ; & X ; .p ) N i 13 d gievienoT Kristala dc‘lprgakmeni i Bl A
Wi e 2% 5 £ < ) izmantojot Burvestibu gramatu. ) g 8 } s o Bl I lemetiet to katld un samaisiet ar burvju ndjinu, lai ta YT ‘ L Y i f ™
|5°|°| rezima [Os varésiet mld” savul Moglck:V\|X|e 3 oA lelejiet tikai vienu pilnu eliksira pudeli ar Gdeni. iz8Kistu. Kad dzirdams signals, 3 reizes ar burvju ngjinu lemetiet to katld un samaisiet ar burviu No ko_ﬂlo pqr(_’g'_i'e)s |I'e|5 daudzums 'S'tqg m('jq'qs '(Tc"(_"
zvélieties So rezimy, ja vélaties velreiz atklat savu Magic Mixie vai citus Katrd dorbiba pievienoiiet fikai . » Kad dzirdams “tap, tap, fap” signdls, 3 reizes uzsitiet pa katla apmali. najinu, lai tas iz8kistu. Kad dzirdams normald paradibgi; 1espejams, [Us parazIrdesiel,iKa
priekSmetus, kas ievietoti dargakmens ladité. 1 burvestibas sz stav da!lu*. RAE[)II\I\Slg[JAI\] Cﬂm zgmg&sst)\ ar burvju ngjinu uzsitiet pa katla apmali. S sigpcj:ls, 3 reizes ar buryiu nojinu ’\/:JGS?TI]Cmf\l{J\;zIseECSJE t}\c/l\cci]n I’rcrc;\lj“s)::sgr%%neg;? \E:ccja
Burvestibas reZims (bez miglas): £ g iZsiEers 8 DZIRKSTOSS ZIEDS NR. 5 gl R ko TR baradisies katla! Apsveicam!
s i 3 B Skanas signals SKANAS PUTEKLISI NR. 2 ERY e D3 O % o :
Izgatavojiet sava katla papildu burvestibas bez magiskas atklasanas. U 4 niaelnglel sikelne CINGr4ey AUe e ST LSRN (o) ] (prisiielels (ol S RS Tiklidz skana vairs neskan un migla ir nozudusi, varat
e Katls jOs bridinas, kad lampina izgaismojas zala Orkestra skana nordda, ka piendcis laiks pievienot pievienot DzirkstoSo ziedu. NOSA_UKUMA pIE I,<I ANAS iznemt Mo'gic Mixie no katla, fo pagriezot pretaii
krasa un dzirdams “tap, tap, tap”. Tas nozimeé, ka Skanas puteklisus. . lemetiet ziedu katla un samaisiet ar burvju ngjinu, lai tas iz3kistu. RULLITIS NR. 7 pulkstenradiiaju kusfibas virzienam, péc tam izvelkot Grd.
0s esat gatavi pariet uz ngkomo darbibu, 3 o\ leberiet tos katld un samaisiet ar Kad dzirdams signals, 3 reizes ar burviu ndjinu =
reizes ar burvju ndjinu uzsitot pa katla ?,‘YP* burviu ndjinu, lai tie izskistu. uzsitiet pa katla apmali. Cabosa papira skana un oranza gaisma nordda, ka
apmali. Ja to nedarisiet, jUs nevarésiet “P&,‘YF Kad dzirdams signdls, 3 reizes ar piendcis laiks pievienot Nosaukuma pieskirSanas rulliti.
pariet pie ndkamas darbibas. 7, X burviu nGjinu uzsitiet pa katla apmali. Pieskiriet nosaukumu savai Magic Mixie, uzrakstot
: i - 3 tds nosaukumu uz papira, péc tam to iemetiet
o Kad izdarfjat pareizi, skanés papira, p
@__ @ og svléik?ﬂ 4 spk ornglu.i Igrr]nepino atri 3 MIRDZUMA ZVAIGZNE NR katlad un samaisiet ar burvju nojinu, lai tas
RAmm(M)ggmgg : na'skanaiun ! .3 iz8kistu. Kad dzirdams
( ¢, mirgos, tad&jadi noradot, ka katls { B 3 3 L ¢ N ; (
(e4 e pargdiis uz josu burvesfibas (i1 MirdzoSa efekta skana un balta gaisma norada, (¢4 C signals, 3 reizes ar e
) ATl C ka piendcis laiks pievienot Mirdzuma zvaigzni. L‘ burvju nGjinu uzsitiet
) o) LT b o W lemetiet zvaigzni katla un samaisiet ar burvju A pa katla apmali. Apméram péc 5 “radiSanas rezima” izmantoSanas reizém miglas
‘§ ';' \Q * Piezime: izmantojiet tikai nijinu, lai 1 iz3Kistu. Kad dzirdams signals, ‘{’ ';' daudzums samazindsies. Sada gadijuma turpiniet rotalaties

apstiprindtos Magic Mixie

Pl 2 3 “burvesfibas rezZimad”. Lai vélreiz izmantotu “radiSanas rezimu”,
b piegadatos materidlus.
Ce

@ skatiet SIs pamacibas “Miglas uzpildiSana” lappusé.

A /7
<

» * legades bridT ierices iestatijums bUs “RadiSanas rezims”.
C

7 < %

KATLEAYIZTUKSOSANA KATLEAYATIESTATISANA

A% A%
Pirms vélreiz rotalasieties ar 3o katly, izlejiet visu Skidrumu J/Q,i 1Q 77 i l J:(., J/Eg» 1Q 741 i l k.e J/ 7] i 1 4
Pirms valreiz rotolasitios ar %o katlu, trlefet visu siidrum, + RadiSanas reZims (migla) + +RadiSanas reZims (migla) + pirms rotalGSands vienmr Burvestibas reZims (bez miglas)
: o A =3 o T T A Aad3 : arliecinieties, ka katls ir atiestatits.

PAMATNES Velrelz atklajlet savu Maglc MIXIe Dargakmens ladltes lzmantogaa 1P levietojiet atiestafisanas atslagu Varat radit savus unikalos eliksirus un 5 - )
NOSKRUVESANA AZVERT A 1. Savietojiet lielako atveri Mixie aizmuguré ar Varat atklat arf savas rotallietas, izmantojot P @D atiestafizanas atvera. burvesfibas (bez miglas), rotalgjoties RA?,:/\Slgm < (ﬂm > :EJ;\:ISGTLIABS#]\
Noskrovéjiet katla apaksdalu J v : Sk(IJIZU koﬂadcemrs. P(il)g]rle2|et M|x1eI s J ) dargakmens laditi! Zl\ J Y] 2. Pagrieziet to pulkstenradiaiu kusfibas “Burvestibas rezima”. —

LT : - 2 - pulkstenraditaju kustibas virziend, lai to fiksétu ietoii ieks g . 4 TR TR e LI
!0' |zl_|etu s!gldrumg, |%nemtu ) : h = paredzétaja vietd (skatiet attéld zemak). x Iﬁ\(/jl_eTt_opei kgtru P rtlizks_metu ?qr?or_rge‘ns N virziend, iz iek$éja bloda fikséjas UZMANIBU: parliecinieties, ka katla stavoklis e iEANAS
jebkadus lielus priekSmetus vai ATVERT i W B AT adité un aizveriet to, izmantojot sledzi. paredzetaja viefd, tika atiestafits (skatiet &s pamacibas GROA
ropigi izmazgatu. \V4 2. Porlleur_neTl_es( k‘f Magic Mixie ir sfingri fikséta 2. Savietojiet dargakmens laditi ar skavu katla centra. “Katla atiestafiSana” lappusé).
* Nelietojiet nekadas A po[ed.ze.to[o vietd un 1as V?EQS, kOICjS, aste un Pagrieziet dargakmens laditi pulkstenraditaju s o

kimikalijas vai mazgasanas sparni pilniba atrodas iek3&ja bloda. kusfibas virziend, lai to fiksétu paredzétaa vietd Katla ieslégSana

[idzeklus. (skatiet attéla zemak). S L R _ Piepildiet eliksira pudeli lidz piepildisanas linijai un =
sy et b - UZMANIBU: Gdens ir jgielej tikai pareizajd iek3éjas blodas pusé. Ja ieIeFi)ieT - koﬂz Bigsa KFC)]ﬂSkaﬁViZéiOS rlodot ' PIEZIME:

elemercier izsiradajumu udeni. s 0 PGP C pieliesiet Gdeni nepareizaja pusé, katls nedarbosies un var tikt e &rands sk dd K d e Parliecinieties, ka 0dens/skidrums nepdrsniedz katla piepildisanas [iniju.
Lai izfirftu iekSéjo blodu, izslaukiet gt S el ) cki A mutuloSanas un varisands skanas. Kad dzirdams Son Al G £ ; : A 3 el
! >€|0 Dlodu, neatgriezeniski bojats. - . P Chy : A e Sajd rezima neradisies migla vai nenotiks magiska atklasana.
to ar mitru dranu. ATIESTATISANAS POZICIJA tap, tap, tap” signals, 3 reizes ar burvju nGjinu b ) (ARl S N
as iesakam 1o darft. pims uzsitiet pa katla apmali. ° Kad pr?leGT burvestibas rezima” lietoSanu, izlejiet katla saturu izlietné*.

* Isvéissifts ](c])u%T burvest’ibpu vai e Kad katla lampina izgaismojas zald krasa un * SVARIGI: sis process attiecas tikai uz “burvestibas rezimu”.

uzglabasanai. 1
o Soﬁeciet katlu atpakal, savietojot = 1(0 1{0 nUiin.U uZSlenpPa @IG apmoali :

trijstora atzimes, ka paradits Salokiet kdjas uz vienu pusi Kad izdarijat pareizi, skanés sviniga skana un =z

813 : Ly lampina atri mirgos, tadéjadi noradot, ka katls

aftela. PADOMS.: ja katla skava nav redzama, noskrovéjiet katla PADOMS: ja katla skava nav redzama, noskravéjiet katla pgrga]is uz iogu burveslﬁbos nakamo soli.
. . o o apakadalu un pabeidziet 1. un 2. darbibu, péc tam pieskrovéjiet katla apaksdalu un pabeidziet 1. un 2. darbibu, péc fam pieskrovéjiet katla Tt b b cik
Sis process affiecas fikai uz “radisanas rezimu”. pamatni paredzétaja vietd (skatiet “Katla iztuk§oSana” lappusé). pamatni paredzétaja vietd (skatiet “Katla iztukSoSana” lappusé). gy lgo o_vlo .SG:/U RrV&!Ieu. ¢
* Parliecinieties, ka visas iepakojuma saites ir nonemtas. Q‘ /f /r @ vien ilgi vélaties!

(] (]
N & ®

~




KATLEATMIEGAYREZIMS MIGLEAS]UZPIEDISANA

Ja nepiesitisiet katlam ar burviu ndjiny, “tap, tap, tap” signdli Kad dazas reizes izmantojat katlu, pavéijinasies miglas Drosibas labad un jebkadas potencialas darbibas klomes novérsanai Katla darbiba pariet uz burvestibas ndkamo soli, pirms uzsitu pa Ka'rlq qukqiius nea"rbilsf pamé!c?bui: . ‘ . e Paskatieties katld, lai atrastu iespéjamos Skérs|us, kas varétu traucét iekséjas

pakapeniski klGs retdki un zala lampina nodzisTs. efekts. Varat radit vairak miglas, pielejot skidrumu no neierobeZojiet katla iekséjas blodas kustibu. katlu ar burvju nijinu: * Parliecinieties, ka reZima slédzis ir iestafits pareiza stavoklT josu paredzétajam blodas rotdcijai. Ja katla apaksa ir kidrums vai valigs priekSmets, tas var
uzpildisanas pudelites. £ los. lai barns tiktu paklauts katla raditds mialas iedarbibai: * Nemaisiet p&c “tap, tap, tap” uzvedingjuma — katls to var uztvert k& uzsitienu ar rotalasands veidam. izraist aizsprosto3anu.

Ja stundu netiks veiktas darbibas, katls parslégsies miega rezima. 1. Parliecinieties. ka viss ddens/zkidrums ir izliets no kafla $ nevelos, lal mans berns Tikiu paxjauts katla raditas miglas ledarbrbal: burvju ngjinu, lai parietu uz ndkamo soli. Centieties samaisit sastavdalas tikai tad, * lespejams, katls ir parslédzies miega rezima. Ludzy, izpildiet darbibas, kas apraksitas | ¢ pazqudaju atiestatisanas atslégu:

Tas notiks arf automdtiski péc “radisanas rezima” un tas ir atiestafita stavoklf (skatiet &fs pamdcibas I]' uggu,ll_zg |[d|ﬁt Iyrprp_ok I?-Ir}?sﬁg%b fbas: kad atskan mutuloSanas un variSands skanas. Sis pamacibas sadald "Katla miega rezims”, * Ja pazaudéjat atiestatisanas atslégu, varat atjaunot iek3&jas blodas pareizo

T i . Parslédziet ierici stavokli . Ac i0SDEi i Artai g i i g is i i g i ’ '
sekmigas pabeigSanas. sadalas “Katla iztukdosana” un “Katla atiestatisana”). eviot katlu ofradi crovEi ) * P&c iespéjas samaziniet apkartajos trok3nus. * lespgjams, katla baterijas uzlades fimenis ir zems. Baterijas zems uzlades imenis vor stavokli, iebazot roku katld un to pagriezot, lidz bloda fiks&jas paredzétaja vieta.
L L o ) 2. Apgrieziet katlu otradi un atskrovéjiet pamatni. . . neatlaut pilnverfigu funkcionésanu. Uzladgjiet bateriju, izmantojot USB uzlades kabeli. - X e e e

2. Noskravéjiet katla apakséjo dalu un nolieciet mala. 3. Manudli iznemiet Magic Mixie. “RADISANAS REZIMA” izmantoju visas sastavdalas un nekas nenotika: UZMANIBU: pirms mégindsiet ar roku pagriezt iek3&jo blodu, parslédziet katla

4. Vélreiz piestipriniet pamatni. e LGdzu izpildiet noradijumus 3aja pamaciba un Burvestibu gramata. Udens izplUst no katla: o R o slédzi stavokli “IZSLEGTS",

5. Parsladziet katlu “burvestibu rezima”, lai rotalatos. * Katra solf izmantojiet tikai 1 sastavdalu. Katla komplektd ir pietiekami daudz * Katra “radisanas rezima” sesija lietojiet tikai vienu pilnu eliksira pudeli ar ddeni. Nedarbojas Magic Mixie atklaSana vai dargakmens ladite:

R . o sastavdalu vienai rotalasands reizei “radisanas rezima”. Jaizmantosiet vairak, parpalikums izpldis no iekséjas blodas. « lesp&jams, katla baterijas uzlades imenis ir zems. Baterijas zems uzlades imenis
Pielejot Udeni, nerodas mutulosanas un varisands skanas: * Joprojdm varat pabeigt atkla3anas procesu, pareizos laikos uzsitot ar * Péc katras rotalasands reizes “radisanas rezima” izlejiet visu tdeni no katla var neatlaut pilnvérfigu funkcionésanu. Uzladajiet bateriju, izmantojot USB uzlddes

* Parliecinieties, ka Odens tiek ieliets iek3gjas blodas pareiza pusé. Skatiet 5 burviu ngjinu pa katlu. pamatnes (skatiet Sis pamacibas sadala “Katla iztukSoSana’). kabeli.
pamacibas “Katla atiestafisana” lappusé. « Parliecinieties, ka galvendis sledzis ir iestafits “radianas rezima’. ¢ Parliecinieties, ka katla augséja dala un pamatne ir kartigi fiksétas un « lespajams, kaut kas bloké iekajo blodu. Noskrovajiet katla apaksdalu un

Novietojiet otradi katla
augséjo dalu.

3. Nonemiet uzpildisanas pudelites

\! - vacinu un katla atrodiet
krustveida atveri.

4. levietojiet uzpildiSanas pudelites
galu atveré lidz atdurei un
3 reizes spécigi saspiediet.
Nepielejiet parak daudz.
Ar mitru dranu saslaukiet —
izlijuso Skidrumu.

5. Iznemiet uzpildiSanas pudeliti
un uzlieciet tas vacinu.

6. Salieciet atpakal katlu.

* Parliecinieties, ka no iek3&jas blodas virsmas, jo ipasi Gdens sensoriem, ir hermétiski noslégtas. parliecinieies, ka nav nekadu aizsprostojumu. Preféia gadijuma atklasanas funkeiia
pareizi noslaucitas jebkadas iepriekséjo burvestibu sastavdalu paliekas. No katla ndk smaka un rodas nedaudz miglas (“radiSanas rezZima"): * Noteikfi rotalgjieties uz gludas, lidzenas virsmas. nedarbosies pareizi
e Parslédziet uz “burvestibas reZimu”, lai nepielautu sistémas darbibu bez pietiekama ¢ NerotalGjieties uz pakldja vai materidlu virsmam. . . enin - -
Ar burvju ndjinu uzsitot pa katlu, rotala nepariet ndkamaja posma: ) L L ’ RSN e lespéjams, Magic Mixie ir atvienots no iek3&jas blodas apakSpuses. Skatiet §is
! I e 5 p 1oe miglas izveides Skidruma. * Maksiet vieglak. pamacibas sadald “RadiSanas rezims (migla) — Vélreiz atklgjiet savu Magic Mixie”.

e Pdrliecinieties, ka ar burvju nGjinu uzsitat pa katlu 3 vai vairdk reizu. Ja uzsitat iaf & 5 & "M iIdigana” iiet be arvi i PArNésa &r tajd ir ieliets G o . S 2o L 2 :
viegll furpmak piesiier st:prékl. ] p o Skatiet Sis pamacibas sadald “Miglas uzpildisana”.  Nelauijiet bérnam parvietot vai pdrnésat katlu, kamér taja ir ieliets Gdens. « Parliecinieties, ka visi Magic Mixie elementiir iebdzfi/afrodas iek§ja bloda. Skatiet

* Uzsitiet pa katlu tikai tad, kad atskangijis “tap, tap, tap” signals, Katls vairs nerada miglu: Negrieios atiestatiSanas 0f$|é902 §T-s pqrpdd_bqs S(]d(]|ﬁ ”Vé|re_iZ atklgjiet SC{VU Mggic Mleeu ) ) o
(kad neskan katla skana). « lespajams, katla ir beidzies miglas izveides skidrums. Varat radt vairak miglas, * Parliecinieties, ka katls nav atiestafisanas stavokiT [Gdens sensori un lampina katla * Vienmer parlieciniefies, ka dargakmens ladite ir pareizi aizvérta — jums ir jadzird
* Mé&giniet rikofies atbilstosi signala skanas ritmam. pielejot skidrumu katla no uzpildisanas pudelites. sanos ir vérsti uz augSu un redzami). AtiestatiSanas atsléga nepagriezisies, ja klikski un vizuali japarbauda skava, pirms ievietoSanas katla.

* lespgjams, katla baterijas uzlades limenis ir zems. Baterijas zems uzlades * Parliecinieties, ka rotalaands rezima slédzis ir iestafits stavokli “radisanas rezims”. atiestafisanas stavoklis jau ir fikséts paredzétaja vieta. * Neparslogojiet dargakmens ladi. Parmérigs svars var izraisit vcina atvérsanos,

Lai vélreiz aktivétu funkcijas un
atsaktu rotalasanos no sakuma:

o Parvietojiet sledzi stavokI IZSLEGTS,

péc tam atpakal uz "Radisanas fimenis var neatlaut pilnvérfigu funkcionésanu. Uzladajiet bateriju, izmantojot Ja sladzis ir stavokli “IZSLEGTS" vai “burvesfibas rezims”, migla nefiks veidota. * Pagrieziet atslégu tikai pulkstenraditdju kusfibas virziend. _ kad apgriez ofrddi
reZims (mlglo)"’ vai “Burvestibas USB uzlades kabeli. * lespéjams, katla baterijas uzlades limenis ir zems. Baterijas zems uzlades limenis var * Neméginiet pagriezt atslégu ar speku, ja sajutat spécigu Iss baterijas darbibas laiks:
rezims (bez miglas)”. neatlaut pilnvarfigu funkciongsanu. UzIadgjiet bateriju, izmantojot USB uzlades kabeli. prefesfibu — $adi varat salauzt atslégu. * Lai taupitu baterijas ladinu, izslédziet katlu, kad to nelietojat.
-
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RIUSUMAGIG MIXIE; BATERIJAS J >
Glastu sensors Baterijas ir ieklautas komplektd, darbinasanai ir nepiecieSamas & Ene rgl] aS llme nlS 5’0 §

Dargakmens 3 pogas tipa AG13 (LR44) baterijas.
Bateriju nomainai ir nepiecieSams krustveida
skrovgriezis (komplekta nav ieklauts).

* Vienmér novietojiet baterijas bérniem nepieejama vietd.

* Nekdda gadijuma neievietojiet muté pogas tipa baterijas.

¢ Ja baterija ir norita, nekavéjoties vérsieties pie arsta.

* Vispirms iznemiet veco bateriju un nodrosiniet tas pareizu
utilizaciju vai parstradi.

* Bateriju nomaina ir javeic pieaugusajam un tas ir jGievieto pareiza polaritaté.

Bateriju nodalijums * Vienmér parliecinieties, ka bateriju nodafijuma vacins ir pareizi aizvérts un
noslégts, pirms rotallietu iedosiet bérnam.

* Neuzladéjamas baterijas nedrikst uzladét.

* UzIadéjamas baterijas pirms uzlades ir jaiznem no rotallietas.

* Uzladéjamas baterijas drikst uzladét tikai pieaugusa uzraudziba.

* 1zIadéjusas baterijas ir jGiznem no izstradajuma.

* Nepielaujiet baroanas kontakfu issavienojumu.

o Pirms ilglaicigas uzglabasanas iznemiet baterijas no izstradajuma.

* Nemetiet baterijas uguni.

* Bateriju parstrade vai utilizacija ir javeic saskana ar valsts un pasvaldibas
tiestbu aktiem.

* Lai ieg0tu vislabako rezultatu, izmantojiet jaunas baterijas.

* Nelietojiet vienlaikus dazadas tipa baterijas vai jaunas un
lietotas baterijas.

J

T Y BRI A - PR
%+ Mixie burvestibas ¢ = Mixie valé$anas reZims "

rezims

+ Burvestiba ¢

JOsu Magic Mixie 3 daZados veidos readé uz burvju
ndjinu — katrs veids tiek akfivéts, kad novietojat ndjinas Pieskariefies ar burvju ndjinu pie Magic Mixie dargakmens
galu pie dargakmens augsdalas. augsdalas, un josu Mixie nodarbosies ar burvestibam.

J
Pasreizéjo energijas imeni norddis rofallietas skanas un dargakmens krasa. ) ¥ Few 12] Jo vairdk to darisiet, jo pastipringsies burvesfibas un dargakmens mirgos

JUsu Magic Mixie ir dozadi enerdijas limeni, kas mainds atkariba no
jOsu mijiedarbosandas veida.

Péc pieskarSands dargakmenim,

izsakiet vélésanos!

e Ja dargakmens izgaismojas zala
krasa, jOsu vélésanas ir piepildijusies!

¢ Ja dargakmens izgaismojas sarkand
krasd, jOsu véléSands ir noraidita!

* Burvestiba (izmantojot burvju ndjinu) — samazina energiju. 1 diri pieskarties
* Apripe (glastiSana un gulésana) — palielina energiju. Mixie burvestibas rezZims

Kad jOsu Magic Mixie beidzas energija, ta vairs nespés veikt Dargakmens krdsa klos
burvesfibas. Izmantojiet kopsanu, lai atkal atjaunotu tas spéjas. N purpursarkana. 4 X

Aizmuguréjais
vacing

J

/

2

2 x atri pieskarties

Mixie vélé§anas reZims
Dargakmens krasa k|0s zala.

AtiestafiSanas J
sledzis Palidziet vides aizsardziba, atbildigi ufiliz&jot savu izstraddjumu un baterijas. Atkritumu tvertnes uz riteniem simbols nozimé, ka s
ﬁ izstradajumu un baterijas nedrikst izmest sadzives afkritumos, jo tas satur vielas, kuras var kaitét videi un veselibai. Kad ufilizéjat ‘rp Dazas sekundes ‘{p ‘(p
izstradajumu vai baterijas, l0dzu, i jiet Sim nolokam paredzé aksanas punktus vai parstrades uzngmumus. turiet nUiinu pie dérgokmens v "
I Sikaku informdiciju var atrast: http://www.recycle-more.co.uk B www.recyclenow.com M' . ,b é i- ‘ ‘
- - FTR—— — P - 1Xle apoursanas rezZims
é BRIDIN A JUMS Sis |zstradajurgJ\s satur pomgag vai mt:jnellask tipa bat%ruu. NEnta pigas kval Noska 5 Dﬁg akmens mirgos Q p Q p 2t s
monétas tipa baterija nieka divu stundu laikd var nodarit iek$gjus kimiskus [o}) ojums: Vaj kan P e kanojums: spéci; 5 1 iy Ay
¢ ! o 1ol J$  Noskanojums: vidéjs ~ Noskano Spegigs N A\ PADOMS: jo lielaka ir jUsu Mixie energija,

& apdegumus un izraisit navi. Nekavejoties un drosa veida utilizejiet izlietotas baterijas. Novietojiet jaunas un
izlietotas baterijas bémiem nepieejama vietd. Ja pastav aizdomas par baterilu noriSanu vai ieklusanu jebkura
kermena dala, zvaniet uz vietéjo saindésanas gadijumiem paredzéto karsto iniju un nekavejoties vérsieties pie arsta.

Dargakmens krasa: Dargakmens krasa:  Dargakmens krasa: a varaviksnes krasa.
) sarkana zila zelta

2 e

jo lielaka iespéja, ka jOsu véleésanas piepildisies.

< 1 <. %

=\

ECCiPAZINOJUMS p N

>
// N = 'Q J/ 3 & J/ 4 = - KOMPLEKTA IEKLAUTS:
& Mixie apburSanas reZims < + Aprape < »GuléSana ¢ S ferce albilst ASV FCC Feceral Commuricafons Commission) noelkumu s oo o e oo | EONELITA 164
. ) . . ey o = _ee . i i i H v = H . T iar T A & ETA A 1x Magic Mixie plisa rotallieta
P\ Y Ar Magic Mixie izmantojot burvju njinu, nav animécijas vai skanas: 15. dalai. Darbibai ir jdatbilst diviem nosacijumiem: (1) ST ierice nedrikst T e e By A AL 1 vt o
Apsédiniet savu Mixie uz katla V\b Nogldstiet savu Magic Kad nedarbojaties ar savu Magic Mixie, ta atgls energiju. o Parliecinieties, ka slédzis ir pabidits “IESLEGTS” stavokIr. izraistt kaifigus traucéjumus, un (2) Sai iericei ir jdpienem jebkads radits APSTIPRINATUS UZPILDISANAS KOMPLEKTUS, JEBKADU CITU MATERIALU Iy Eli“kf:;;'tlfdgezmm
apmales, izvelkot tas asti cauri Mixie tiesi virs ta dargak- o , ey : 251 * Parliecinieties, ka burvju ndjinas gals tiesi pieskaras traucéjums, tostarp tads, kas var izraisit nevélamu darbibu. B T R oLy DARBIBU NAV | ¢ Atistafisanos atslega
Jat f t lietot, M = z ; . b
: - ; h R e 0 a turpindsiet to nelietot, Mixie nogurs un pavisam aizmigs. daraakmens quaadalai Y, KURIJAU oo e
vienam rokturim. Rotallieta tur 9 mens, lai palielindtu tas 9 gsdaial. UZMANIBU: &fs ierices parveidoiumi vai modifikaciias. ki tisi SKANAS TUVL SAVAM AUS M! < 1 Burvestbu sastavdolu komplekis
e : 2 ) Glastot Magic Mixi imacii i sk . : SIS lerices parveidojumi vai moditikacijas, kuras nav tiesl UZMANIBU: NEEDIET VAI NEDZERIET NEKADUS SAJA PRODUKTA ooy sasvday Romp XS
sedes un jums pqﬁdzes energl|u. ASTO Oglc ixXie, hav anlmoc“as vail skanas: e me . o PP — s 4 o I AEANA A EATR (paredzéts 1 “radisanas rezima” sesijai)
Arliociniof adzic i SAte MG EGTS <1 apstiprindjusi par atbilsfibu atbildiga puse, var anulét lietotdja tiesibas IEKLAUTOS MATERIALUS. ROTALASANAS LAIKA IZMANTOJIET TIKAI SAJA ietos ac
nodarboties ar burvestibam * Parliecinieties, ka slédzis ir pabidits “IESLEGTS” stavokir. ‘ PRODUKTA IEKLAUTOS MATERIALUS, NEAPSTIPRINATU MATERIALU Ix LietoSonas pamaciba
’ e e e e . A . TRTI - dol’bin(-ﬁ ieﬁci. = ; X v e = T 1x Vecaka/uzrauga véstule
o : ST TR [ e Parliecinieties, ka pieskaraties rotallietas galvai fiesi virs dargakmens LIETOSANA VAR BOJAT PRODUKTU VAI RADIT NEDROSU DARBIBU. 1% 2,96 WH fiiia baterii
térzejot un murminot Veérojiet, kd dargakmens (starp dargakmeni un plisa dalul ’ _ NEPIELAUJET JEBKADU SAJA PRODUKTA EKLAUTO MATERIALU IEKLOSANU | % o T 9rer
burvju vardus! izgaismojas un jTsu Mixie « Glasfisanas laika neakfivaiiet M dgi ¢ Mixie dérgakmeni ar burviu nGjinu PIEZIME: 3T ierice ir testéta, un ta atbilst B klases digitdlo iericu R A e T ik eNI | 1xUs uziodes kabeiis
- ? rada liksmas skanas. « Papildu kontakts ar pirkstu var palielinat sensora akfivaciias iespéju. ' ierobezojumiem saskana ar FCC noteikumu 15. daju. VELAMS ROTALATIES PIEAUGUSA UZRAUDZIBA. NEMERCIET PRODUKTU x Miglos uzpildianos pudelfie
e . " = : ~ UDENT. LAI NEBOJATU IERTC, IZPILDIET TIRISANAS NORADLUMUS. LAI SKENEJIET, LAI NOSKATITOS
- PADOMS: A e Magic Mixie funkcijas neatbilst pamacibai: Sie ierobezojumi ir izstraddti, lai nodrodindtu pienemamu aizsardzibu pret NOVERSTU SKIDRUMA IZUISANU KATLS R JAIZTUKSO PEC KATRAS VIDEO PAR TO, KA
: A - Jo VGIrOk glqsf|5|efl |o ° Pc':rliecinieﬂes kO SlédZiS ir CIdeTTS “IESLEGTS” STCIVOkIT o . N s A o ~ N bl RADISANAS” SESIJAS. KATLS IR JAIZTUKSO UN JAIZTIRA PEC KATRAS VIENKARS| RIKOTIES:
* Pieskariefies ar burviu spécigaka un laimigaka lespajams, baterily uziades Tmens Bateriju zems uzlades fimeni kaifigiem traucéjumiem, kad iefices fiek uzstadias dzivojamos rajonos. S NEBLOKEJET PARPLUIDES NOTEC) NAY PAREDZETA MAZGASANAITRAUKU '
x Ey ¥ g . 5 LT, - . . - L L . )
nGjinu Mixie dargakmenim, 10su Mixie Klos! ESPEAaMS, baleriju Uziades Imenis Ir zems. Baleriju zems Uziades fimenis ierice generé, lieto un var izstarot radiofrekvencu enerdiju, un, ja ta netiek MAZGAJAMA MASINA. TUREET MATUS UN VALIGAS DREBES DROSA
kamér rotallieta ir e i var neatlaut pilnverfigu funkcionéSanu. Nomainiet visas 3 baferiias, ka uzstadita un lietota atbilstosi noradijumiem, ta var izraist kaifigus ATTALUMA NO KUSTIGAJAM DALAM '
’ apraksfits §1s pamacibas lappusé “Baterijas”. Vienmér parliecinieties, ka , s z ; e . I IEKSEJA ELEKTRONIKA, MAZGAJIET TIKAI VIRSMU.
apburSanas rezima, un, pos ir ievieToToFs) pareiza poloﬁ'ﬁété. ! P radiosakaru fraucéjumus. Tomér netiek garantéts, ka atseviskas uzstadtas SVARIGI: “MIGLAS" EFEKTS VAR AKTIVET DALINAS UZTVERO30S DUMU L
iespéjams, sanemsiet i i Misia i i stoa &4 = - ierices neradts fraucéjumus. DETEKTORUS; NELIETOJIET DUMU DETEKTORU TUVUMA. RUPIGH IZLASIET
S * ° I:espe_mrjls, Magic Mixie ir miega rezima. 5ada gadijuma pabidiet S erice izraisa k = dio vai felevizii - . K UN IZPILDIET NORADLUMUS. LODZU, SAGLABAJIET IEPAKOJUMU UN
parsteigumu! IESLEGSANA/IZSLEGSANA" sledzi izslégta, péc tam ieslégta stavokir. Ja Stierice izraisa kaifigus radio vai televizijas uztverSanas traucéjumus, ko PAMACTBU TURPMAKAM UZZINAM. KRASAS UN SATURS VAR ATSKIRTIES.
o Py - - = i iefici i a i a i ai adind ai ATBILST ASTM D-4236 PRASIBAM. PLISA ROTALLIETA ATBILST ASTM F963
o Varat atcelt 30 reFimu, Mana Magic Mixie uzturésana tiriba: var nofeikt, ierici izslédzot un iesledzof, liefotcis var meégindt fraucéjumus DROSIBAS PRASIBAM UN EN71 PRASIBAM, KAS ATTIECAS UZ LIETOTAJIEM E
¢ it b ic’ M ¢ p o P&c vairdkkartéjas rotaladands uz Magic Mixie mikstas virsmas var bot noverst, veicot vienu vai volrokos. Tl{rpmok minétds cjarbubas: NO 2 GADU VECUMA. PRMS DOSIET 30 [ZSTRADAJUMU BERNAM, LUDZU, 1 -
o nog gic Mixie. ¢ e nefirumi/traipi. Saudzigi firiet ar firu dranu vai mikstu birsti un nekavéjofies * Mainiet uziverSanas antenas virzienu vai parvietojiet antenu. URNVELAS IDAZOUDIILY, o KAKONSERVANTUSATLR | vechy peceaos mgpecisua
C C nofiriet nefirumus. Nelietojiet nekadas kimikalijas vai e Palieliniet attdlumu starp ierici un uztvéréju. N I J TIESSAISTES SATURA SKATSANAS
q‘ﬁ mazgdasanas fidzeklus. * Pievienojiet ierici citas elekiriskas kédes kontaktligzdai, kurai nav Www.magicmixies.com moosec<
Wy Varat jebkura bridi pamodinat savu Magic Mixie, Iss bateriju darbibas laiks: pievienots uztvarajs. . BRIDINAJUMS:
divreiz nospiezot [ESLEGSANAS/IZSLEGSANAS slédzi. e Lai taupitu bateriju ladinu, izslédziet Magic Mixie, kad to nelietojat. e Lodziet padomu izplafitdjam vai pieredzéjusam radio/TV tehnikim. S BSES 1
— Mazas dalas. ‘www.moosetoys.com
‘. ) /r / Nav piemerots bérniem, kuri ir jaunaki harigad\em. ©2020 The MOYOSG Group /
< < > & @




m! URINYS; JUSUMAGISKAIPUODYNE PUGDYNES;]KROVIMAS

Magiska puodyné Puslapis U5 Krovimo ndas Vidinis indas Brangenybiy deklivkas Puodyné turi nekei€iamq li¢io polimery baterijq. * Nenumeskite ir nesutrenkite. _
Jusy magiska puodyné | Prie§ Zaisdami pirma I3sekus puodynés baterijai, pradés mirkséti Salia krovimo lizdo * Baterijq kraukite fik rinkinyje esanciu USB laidu.
Puodynés jkrovimas 2 Karta puodyne jkraukite. Lazdele esanti raudona lemputé ir pasigirs specialus garsas * Naudokite tik Siame Zaisle esanciq baterijg.
2 zaidimo bodai! 3 r. Sios instrukcijos Z reiskiantis, kad baterija igseko. Kol nebus jkrauta baterija, * AtidZiai perskaitykite visas instrukcijas ir zaislg naudokite kaip nurodyta.
mg%g:;gggg;;mg?’ 4_; .ksrlg',’i’;ﬁgg}l%g&erio Vandens nebeveiks né viena zaidimo funkcija. Puodyne* jkraukite * Baterijai iSsiliejus ar sprogus naudokite smélj arba cheminj gesintuva.
Puodynés isvalymas 9 ]ai%<as _ apie o it jutkls ir rinkinyje esandiu USB laidu. Afidarykite puodynés Sone * Baterija turéty boti atiduodama perdirbti arba iSmetama pagal Salyje
Korybinis rezimas (migla) - : ' siesele esantj dangteljir j krovimo lizdg jkiskite Micro-USB jungtj. galiojondias faisykles. R o
pakarfofinis Zaidimas 10-11 o I Kitq laido galq jkiskite j USB 2.0 palaikant] prietaisq. e Baterija gali buh.jkrvoul.o tik Micro-USB laidu, prijungtu prie ne didesnés kaip
Puodynés perkrovimas 12 e PPy Geriausiems rezultatams pasiekti naudokite USB 2.0 5V, 500mA sroves Saltinio su DC jlampa. o
Burty rezimas (be miglos) 13 ok jkroviklj, kuris jsikiSa j sieninj elekiros lizdq. Salia krovimo * Su Sivo Zaislu naudmgmos b_ateruos qu\_nklls turi boti reguliariai apzidrimas ir
Puodynés budéjimo rezimas 14 Puodynés ® Lrigkmgo o lizdo esanti raudona lemputé degs tol, kol puodyné patikrinama, ar nepazeistas jo laidas, kistukas, korpusas ar kitos dalys.
Miglos papildymas 15 virsoe USB krovimo laidas visiskai jsikraus. Krovimo laikas — apie 60-90 minuciy. Pastebejus pazeidimy kroviklis neturéty boti naudojamas, kol
Problemy sprendimas - Puodyné 16 Svieselei iSsijungus, iStraukite laidq, uzdarykite puodynés nebus pataisytas. o o )
Magiskas gyvunélis Sone esantj dangtelj ir teskite Zaidimg. ° Z_clslas gali l_)uh prijungtas tik prie jrangos, paZymétos vienu
éusil) '.'.”09'5"“5 gyvunélis ,Magic Mixie* }; *USB krovimo laidas yra rinkinyje. Veikia su visais standartiniais USB 18 Siy simboliy: @ arba @ :
f Er?e(igili% SS lygis 19 PRIES ZAISDAMI N krovimo adapteriais (nepridedani). PASTABOS DEL BATERIJOS ISEMIMO: o o
M - vk d . = G Magiia 20-23  PIRMA KARTA NUIMKITE pagrindas D Perkrovimo raklelis BATERIJOS INSTRUKCIJA: * Licio polimery baterija jmontuota gamykliskai ir jos negalima iSimti, kol =~
agiska puoayne ¥, Glostymas 24 VISAS VIRVUTES. Perkrovimo anga « Jkraunamas baterijas gali krauti fik suaugusieji zaislas naudojamas pagal savo paskirtj. Suauges asmuo baterijg gali i3imti
% Miegas 25 Stebukingolo arba ne jaunesni kaip 8 mety vaikai. tik Io_do,. kai produktq ketinama iSmesti, o jame esanciq baterijg atiduoti
s o Problemy sprendimas — gerimo butelivkas * Kraudami baterijg puodynés niekada nepalikite perdirbti.
Naudo lmo Sl Magiskas gyvinélis ,Magic Mixie” 26 4 be priezidros. L Boter!!q !§!mt|_goll tik suauges asmuo. o
J Burty ingredientai . gmeriiq krccjn_ukite saugioje vietoje, atokiau nuo 10 POWER ¢ Eg;e;{gr';mﬁ”;ﬁfggfgpsggggies jos nejkirpti, nepradurti, nejplesti,
. I E . . E E 5 . I | “ egiy medziagy. ~dE JF KITE > > o
1N StrukCl Al ; R PAZIOREKITE  Zaidimo refimo lunghfs ; ~ « Puodynei iki galo jsikrovus, itraukite USB krovimo laidg. * Prie3 bandant i&imti baterijg, privaloma isjungti Zaisla.
- g 00se IRASA: ] KURYBA BURTAI 6} * Yra rizika baterijai sprogti, perkaisti arba uZsidegti. Baterijos * I3émus baterijq, jos kySancius laidus / kontaktus apvyniokite izoliacine juosta,
! . (MIGLA) (BE MIGLOS) neardykite, nemodifikuokite, nekaitinkite ir neuztrumpinkite kad nejvykty trumpasis jungimas.
| \ INERNETU IR ZRINT _ 6 maitinimo gnybty. Nei Zaislo, nei baterijos nemeskite j 0 CAULDRON
evaizoo GIEQSTLEJSU E - ISJUNGTI 1. 2. 3- 4- 5- . 7- ugnj, nepalikite karstyje ar tiesioginéje sauléje. Informacijos kaip iSimti baterijq rasite https://moosetoys.com/battery-disposal
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#6 KRISTOLINIS BRANGAKMENIS

N~ e qe = ° : J/ "3 J/
-2 Zaidimo budai! 4

J/gK‘ binis re7i ig] \ 5
% | [[+Karybinis rezimas (migla)* #1 VANDUO i #4 MAGISKA PLUNKSNA

N AN
r (7 L7

Zaidimo rezimo jungikliu pasirinkite pageidaujama Zaidimg! Tévai/suaugusieji turi perskaityti Sias | stebuklingojo gérimo buteliukq iki nurodytos ribos U& Pasigirdes vilnijantis garsas ir geltona/balta Sviesa U\t) Kristolo garsas ir violetiné Sviesa pranes, PASTABA: atlikdami & zingsnj j puodyne nekiskite

! < A q % 3 i3 ileni 3 3 ripilkite vandens ir supilkite jj i puodyne. Puodyné atgis ranes§, kad metas jmesti plunksng. kad metas jdéti kristolinj brangakmen. i (i 2
Kurybinis reZimas (migla): ) instrukcijas, o vaikai sekti Burty knygoje ) EkIZis T burbulidvigo irv:’ri’nfo go’;sss. oL 1 S e Enesk”e Yot j!puodyrrie ’ paimgyk”e S5 % e ! 2RIong ! 3 ranky ir nedékite lazdelés.
Sis rezimas leis sukurti savo magiskq gyvanélj*! Pasirinkite §j rezima, jei ) esanius Zingsnius. ) Pilkite tik vieng vandens pripildytq ~ ) istirps. Pasigirdus garsui, lazdele 3 kartus pobelskit’ej ) jmeskile brangakmeny j r_{uqdyne it ) IS puodynés pradés kilti didZiulis miglos debesis (tai
savo magiskq gyvonel arba kitus j brangenybiy déklivkg sudétus daiktus e 5 T stebuklingojo gérimo buteliuka. R\ > iocinc ooy : pamaiSykite lazdele, kol istirps. Pasigirdus normalu). Galite net iSgirsti josy sukurto gyvanelio
norite atrasti i§ naujo. Kiekviename Zingsnyje pridekite KORYBA BURTAI ot 4 & o : garsui, lazdele 3 kartus pabelskite j Magic Mixie” skleidZiamus garsus! Mazdaug po
B 5 ® 10s) tik 1 burty ingredientq*. (MIGLA) (BE MIGLOS) 15girde ,tap, tap, tap”, lazdele 3 kartus pabelskite j puodynés krastq. # S TI RPST ANTI GELE puodynés krastq. E)Usés minutés jOsy gyvanélis stebuklingai atsiras

urty reZimas (be miglos): Tl S NG 1SJONGTI : £ o iki 1

4 g Puodyneés jspéjimai #2 GARSO DULKES puodynés viduje! Sveikiname!

Savo puodynéje sukurkite papildomy burty ir atskleiskite
magisky dalykeliy. ¢ Degant zaliai lemputei ir girdint ,tap, tap, tap”,

puodyné paskatins atlikti veiksma. Tai reiskia, kad

galite 3 kartus lazdele pabelsti j puodynés krastq \
ir eiti prie kito Zingsnio. Neatlike Sio veiksmo,
negalésite atlikti sekancio zingsnio. QP&:‘

Pasigirdes pavasariskas garsas ir roziné/meélyna Sviesa pranes, > Nutilus garsams ir igsisklaidzius miglai, galite iSimfi
Orkestro garsas pranes, kad mefas kad metas jdéti tirpstanciq géle. # 7 VARDO RITINELIS Savo ,,N?ogic Mixie” i§ puodyneés (gy%ﬁné%j pasukite
prideti garso dulkiy. Jmeskite géle j puodyne ir pamaisykite lazdele, kol itirps. pries laikrodzio rodykle, o tada kelkite j virsy).

Supilkite jas j puodyne ir pamaiSykite Pasigirdus garsui, lazdele 3 kartus
lazdele, kol isfirps. pabelskite j puodynés krastq.
Pasigirdus garsui, lazdele 3 kartus
pabelskite j puodynés krastq.

Cezancio popieriaus garsas ir oranziné Sviesa
pranes, kad metas jdéti vardo ritinélj. Sugalvokite
ir uzraSykite savo ,Magic Mixie” gyvonélio
vardg, o tada jmeskite ritinélj j puodyne ir
pamaisykite lazdele, kol istirps.

e Teisingai pabelde j puodynés krastq A
iSgirsite pasveikinantj garsq ir

e oo e e >, < Pasigirdus garsui, lazdele 3 kartus
(M) |svysne qreliol mirksinciq swe;ele. #3 MIRKSINTI Z:VAIGZDE pabelskite j puodynés
¢ (MIGLA) I {, Taibus Zenklas, kad puodyné { o y o L, ¢ < {
e (¢4 pasiruosusi sekanciam (i1 Pasigirdes garsas ir balta Sviesa pranes, (64 krasta. (i
UG C kad metas jdéti mirksincig zvaigzde. 1t RS, B ! v L :
‘\‘o Y zing . Jmeskite Zvaigzde j puodyne ir pamaiykite q‘ﬁ Kdrybinio rezimo Zingsnius atlikus mazdaug 5 kartus, miglos
~ - *Pastaba: naudokite ik patvirtintus lazdele, kol i&tirps. Pasigirdus garsui, lazdele 3 . » kiekis sumazés. Tuomet galésite Zaisti tik pasirinke Burty rezima.

ir pateikiamus ,Magic Mixie”

ingredientus.
&\ //®

Norédami vél pasirinkti Korybinj rezimq ir sukurti miglq,
» skaitykite Sios instrukcijos skyriy ,Miglos papildymas”. B
(3

<

kartus pabelskite j puodynés krastq.

*|sigijus produktq ir pasirinkus Karybinj rezimg.

i 7

& %

PUGDYNES]ISVALYMAS

? PN RS ) 2 s
e ook e et Ko ksl * Karybinis rezimas (migla)
Pakartotinis Zaidimas

Pries ZaidZiant visada isitikinkite,
kad puodyné yra perkrauta.

SR 5N e PR
#Kurybinis reZimas (migla) +

Burty reZimas (be miglos) +
Brangenybiy dékliuko naudojimas

Pasirinke Burty rezimq, galite gaminti

ATSUKITE PAGRINDA ] aM : " - N 1. | perkrovimo angq jstatykite o - ! g - I
Noredami igpilfi skysfj, isimfi UZDARYTA A\ 1. Pgodyqe; centre esantj klstylfq istatykite j Naudodamiesi brangenybiy dékliuku, galite P @D perkrovimo rakfel; iSskirtinius stgbukllngus gérimus ir atlikti K(l,iv\'gm < (ﬂm > :Eﬂm'ws)
kokius nors didesnius obiektus J \v4 didesnigjg angq ant gyvinélio nugaros. o) atrasti ir savo Zaisliukus! Z.]\ dn ) L burtus (be miglos). - Il
T US objer g i ~— Gyvinelj pasukite pagal laikrodzio rodykle ir 1 2. Pasukite pagall laikrodzio rodykle, SPEJIMAS: isitikinki 4 ISJUNGT!
arba iplauti, atsukite apatine 5 z A gl 1" O 1. Zaisliukus sudékite j dekliukg ir jj uzdarykite. kol vidinis indas Uzsifiksuos ISPEJIMAS: sitikinkite, kad puodyné buvo
puodynés dalj h BaficsliokiiczrgpaiSiees ’ perkrauta (Zr. Sios instrukcijos skyriy
L . ATDARYTA L = : 2. Dékliukg uzdékite ant puodynés centre esancio : fip 13
« Nenaudokite jokiy chemikaly \V4 2. |sitikinkite, kad gyvonélis uzfiksuotas, kad jo = i : g, Puodynés perkrovimas®).
dokie | —_ st o q - i neissikica i kistuko. Dékliukg pasukite pagal laikrodZio
ar plovikliy. A FIEGR 0105, HOTCGHILSP Ol rodykle ir uZfiksuokite (Zr. paveikslélius) junkit d
¢ Produkto nemerkite j vandenj vidinio puodynes indo. ! 5 . Uun eI
N Ny ' . o o | stebuklingojo gérimo buteliukq iki nurodytos ribos
;/LcLl:glu Lr;tl::g isvalykite drégnu AT el ISPEJIMAS: vandeni pilkite tik j teisingq vidinio indo puse. Supylus pripilkite vandens ir supilkite ji j puodyne. Puodyné atgis PASTABOS:
- o 3%'32@"55 ;lgg?j';gngffano vandem j neteisingq puse puodyné neveiks arba bus nepataisomai skleisdama burbuliavimo ir virimo garsus. I3girde ,tap, * Jsitikinkite, kad vanduo/skystis nevirSija nustatytos puodynés ribos.
¢ Rekomenduojama tai atlikti pries sugadinta. PERKRAUTA PUODYNE tap, tap”, lazdele 3 kartus pabelskite j e Siame rezime nepasirodys nei migla, nei magiski objektai.

pradedant naujg burty seansq
arba padedant puodyne iki kito
naudojimo.

¢ Puodyne surinkite teisingai
sulygivodami ant abiejy jos daliy _
esancius trikampélius 1((,
(zr. paveikslélj).

puodynés krastq. e Baige Burty rezimg, puodynés turinj iSpilkite j kriaukle*.

o UzZsidegus Zaliai puodynés lemputei ir pasigirdus
garsui tap, tap, tap”, galite 3 kartus lazdele
pabelsti j puodynés krastq ir eiti prie kito Zingsnio.

e Teisingai pabelde j puodynés krastq iSgirsite

pasveikinantj garsq ir iSvysite greitai mirksincig

Sviesele. Tai bus Zenklas, kad puodyné

* SVARBU: sis zingsnis aktualus tik pasirinkus Burty rezima.

RIBA

Kojas uzlenkite j vieng puse

Siuos veiksmus reikia atlikf fik pasirinkus PATARIMAS: jei nematote puodynés kituko, atsukite q‘,, PATAR.IMAS: jel nematote puodynés kistuko, atsukite pasiruosusi sekanciam burty Zingsnivi.
Kdrybinj rezimq jos apatine dalj ir atlikite T bei 2 Zingsnius Vo jos apating dalj ir atlikite 1 bei 2 zingsnius Savo burtus galite gaminti taip ilgai
' (zr. skyriy ,Puodynés isvalymas”). (zr. skyriy ,Puodynés isvalymas”). kiek tik norite! :

*sitikinkite, kad nuimtos visos pakavimo virvutés.

)
2 ) 2 1 <




MIGLOS;PABILDYMAS

Ut

Jei nepabelsite lazdele j puodyne, garsq ,tap, tap, tap” isgirsite vis Panaudojus puodyne keletq karty, miglos efektas Saugumui uztikrinti ir norédami, kad Zaislas veikty be trikdziy, Puodyné persijungia j kitq burty lygi dar nespéjus pabelsti i jq lazdele: Puodynés funkcijos neatitinka aprasyty instrukcijoje: e Patikrinkite, ar puodynés viduje néra kokiy nors kliociy, frukdanciy vidiniam indui
reciau ir Zalia lemputé uzges. sumazés. Daugiau miglos galite sukurti panaudodami neblokuokite vidinio puodynés indo judéjimo. ¢ |3girde garsq ,tap, tap, tap”®, stenkités nebemaidyti puodynés turinio, nes puodyné o |sitikinkite, kad jungikliu pasirinkote pageidaujamq Zaidimo rezimg. suktis. Jei puodynés apacioje yra skyscio ar kity daikty, jie ir gali blokuoti

papildymo buteliuke esantj skystj. tai gali suprasti kaip beldimg. Ingredientus maisykite tik esant burbuliavimo ir ¢ Puodyné gali bati jsijungusi j budéjimo rezimq. Sekite Sios instrukcijos skyriuje mechanizma.

Jei nenorite, kad vaikas buty Salia i puodynés sklindancios miglos

BUdama neaktyvi vieng valanda, puodyné jsijungs j budéjimo rezima. 1. Jsitikinkite, kad i§ puodynés i3piltas visas Sekife §iUos FiNgsnius: viimo garsoms. +Puodynes budéjimo rezimas" esancius zingsnius. L o Pametus perkrovimo rakteli:
| §j rezimq ji automatiskai jsijungs ir baigus Karybinj rezimq. vanduo/skysciai ir kad ji perkrauta (zr. Sios 7. Zaislg nustotgki'rej bodé’rj OFF ¢ Kiek jmanoma sumazinkite aplinkos garsus. o F.’annnlfne, ar n.elssekaIS| puodypes botgruo: Issekgs baterijai puodyné gali « Jei pametéte perkrovimo raktel, vidinj puodynés indq j feisingq poziciig galite
instrukciips skyrius ,Puodynes isvalymas” ir 9 Apverskite puyodynepir atsukite jos pagrindg. Panaudojus visus ingredientus KURYBINIAME REZIME nieko nenutiko: tinkamai neveikti. Bateriiq jkraukite USB jkrovimo laidu. grazinti tiesiog pasukdami j ranka, kol uzsifiksuos. o
.Puodynés perkrovimas”). 3.[5imkite ,Magic Mixie” gyvonélj. o Sekite instrukcijas ir Burty knyga. I5 puodynés sunkiasi vanduo: ISPEJIMAS: pries atlikdami §j veiksmq puodyne nustatykite j padétj OFF.
PS\' 2. Atsukife .op.oﬁp? puodyrlés. puse 4.Uzdékite pagrinda. e Kiekviename Zingsnyje naudokite tik 1ingredientq. Puodyné turi pakankamai e Kiekvienos Kdrybinio rezimo sesijos metu j puodyne pilkite tik vieng vandens Nepasirodo ,,Magic Mixie" gyvinélis arba brangenybiy
'YP*?"Y ir podek.ne jaisSong. Vlrgutlne 5.Puodyne jjunkite j Burty rezimq ir Zaiskite. ingredienty vienai KGrybinio rezimo sesijai. pripildytq stebuklingojo gérimo buteliukg. Jei jpilsite daugiau, skystis iSbégs is dékliuke esantys daiktai:
N puodynés puse apverskite ) . o . e Tinkamu metu lazdele belsdami j puodyne vis tiek galite pabaigti sesijq ir priversti vidinio indo. o Patikrinkite, ar neiSsekusi puodynés baterija. ISsekus baterijai puodyné gali
\! - apacia j virsy. | puodyne ipylus vandens nepasigirsta burbuliavimo ir virimo garsai: gyvonélj pasirodyti. « Kiekvienos Korybinio rezimo sesijos pabaigoje i§ puodynés ispilkite vanden; tinkamai neveikti. Baterijg jkraukite USB jkrovimo laidu.

* sifikinkite, kad vanduo jpiltas | teisingq vidinio indo puse. Zr. Sios instrukcijos o Isitikinkite, kad jungiklis nustatytas j Kdrybinj rezimq. (Zr. Sios instrukcijos skyriy ,Puodynés isvalymas”). * Kazkas gali blokuoti vidinj indq. Atsukite apatine puodynés dalj ir patikrinkite. Bet

3. Atsukite papildymo buteliuko
dangtelj ir ant puodynés
susiraskite kryZiuko
formos angaq.

4. Papildymo buteliuko galiukg
jstatykite j angele ir 3 kartus
stipriai paspauskite.
Nepripilkite per daug skyscio.
ISbégusj skystj nuvalykite
drégnu skuduréliu.

5. IStraukite butelivkq ir
uZsukite dangtel;.

6. Surinkite puodyne.

sk.y.rig ,,Euodyné§ pe.rkr.ovimas”.. - . ) o . - . .. L, . o |sitikinkite, kad virSutiné ir apatiné puodynés dalys tinkamai kokie paSaliniai daiktai gali bdti priezastis, kodél neveikia §i funkcija.
* Isitikinkite, kad vidinio indo pavirsius yra varus, kad jame neliko jokiy pries tai Puodyné skleidZia kvapq ir labai maZai miglos (Kirybiniame reZime): sujungtos ir ufiksuotos. * ,Magic Mixie” galéjo atsiskirti nuo vidinio indo. Zr. sios instrukcijos skyriy
atlikty burty ingredienty. Ypa¢ atidziai patikrinkite vandens jutiklius. . Ifuodyne jiunkite j Burty rezimq, kad ji neveikty su per mazu miglos skyscio kiekiu. « sitikinkite, kad Zaidziate ant lygaus ir ploksgio pavirsiaus.

Pabeldus lazdele | puodynés krastq Zaidimas nepersijungia i kitq lygi: * Zr. Sios instrukcijos skyriy ,Miglos papildymas”. * Nezaiskite ant kilimy ar kity medziaginiy pavirsiy. o |sitikinkite, kad visos ,Magic Mixie” dalys sudétos ir telpa vidiniame puodynés

o Jsitikinkite, kad lazdele j puodynés krastq pabeldéte 3 ar daugiau karty. Jei Puodyné nebeskleidZia miglos: * Puodyne maiSykite [eciou. o inde. Zr. 5108 instrukcijos skyriy .Karybinis rezimas (miglal - pakartofinis
beldéte silpnai, pabandykite tai atlikti stipriau. e Gali bti, kad baigési miglos skystis. Daugiau miglos galite sukurti papilde puodyne * Neleiskite vaikui judinti ar nesti puodynés, kai joje yra vandens. zaidimas”. . o ! )
o S o ot sy | st
* Pabandykife belsti tuo paciu ritmu kaip ir .tap. tap, tap” garsas. o * Isifikinkite, kad jungiklis nustatytas | Korybinj rezima. Jei s yra OFF arba Burty * [sitikinkite, kad puodyné dar neperkrauta (vandens jutikliai ir Sviesioji indo puseé * | brangenybiy dékliukg neprideékite per daug daikty. Dél per didelio svorio .
* Patikrinkite, ar neiSsekusi puodynes baterija. ISsekus baterijai puodyne gali rezime, migla nesklis. . - iy o , nukreipti j vir3y ir matomi). Perkrovimo rakfelis nesisuks, jei puodyné jau perkrauta. déklivkas aali atsidarvti ne laik '

tinkamai neveikfi. Baterijq jkraukite USB jkrovimo laidu. o Patikrinkite, ar neissekusi puodynés baterija. I3sekus baterijai puodyné gali tinkamai 9 yiine laiku.

L L - S ) e Raktelj sukite tik pagal laikrodzZio rodykle.
neveikti. Bateriiq jkraukite USB jkrovimo laidu. e Jei jauciate pasiprieSinimq, raktelio nesukite per jéga, nes taip galite jj sulauzyti.

Norédami veél aktyvinti funkcijas

ir pradéti Zaisi is navjo:

e Jungiklj nustatykite j padétj OFF,
o tada - atgal j KGrybinj rezimq
(migla) arba Burty rezimq
(be miglos).

Trumpas baterijos veikimo laikas:
e Kai nesinaudojate, puodyne iSjunkite ir taupykite baterijq.

BATERIJOS J S,

,; 2 . o J
Reikalingos 3 x AG13 (LR44) monetos formos baterijos. & Ene rgleS lygls g Q

= . T = S
+ Magija ¢ “« Mixie burty reZimas+"

Baterijos pridedamos. % NS
Baterijoms keisti .relkalmgqs kryzminis Gyvinélis ,Magic Mixie” turi skirtingus energijos lygius, kurie kinta Gyvonélis ,Magic Mixie” turi 3 skirtingas magiskas reakcijas j Lazdelés galiuku bakstelékite gyvanélio brangakmenio virsy ir V\b
atsuktuvas (nepridedamas). priklausomai nuo to, kaip su juo bendraujate. lazdele - tereikia priliesti brangakmenio virSy lazdelés galiuku. .Magic Mixie” atliks burtus.
J

« Baterijas visada laikykite vaikams nepasiekiamoje vietoje. J A : . A ; 4 J J
* Niekada jokiomis aplinkybémis nedékite monetos formos baterily j burng. Esamq energijos lygj parodo garsai ir brangakmenio spalva. | —_— Kuo daugiau tai darysite, fuo daugiau bus burty ir brangakmenis i )
« Prarijus baterijq nedelsiant kreipkités j medikus. ¥ pradés Sviesti. o Baksteléje lazdel
* Pirmiausia iSimkite senas baterijas ir finkamai jas iSmeskite arba ° Magiiq (nqudoiunﬁs |dee|e) - energija eikvoiqmq. 1 greitas boksTeIéiimos aKsie ele azaele

atiduokite perdirbi. RODINI is (glost L ) i L sugalvokite norg!
* Baterijos turi buti keiciamos suaugusiyjy atsizvelgiant j poliskumo zenklus. * Rupinimasis (glostymas ir miegas) — energija kaupiama. ixie* i 4 ’ 2 2%

Baterijy skyrius * Pries duodami zaislq vaikui, visada isitikinkite, kad baterijy skyrious "MIXIe burtq rezimas e Jei brangakmenis tapo Zalias,

. ﬂgﬂgjﬁtﬁ S‘SL‘}L?JJ’S’JL'TMW ISsekus ,Magic Mixie” energijai, jis nebegalés atlikti magijos triuky. Brangakmenis taps violetinis jOsy noras bus iSpildytas!
* Pries kraudami jkraunamas bater-iias, isimkite jas i$ Zaislo. Gyvuneh pC'Q'OS')’k”e ir leiskite meIegO'l, kad IS vél GTQGUTU |egas. a e

N~ e Jei brangakmenis tapo raudonas,
N\ jOsy noras buvo atmestas!

¢ Jkraunamos baterijos turi biti kraunamos prizidrint suaugusiesiems.

* I3sekusias baterijas iSimkite i$ Zaislo.

 Neuztrumpinkite maitinimo gnybty.

¢ Jei su Zaislu neketinate Zaisti ilgesn; laikg, iSimkite is jo baterijas.

* Nemeskite baterijy j ugnj.

* Baterijas iSmeskite arba afiduokite perdirbti pagal Salyje galiojancias
taisykles.

¢ Kad Zzaislas veikty geriausiai, naudokite naujas baterijas.

* NemaiSykite skirtingo tipo baterijy bei naujy su panaudotomis.

J

/
Galinis §

dangelis 2 greiti baksteléjimai

»Mixie“ nory reZimas

Brangakmenis taps Zalias
N

F/

Perkrovimo 3
jungiklis Padekite saugoti aplinkq ir produktq bei baterijas iSmeskite atsakingai. Siuksliadézés su ratukais simbolis nurodo, kad produkto ir

baterijy negalima iSmesti kartu su buitinémis afliekomis, nes juose yra medziagy, kurios gali buti kenksmingos aplinkai ir sveikatai. ‘[p LGZdeIeS. Iolky.mos ant ‘rp ‘{p
Norédami ismesti, produktq ir baterijas atiduokite  specialius surinkimo ar perdirbimo punktus. Daugiau informacijos galite rasti brongckmenlo kelias sekundes s 5
I http://www.recycle-more.co.uk | www.recyclenow.com M. . 66 .
ixie* kery reZimas A\ A
= & . N . ”
ADEM ESIO' Sis produktas turi monetos formos baterijy. Prarijus monetos formos ) X Brangakmenis mirges Q o] Qn al % .
= baterija, vos per dvi valandas gali atsirasti mirtiny vidiniy cheminiy Nuotaika: prasta  Nuotaika: neutrali Nuotaika: gera A I o [+ [ 8 . s . X A Y,
& nudegimy. Panaudotas baterijas iSmeskite nedelsiant irsqugbiai. Tiek naujas, tiek panaudotas baterijas Brangakm%nis: Brangakmenis: Brangakmegnis: vaivorykstés spalvomis A\ Nz  PATARIMAS: kuo daugiau energijos turi ,Magic Mixie”,
laikykite vaikams nepasiekiamoje vietoje. Jei jtariate, kad tokia baterijg vaikas prarijo arba jsikiso | kuria raudonas i | auksinis L tuo didesné tikimybeé, kad jOsy noras bus iSpildytas.
nors kino ertme, nedelsiant skambinkite j vietinj apsinuodijimy kontroles centra ir kreipkités j medikus. b Y » / » - /
/ /8 () () Ce r Ce f
17 1 N A} A} A}

|\

Qe M' P k 2' 29 ‘«3 J/ Qg Gl g J/ % M' = c (DEMESIO ZAISLAS SKLEIDZIA ,MIGLA” NAUDODAMAS AUGALIN| ) TURINYS:

gy IXIG eru re lmas » & OStymas g v le gas g Sis prietaisas afitinka FCC taisykliy 15-qjq dalj. Sio prietaiso naudojimq GLICERINA, PASREISKUS SUDRGIMUI, NEBENAUDOKITE. NESKIRTA g o e
Gyvinélis nereaguoja i lazdele - neuZsidega brangakmenis ir reglamentuoja dvi esminés sqlygos: (1) Naudojantis Siuo prietaisu negali SPECIALIAI JKVEPTI. NAUDOKITE GERAI VEDINAMOJE PATALPOJE. e arionets ogic e

o o _ge . . . f SLAS & . . . N . . NAUDOKITE TIK PATVIRTINTUS AUGALINIO GLICERINO PAPILDYMO 1B K
nesigirdi garsai: atsirasti kenksmingy trikdZiy. (2) Sis prietaisas privalo priimti bet kokius RINKINIUS. NAUDOUANT KITAS MEDZIAGAS PRODUKTAS GALI SUGESTI ) urte k“"::;o gérimo butelvkas

o Jsitikinkite, kad jungiklis nustatytas j padétj ON. jeinancius trikdZius, jskaitant trikdzius, kurie gali sukelti nepageidaujamq ARBA KILT| GRESME SAUGUMUI NETINKA VAIKAMS IKI 3 METU. 1 perkrovimo raklelis
o Isitikinkite, kad lazdelés galiukas tiesiogiai lie¢ia brangakmenio virsy. poveik] Sio prietaiso veikimui. PRODUKTO SKLEIDZIAMU GARSU NELEISKITE ARTI AUSU! Tbrangenybiy dekiiukas

Pasodinkite savo ,Mixie” ant
puodynés krasto jo uodegq

Gyvonélj glostykite kiek
auksciau jo brangakmenio

Paliktas vienas ,Magic Mixie” atgaus savo energijq.
Jei su gyvinéliy nezaisite, jis taps pavarges ir uzmigs.

uzkiSdami uz rankenélés. Jis Cia ) ir pakelkite jo energijos lygj. . - i - .
. IR ~ o . o o o e . . ys burty ingredienty (vienai
sédés ir pades jums burfi ) Glostant ,,Magic Mixie™ neuZsidega brangakmenis ir nesigirdi garsai: DEMESIO! Su Salimi. atsakinga us afifikii. nesuderinfi ir ios nepatvirtini 'EssiﬁémEgél‘féﬁfggé,fﬁc,ﬁﬁgzﬁé'%E"Q,":,E\AE';?N%E& Karybinio ezimo sesic
murmedamas ir Snabzdedamas Stebekite, kaip * |sitikinkite, kad jungiklis nustatytas j padetj ON. S e 9a vz antikt), nesu |05 nepa ESANCIAS MEDZIAGAS. NAUDOJANT KITAS MEDZIAGAS PRODUKTAS GALI | 1 nevdoiimosiinsrkcio
1L g Y ; o [sitikinkite, kad lieciate gyvanéli Ivq tiesiai virs brangakmenio (tar prietaiso pakeitimai naudotojui gali uZkirsti keliq naudotis prietaisu. SUGESTI ARBA KELTI GRESME SAUGUMUI. VENKITE MEDZIAGY KONTAKTO oiskas | "
k d | (\ b k ded , KA are gyvu 0 galvq fiesiai virs branga 0 p 5 = priziorintiems suaugusiesiems
MAgISKUS zodzius: N rangakmenis praaedad ernngmeniO ir kGlllUkO) SU AKIMIS. MEDZIAGOMS PATEKUS | AKIS, JAS 1(? MINUCIY PLAUK!TE 1 2,96 WH licio baterija
Sviesti ir klausykite ,Mixie” 2 PR Com PASTABA: Sis prietaisas buvo testuotas ir nustatyta, kad jis atitinka VANDENIU. SUDIRGIMUI NEPRAEINANT KREIPKITES | MEDIKUS. MAZIEMS 3 x R44 baterijos
e - * Jsitikinkite, kad glostydami gyvinélj tuo pat metu nelieciate jo . o " - L - VAIKAMS REKOMENDUOJAMA SUAUGUSIUJ PRIEZIURA. NEMERKITE 1 USB krovimo laid
= : skleidziamy linksmy garsy. brangakmenio lazdele. skon.memrng.prlequsu..,,B !(Iosel nustatytus apribojimus povg.ol.Fgc taisykliy PRODUKTO | VANDEN| KAD PRODUKTO NESUGADINTUMETE, SEKITE micloe vamdme buteliskas
" PATARIMAS: ; . * Gyvonélj lieiant pirsty galiukais didesné tikimybé aktyvinti jo jutiklius. 15-qjq dal. Sie apribojimai numato reikiamos apsaugos uztikrinimg nuo PUODE TUR BT EVALTTA KD 108 TR MG ot NUSKENUOKITE IR
b o s Kl.Jo dau.gl.du 9'95’\/5"9: fuo Magic Mixie" funkcijos neatitinka aprasyty instrukcijoje: kenksmlpgu Trlde'Il) gyvenamyjy potolpy opllr.w.k0|e.'5|_s priefaisas KIEKVIENO ZAIDIMO IS PUODYNES ISPILKITE VISA TURIN] IR JA ISVALYKITE. PAZIUREKITE |RASA:
N \azdel v stipresnis ir laimingesnis « |sitikinkite, kad jungiklis nustatytas j padétj ON. generuoja, naudoja ir gali skleisti energijg radijo dazniu, o jj naudojant ne NEUZKIMSKITE PUODYNES, KAD JOS NESUGADINTUMETE. NEPLAUKITE
rbez||<rr}eI 12.1 ele bus osy ,Mixie”! « Patikrinkite, ar neissekusios baterijos. 13sekus baterijoms gyvineélis gali pagal instrukcijas, gali kelti zalingus radijo rySio trikdzius. UOANEL DAL ZABAS TURIVIDI) ELERTRONINIL DAL GALMA_
il tinkamai neveikti. ISsekusias baterijas pakeiskite 3 naujomis kaip parasyta Negarantuojama, kad trikdZiai negali boti skleidziami konkreciu atveju. PLAUTITIK ZAISLO PAVIRSIY. -
brangakmenj ir galite Sios instrukcijos skyrivje ,Baterijos”. Jdédami baterijas visada atkreipkite Jeigu Sis prietaisas skleidZia radijo ar televizijos signaly priémimo trikdzius, SVARBU: ,MIGLOS” EFEKTAS GALI SUAKTYVINTI DUM DETEKTORIUS.

sulaukti siurprizo! NENAUDOKITE SALIA DUMU DETEKTORI. ATIDZIAI PERSKAITYKITE IR

deémes; j poliskumo Zenklus. kurivos galima nustatyti isjungus ir vél jjungus jrangq, rekomenduojama - <
T AN i o S e s 100S gaumd ) ' ngus Irdhga, - LAIKYKITES INSTRUKCLLUU. PAKUOTE IR INSTRUKCLIAS ISSAUGOKITE
o Norédami isjungti kery * Patikrinkite, ar ,Magic Mixie” nejsijunges i miego rezima. IS miego rezimo j pasalinti trikdzius atliekant vieng ar daugiau i$ toliau nurodyty veiksmy: ATEICIAI. SPALVOS IR TURINYS GALI SKIRTIS. ATITINKA ASTM D-4236 E
|

rezima, gyvonélj

pazadinkie iSungdami vl ungdami ON/OFF ungiki * Pasukli antend| kitg puse arba perkeliiq| kita vietq o A oot

‘(p paglostykite. ‘(@ L0 lf?\ldﬁrw ggxﬁnﬁl_iui iEASAii’ePUAsA:. ie” awonalis adli sitenti. Svelniai e Prietaisu haudotis foliau nuo imtuvo. DUODAN! §| PRODUKTA VAIKAMS, PASALINKITE VISAS PAKUOTES - -
(il Y, CY, Nuolat Zaiaziant [usy ,Magic Viixie™ gyvunelis gall issiiepii. svelnial o Prietaisq ir imtuvq jjungti j skirtingas rozetes. MEDZIAGAS. SUDETYJE YRA KONSERVANTO IMIDUREA. | RS NAUDOUNT NTERNETL R Z0RNT
Ty 3 iSSukuokite jo kailiukg minkstu Sepeciu arba nuvalykite Svariu skuduréliu « Kreipfis pagalbos j pardavimo atstovq arba patyrusj N N J
‘,3 q‘,, ir pasalinkite susikaupusj purvg. Nenaudokite jokiy cheminiy radiio/televizios specialist www.magicmixies.com Moose
Wy Wy Savo ,Magic Mixie” galite bet kada pazadinti du kartus medziagy ar valikliy. | l|os sp Q- - %B@
paspausdami ON/OFF jungiklj. Trumpas baterijy veikimo laikas: ﬁmubsfge:"sﬁ!lo: ;
o Kai nesinaudojate, gyvonélj iSjunkite ir taupykite baterijas. ¢ INGTI - yra smulky W moosetoys.com
e /r Q‘. ». /r | gyv | 1S] py | / detaliy. Netinka vaikams iki 3 mety. ©2020 The Moose Group /
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O] Skannaa koodi ja
H katso helppo

4 ohjevideo!

Aloita taikajuoman  Téytd taikajuomapullo
* valmistaminen. vads e
\ se pataan.
#;m;\_..
. * KUUNTELE
e, “tap, tap, tap"” -ddnta
@1"’\ i\ - g « NAPAUTA pataa
‘\\Lﬂ\/ N LN kolme kertaa.
)
A 2_A_nr@ Mixiellesi _ _ Kaada Aénipély pataan,

* aanl. « SEKOITA taikajuomaasi.

o KUUNTELE
“tap, tap, tap" -ddnta.

o NAPAUTA pataa
kolme kertaa.

Pudota Kimmeltdva

3 Lis&a tuiketta
tdhti pataan.

* Mixiesi silmiin.

— o KUUNTELE
"tap, tap, tap" -adntd.

» NAPAUTA pataa
kolme kertaa.

¢ SEKOITA taikajuomaasi.

Anna Mixiellesi
* siivet.

@

Pudota Taikasulka patoan;\
« SEKOITA taikajuomaasi.
o KUUNTELE
“tap, tap, tap" -adantd.
* NAPAUTA pataa
kolme kertaa.

)

Liséd Poreileva kukka pataan.
« SEKOITA taikajuomaasi.
o KUUNTELE
“tap, tap, tap" -adntd.
* NAPAUTA pataa
kolme kertaa.

Pudota sekaan
_ Kristallijalokivi. __
o SEKOITA taikajuomaasi.
o KUUNTELE
“tap, tap, tap" -ddnta.
+ NAPAUTA pataa
kolme kertaa.

Kirjoita nimi kadaroon
ja pudota se pataan.
« SEKOITA taikajuomaasi.
o KUUNTELE
“tap, tap, tap" -adantd.

+ NAPAUTA pataa
kolme kertaa.

5 Anna Mixiellesi
nimi.

Ota taikasauva pois padasta ja sano taikasanat:

MAGICUS MIXUS!
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aHid0| Skannilihtsa
oppevideo

ndgemiseks!

Alusta oma
vala see katlasse.

e Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop™.

e KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

T&ida volujoogipudel veega,

Vala sisse helitolm.

o SEGA volujooki.
« Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop*.

o KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

Lisa oma Mixie
* silmadesse sara. o SEGA vlujooki.
» Oota, kuni KUULED
= heli , kop-kop-kop™.

« KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

Pilla sisse helkiv taht.

Y

Lisa volusulg.
« SEGA volujooki.

» Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop™.

« KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

Anna oma
= Mixiele tiivad.

Lisa kihisev lill.
o SEGA volujooki.

« Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop™.

« KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

Pilla sisse kristall.

o SEGA volujooki.

« Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop™.

« KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

Anna oma Mixiele K|r|ufa ta nimi kirjarullile
ja lisa see katlasse.
» SEGA volujooki.
« Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop™.
o KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

Eemalda volukepp katlast ja lausu volusdnad

MAGICUS MIXUS!
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LAMBUMISOHT  sisaldab vaikeseid osi.
Ei sobi alla 3-aastastele lastele.
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4 PieSkiriet sparnus lemetiet Burvju spalvu\
saval Mixie. « SAMAISIET eliksiru.

/ S — » KLAUSIETIES, lai atskan

“tap, tap, tap” skana.

Ofi{0] Skenéjiet] lai noskatitos

video par to, ka
vienkarsi rikoties!

I
I
I
I
! ds « PIESKARIETIES
| katlam 3 reizes.
A —— L)
1, Saciet darboties Piepildiet eliksira | g A
Al Pievienojiet
ar eliksiru. /D gronfi i L S Nokrasolf?:siavu Mixie.  pjirkstoso ziedu.
W @\L + KLAUSIETIES, lai atskan € $aSAMRISIET eliksiviy
ﬁ = “tap, tap, tap” skana. | « KLAUSIETIES, lai atskan
éu‘\‘h - PIESKARIETIES | fcip, IR KaEy
o / katlam 3 reizes. « PIESKARIETIES
Y (B /4 | ) katlam 3 reizes.
"
- I
lemetiet Kristala
B9 Plesklrlet ba181 leberiet Skanas | 6- Plev1en011et Radlsanas dargakmeni._ _ _

________ puteklisus. ~— ~ | _kITSt'aIU.' F « SAMAISIET eliksiru.

o SAMAISIET eliksiru.
o KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.
o PIESKARIETIES
katlam 3 reizes.

o KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.

o PIESKARIETIES
katlam 3 reizes.

I

I

I

I

I

| Pie§1$iriet vardu lerakstiet papira rulliti tas vardu
I * savai Mixie. un iemetiet to burvju katla.
I

I

I

I

I

I

|

o SAMAISIET eliksiru.

o KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.

o PIESKARIETIES
katlam 3 reizes.

3 Pievienojiet leberiet Mirdzuma
* spiguliSus Mixie acim. Zvagzni.
o SAMAISIET eliksiru.
o KLAUSIETIES,
lai atskan
“tap, tap, tap” skana.
o PIESKARIETIES
katlam 3 reizes.

Iznemiet burvju niijinu no katla un sakiet burvju vardus:

MAGICUS MIXUS!
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Savo gyvineéliui Imeskite magiskq plunksm;.\

,Mixie" suteikite * Viskq ISMAISYKITE.
 ISGIRSKITE garsq

O] NUSKENUOKITE
H IR PAZIUREKITE

& sparnus. e —
P / 'I‘}ﬁ:' . Jtap, tap, tap™.
- % PABELSKITE
'\\‘N i puodyne 3 kartus.
Pradékite stebuklingojo | stebuklingojo gérimo [ ol ol 3
* gérimo gamyb - buteliukq pripilkite NudaZykite savo Idékite tirpstancia géle.
g gamybag. - vandens, tada §i vandenj ° ainéli R 5 it A
(.'/(\-;'\'.,.* supilkite | puodyne. _ gyvunell. S a :
Eﬁ;ﬁ i « ISGIRSKITE (57 ) « ISGIRSKITE
~ garsq ,tap, tap, tap". gursq;;:;;.::;;dp .
« PABELSKITE Lo .
i puodyne 3 kartus. d 7. S puodyne 3 kartus.

Imeskite kristolinj

I§ puodynés iSimkite lazdele ir iStarkite magisSkus ZodZius:

MAGICUS MIXUS!

_ Iberkite garso dulkiy. __ L brongkmeni S
« Viska ISMAISYKITE. | » Viska ISHES
« ISGIRSKITE | « ISGIRSKITE
garsq . tap, tap, tap™. | ) garsq ,tap, tap, tap™.
« PABELSKITE "} . PABELSKITE
i puodyne 3 kartus. | ,{/ i puodyne 3 kartus.
I
finalini ivia®  Sugalvokite ir ant popieriaus
| 7. Savo .gyvunehul »Mixie ritinélio uZrasykite savo
. ! L ! | duokite vard - gyvionélio varda, o tada
3. Pridékite _spmdesu; mirksilnngﬁlggigide — A imeskite ritinéli i puodyne.
savo gyvinélio akims. e « Viskq ISMAISYKITE.
« Viska ISMAISYKITE. | P e
« ISGIRSKITE >/ gm; ey
garsq ,tap, tap, tap™. | | )
PABELSKITE « PABELSKITE j puodyne 3 kartus.
i puodyne 3 kartus. I ”
I
I
|
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alL™o] Skannda koodi ja
katso helppo

* KUUNTELE
“tap, tap, tap" -adntd.

o NAPAUTA pataa
kolme kertaa.

ohjevideo!

Aloita taikajuoman Tayté taikajuomapullio

A - U A Saa loitsusi Pudota Onnenkukka
valmistaminen. -, Vvedelldjakaada 5. : taan
% taan. kukoistamaan e
Yoy se pa - : : s .
,: SE—'“ %\J « KUUNTELE SEKOITA taikajuomaasi.
l,;{_ - ::;\ “tap, tap, tap" -ddntd. "tap :{:g L::;E Eg&nf&
r@_"\ (o « NAPAUTA pataa . :
= ) A\ & L S + NAPAUTA pataa
e == ol kolme kertaa. T kolme kertaa
. 4 [ 4 4 i
)
T L 6. Lisda hyppysellinen Lisaa
] 2 Lisda riemua Kaada Keijupoly o ylldtysta. " Merenneidonsuomut.
* toiveeseesi. sekaan. / : « SEKOITA taikajuomaasi.
» SEKOITA taikajuomaasi. . o KUUNTELE

"tap, tap, tap" -adanta.

+ NAPAUTA pataa
kolme kertaa.

* KUUNTELE
“tap, tap, tap" -dadntad.

+ NAPAUTA pataa
kolme kertaa. ~
Tee loitsustasi Pudota sekaan

* ainutlaatuinen. Yksisarvisen jouhi.
» SEKOITA taikajuomaasi.

3. Lisda ystavallisyyttad Kaada sekaan

toiveeseesi. Yksisarvisen « KUUNTELE
- kyyneleet. “tap, tap, tap" -déntd.
« SEKOITA taikajuomaasi. o NAPAUTA pataa
« KUUNTELE kolme kertaa.
“tap, tap, tap" -adantd. K N . k
« NAPAUTA pataa Ota taikasauva pois padasta ja sano taikasanat:

A hometerten MAGICUS MIXUS!
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4 Muuda oma unistused Lisa tilk vikerkclart.\

alE¥O] Skanniflihtsa

|
|
~ . \ toeliseks. —_ « SEGA vdlujooki.
oppevideo | < . Oota, kuni KUULED
A H | == heli ,, kop-kop-kop™.
ndgemiseks! | b
\ korda vastu katelt.
Alusta oma __ Téida vélujoogipudel | : . e
* L&l : P veega, vala \ 5 Pane oma loits Pilla sekka 6nnedis.
volujoogiga. /. . o e I
W@y seekatlasse. | _oitsema. « SEGA vélujooki.
= “==" . Oota, kuni KUULED heli | « Oota, kuni KUULED
= kop-kop-kop™. heli , kop-kop-kop™.
(@ « KOPUTA kolm | « KOPUTA kolm
: ; korda vastu katelt. ‘ korda vastu katelt.
| ] . TG
- Lisa merineitsi
& 2fMuud¢oma§opvf __ Valasekka | Q¢ WU 1 _ _soomused.

haldjatolmu. + SEGA vélujooki.

« Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop™.

o KOPUTA kolm

* lobusamaks.
2 o SEGA volujooki.

« Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop*.

#J « KOPUTA kolm korda vastu katelt.
B =¥ korda vastu katelt.
~ 7. Muuda oma loits Lisa Ukssarviku lakk.
[ ) °
ainulaadseks. « SEGA vélujooki.
.. P « Oota, kuni KUULED
lahkemaks. Ukssarviku pisarad. / “"%\ heli Sko;-nlgop-kop“.

« SEGA volujooki.
« Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop™.

« KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

« KOPUTA kolm
LA p / korda vastu katelt.

Eemalda volukepp katlast ja lausu volusonad

MAGICUS MIXUS!

|

|

|

|

|

|

3. Muuda oma soov Vala sekka |
. |
|

|

|

|

|
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4, Parvértiet savus sapnus Pievienojiet Y
* isteniba. Varaviksnes pilienu.

Skenéjiet, lai noskatitos
video par to, ka

o SAMAISIET eliksiru.
« KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.

o PIESKARIETIES
katlam 3 reizes.

vienkarsi rikoties!

|
\
|
|
|
|
Sdciet darboties Piepildiet eliksira | » )
* ar eliksiru N pu%eli ar ddeni, \ 5 Laujiet uzplaukt savai lemetiet Laimes ziedu.
|
\
\
\
|
|

@] ielejiet katla. * burvestibai. - SAMAISIET eliksiru.
T/ _ e

~=" « KLAUSIETIES, lai atskan « KLAUSIETIES, lai atskan
e “tap, tap, tap” skana. “tap, tap, tap” skana.

o PIESKARIETIES o PIESKARIETIES
katlam 3 reizes. katlam 3 reizes.

Pievienojiet
Narinas zvinas.

s Nl o

2 _ Pievienojiet jautribu leberiet Lauminas = |
° pie savas vélésanas.  puteklisus.
L o SAMAISIET eliksiru.
e « KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.

o PIESKARIETIES
katlam 3 reizes.

« SAMAISIET eliksiru.

« KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.

o PIESKARIETIES
katlam 3 reizes.

~ 7. Padariet savu burvestibu _lemetiet
1 J Vienradza spalvinu.
3. Pievienoijiet laipnibu leberiet Vienradza « SAMAISIET eliksiru.
pie savas vélésanas. asaras. « KLAUSIETIES, lai atskan

o SAMAISIET eliksiru.

« KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.

o PIESKARIETIES
katlam 3 reizes.

“tap, tap, tap” skana.

o PIESKARIETIES
katlam 3 reizes.

Iznemiet burvju nujinu no katla un sakiet burvju vardus:

MAGICUS MIXUS!
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|
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4 Savo norus paverskite  Idékite gabaléli \
* tikrove. vaivorykstes.

D) <.« Viskq ISMAISYKITE.
g «ISGIRSKITE garsq
: ~tap, tap, tap™.
{ F#=" . PABELSKITE  puodyne 3 kartus.

|
\
\
\
\
\
Pradékite stebuklingojo | stebuklingojo gérimo | e W e
* gérimo gamyba. . buteliukq pripilkite \ 5 Savo magiskq tirpalg Imeskite séekmes Ziedq.
\
\
\
\
\
\

OgEI0l NUSKENUOKITE IR

PAZIUREKITE |RASA!

..} Vvandens, tada si ® priverskite Zydéti. « Viskq IEMAIS
q ﬁ?\f-a' vandeni supilkife P Yy o Viska ISMAISYKITE.

%—? i i puodyne. - +ISGIRSKITE garsq
/,-":fl- = + ISGIRSKITE garsq / ~tap, tap, tap i
.'@Hﬁ. \ i) .tap, tap, tap*. v o PABELSKITE {

tae—=al ? « PABELSKITE j e, >/ puodyne 3 kartus.

o T i puodyne 3 kartus. ~,
* . - o op. e o ege ~
J W g ' 6 Iberkite Slakelj Idékite undinéliy zvyny.
- 9_savonorvipridékite  _|berkite féjy dulkiy. ¥ _sjurprizy. o ~+ Viskq ISMAISYKITE.

* linksmumo. « Viskq ISMAISYKITE. = +ISGIRSKITE garsq
5 « I5GIRSKITE garsq ~tap, tap. 1CPIS
tap, tap, tap*. o PABELSKITE |

« PABELSKITE i puodyne 3 kartus.

/) puodyne 3 kartus.

Imeskite vienaragio

” Savo magiskam tirpalui
& I U ) 7' suteikite isskirtinumo. plqukq:
3 Savo norvi pridékite Ipilkite vienaragio - « Viskq ISMAISYKITE.
O e ~
RRromo, asary. e “‘?\ - 15GIRSKITE garsq
o Viskg ISMAISYKITE. - ~tap, tap, tap™.
+ISGIRSKITE garsq = i o PABELSKITE j
Jtap, tap, tap*. 2 4 / puodyne 3 kartus.
”

o PABELSKITE i

puodyne 3 kartus. IS puodynés isimkite lazdele ir iStarkite magiskus Zodzius:

MAGICUS MIXUS!
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ORFg] Skannaa koodi ja 4, Taio onnea. " Onnenapilo,
katso helppo

» SEKOITA taikajuomaasi.
* KUUNTELE
“tap, tap, tap" -ddnta.
* NAPAUTA pataa

O ohjevideo!

A kolme kertaa.
Aloita taikajuoman  Taytd taikajuomapullo . . .1‘
* valmistaminen. .= vedelld ja kaada 5. Saa loitsusi kukoistamaan. W
o se pataan. — / 0

Ikiaikainen kukka.

ﬁ _ EE" %\ « KUUNTELE

" " sz o « SEKOITA taikajuomaasi.
=1 tap, tap, tap" -aanta.
' @_1-:\ \ <___/ ) « NAPAUTA pataa « KUUNTELE "tap, tap, tap" -ddntd.
:i?f;{:-; ] E = i kolme kertaa. « NAPAUTA pataa kolme kertaa.
& ) { L
: . s 6. Tee loitsustasi voimakas. Lisad
i 2 Anna toiveellesi Lisdd Keijuhiutaleet. . e Lohikddrmeensuomut.
°* onnea. * SEKOITA taikajuomaasi. » SEKOITA taikajuomaasi.

T « KUUNTELE

fﬁ,‘ - %\L_ “tap, tap, tap" -adnta.

s « NAPAUTA pataa
kolme kertaa.

* KUUNTELE
“tap, tap, tap" -adntd.

o NAPAUTA pataa
kolme kertaa.

7/

~ 7 Nimea toiveesi. Kirjoita toiveesi kddaroon
] . ja pudota se pataan.

3 Tee loitsustasi Kaada Nestemdinen / . « SEKOITA taikajuomaasi.
] . ° oo o
kallisarvoinen. safiiri pataan. « KUUNTELE
« SEKOITA taikajuomaasi. “tap, tap, tap" -aantd.
o« KUUNTELE o NAPAUTA pataa
“tap, tap, tap" -adantd. kolme kertaa.
« NAPAUTA pataa ; — - )
kolme kertaa. Ota taikasauva pois padasta ja sano taikasanat:

MAGICUS MIXUS!




---.'.\II

’I‘amau-lmf'six tixo smulle
onnea ja se auttaa sinua
onnistumaan kaikessa
S mita teet.

Llsaa taika-ainesosat,
“tipauta sekaan kaars, +

usko taikuuteen ja
- loitsu on valmis.
&w (o)

+ 3
(.6)
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Skannitlihtsa
oppevideo

Dir (0

ORAe nagemiseks!

, Alusta oma a Tdida vélujoogipudel
volujoogiga. /4 } veega, vala
§ ;ﬂ.ﬁ\[ﬁq see katlasse.

« Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop™.

o KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

i 2 _ Muuda oma soov
* onnelikumaks. « SEGA vdlujooki.

« Oota, kuni KUULED

heli ,,kop-kop-kop™.

o KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

Muuda oma loits
* hinnaliseks.

Vala sisse
vedelat safiiri.
o SEGA volujooki.
« Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop™.

o KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

n&htavaks?f.\

Pilla sisse
neljaleheline ristikhein.
« SEGA volujooki.
« Oota, kuni KUULED
heli ,,kop-kop-kop*.

« KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

Muuda oma onn

S.

oitsema.

Pane oma loits Lisa igavikulill.
o SEGA volujooki.

« Oota, kuni KUULED

heli , kop-kop-kop™.

« KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

Lisa draakoni
_ __soomused.

» SEGA volujooki.
« Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop™.

o KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

7/

Kirjuta oma soov paberirullile
ja viska see katlasse.
» SEGA volujooki.
« Oota, kuni KUULED
heli , kop-kop-kop™.

o KOPUTA kolm
korda vastu katelt.

)
Eemalda volukepp katlast ja lausu volusonad

MAGICUS MIXUS!
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See Vqu1‘61ts toob sulle
onnekmges mida teed.
+ Lisa voluvaega
\" akoostlsosad ja
& Kirjarull katlasse.
‘Seejarel usu voluvage, +
et loits viiks

~_ soovi taide.
W&W (e o)}

/\ HOIATUS! ¢.$)
LAMBUMISOHT — sisaldab vaikeseid osi.

Ei sobi alla 3-aastastele lastele.
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OGE10| skengiiet, lai noskatitos
video par to, ka

=] vienkarsi rikoties!
[Tk

Saciet darboties Piepildiet eliksira
pudeli ar udeni,

* ar eliksiru. {} udeli Y
g ﬂ@\i; ielejiet katla.

o KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.

g G\o— 7) - PIESKARIETIES
b (77N atlam 3 reizes.

2. Pievienojiet veiksmi

leberiet Feju spigulisus.
pie savas vélésanas.

o SAMAISIET eliksiru.

« KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.

o PIESKARIETIES
katlam 3 reizes.

_ lemetiet
Cetrlapu abolinu.
o SAMAISIET eliksiru.
« KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.

= o PIESKARIETIES
oy katlam 3 reizes.

4 Lieciet paradities savai
* veiksmei. -~

Lavjiet uzplaukt savai  lemetiet Mizibas ziedu.
* burvestibai. )+ SAMAISIET eliksiru.

« KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.

o

AN ~ « PIESKARIETIES
¥ & katlam 3 reizes.
*
Padariet savu burvestibu Pievienojiet

Puka zvinas.
o SAMAISIET eliksiru.

« KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.

7/« PIESKARIETIES
; katlam 3 reizes.

specigu. .-

3. Padariet savu

lelejiet Skidro safiru.
burvestibu dargu.

o SAMAISIET eliksiru.
« KLAUSIETIES, lai atskan

.ﬂ “tap, tap, tap” skana.
AN « PIESKARIETIES
3 c) katlam 3 reizes.

A

lerakstiet savu
vélesanos papira rulliti un
iemetiet to burvju katla.
o SAMAISIET eliksiru.
« KLAUSIETIES, lai atskan
“tap, tap, tap” skana.
 PIESKARIETIES katlam 3 reizes.

7. Nosauciet savu vélesanos.

g / ;

"
Iznemiet burvju nujinu no katla un sakiet burvju vardus:

MAGICUS MIXUS!
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$1 magiska bur
jums atnesis veiksmi,
\Un busiet veiksmigi it
~_Visa, ko darat.
-Pievienojiet magiskas
.. sastavdalas un +
papira rulliti burvju katla,

Bec tam ticiet magijai, lai
“burvestiba piepilditos.
() (o)

" +
A\ BRIDINAJUMS:
NOSMAKSANAS RISKS — Mazas dalas
Nav piemerots berniem, kuri ir jaunaki par 3 gadiem.
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NUSKENUOKITE IR
PAZIOREKITE [RASA!

[=] 4=

Pradeklte stebuklingojo
* gérimo gamyba. /

| stebuklingojo gérimo
} buteliukq pripilkite

vandens, tada §j
vandenij supilkite
i puodyne.

« ISGIRSKITE garsq
tap, tap, tap*.

o PABELSKITE i
puodyne 3 kartus.

B2

pabarstuky.
o Viskq ISMAISYKITE.

+ISGIRSKITE garsq
Jtap, tap, tap*.

o PABELSKITE |
puodyne 3 kartus.

palinkékite sékmés.

Savo sugalvotiems norams  _lberkite féjy

3 Savo burtus paverskite

* prabangiais. « Viskq ISMAISYKITE.

«ISGIRSKITE garsq
~tap, tap, tap™.

o PABELSKITE j
puodyne 3 kartus.

|pilkite skysto safyro.

Imeskite keturlapi dobil&
« Viska ISMAISYKITE.

«ISGIRSKITE garsq
~tap, tap, tap*.

o PABELSKITE i
puodyne 3 kartus.

4 Leiskite sekmei
* pasirodyti.

Imeskite amzinybeés géle.
? « Viskqg ISMAISYKITE.
+ISGIRSKITE garsq
Jtap, tap, tap*.
o PABELSKITE {
"7 / puodyne 3 kartus.

priverskite Zydét.

|
\
|
\
|
|
|
\ 5 Savo magiskq tirpalg
\
\
\
\
|
|

Idékite
_ drakono Zvyny.
« Viskq ISMAISYKITE.
+ISGIRSKITE garsq
Jtap, tap, tap*.

o PABELSKITE i
puodyne 3 kartus.

7/

Sugalvokite ir ant
popieriaus ritinélio uzrasykite
savo norq, o tada imeskite
ritinélj | puodyne.

« Viska ISMAISYKITE.
’/l +ISGIRSKITE garsq ,tap, tap, tap®.
o PABELSKITE j puodyne 3 kartus.

L))
IS puodynés isimkite lazdele ir iStarkite magiskus Zodzius:

MAGICUS MIXUS!
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Sie magiski burtai atnes
jums sékme kad ir kg
.= bedarytumeéte.
\"j&;sR‘l:idékite magisky
ingredienty ir tikékite
. magija, nes tik taip  +
burtai suveiks!

()

+ 3

A DEMESIO:

PAVOJUS UZSPRINGTI — yra smulkiy

detaliy. Netinka vaikams iki 3 mety. g
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