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Zaiskite
kartu su
vaikais!

Daugybé uzduociy ir mokymosi temy!
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ie zaidim
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~IKNOW maziesiems”

- smagus mokomasis
zaidimas, kurj zaisdami vaikai
turés piesti, pasirinkti teisinga
atsakyma i$ keliy varianty,
kartu su draugais formuoti
raides ir atlikti daugybe kity
smagiy uzduodiy. Zaidimas
sukurtas bendradarbiaujant

su profesionaliais pedagogais,
dirbanciais su jvairaus amziaus
vaikais, todél puikiai atlieka savo
lavinamaja funkcija ir yra batent
tai, ko reikia maziesiems.
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Kiekvienas vaikas mokosi savaip
ir skirtingu greiciu. Pagarba
vaiko individualumui leidzia jam
mokytis ir naujus dalykus atrasti
ramiai ir nejauciant jtampos. Net
ir [éCiau besimokantys vaikai turi
ypatingy ir savity sugebéjimy,
kurie yra labai svarbis visame
ugdymo procese.

Zaisdami stalo zaidimus, vaikai
mokosi suprasti taisykles, palaukti
savo éjimo eilés ir toleruoti
pralaiméjima. Zaidimas ,iKNOW
maziesiems” leidZia vaikams
pasitikrinti ir pritaikyti savo Zinias




ir sugebéjimus bei iSmokti naujy
dalyky.

Zaidimas ,iKNOW maziesiems”
suteikia galimybe paskatinti
vaikus ir akcentuoti tai, ka jie

gali ir moka, o ne tai, ko negali ir
nemoka. Batent tokia praktika
paremtas pedagoginis mastymas.

HIKNOW maziesiems”
- puikus bidas pasitikrinti
turimas zinias ir jgyti naujy!
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Instrukcija

Zaidimo paruosimas
Pries pradedant zaidima, iSrinkite Zaidimo vedéja! Apie Zaidimo vedéjg ir
jo paskirtj skaitykite instrukcijos pabaigoje.

Ant stalo padékite Zaidimo lenta.

D

|prastas uzduociy korteles atskirkite nuo korteliy su paveiksléliais ir
abi korty kraveles sudékite Salia Zaidimo lentos (jei norite, galite naudoti
korteliy dékliukus). Salia pasidékite ir bloknotg bei piedtuka.

Kiekvienas Zaidéjas iSsirenka zaidimo figaréle. Likusias figtréles padékite

j galj.

Jei zaidziate pirma karta, zaidimo vedéjas gali supazindinti zaidéjus su
tasky skaiciavimo sistema.

Savo figlréles zaidéjai pastato ant

Jei zaidéjui pavyksta uzduotj atlikti savarankiskai, savo figtréle jis
perkelia 3 laukelius j priekj. Jei Zaidéjas uzduot] atlieka padedant kitam
Zaidéjui, abu Zaidéjai savo figuréles perkelia po 2 laukelius j priekj. Jei
Zaidéjas uzduotj atlieka padedant kitam Zaidéjui, bet isklausius uzuomina,
abu Zaidéjai figréles perkelia po 1 laukelj j priek;j.

Zaidima pradeda jauniausias 7aidéjas.
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Kaip zaisti?
Zaidéjui pradedant éjima, Zaidimo vedéjas patikrina, ant kurio
laukelio stovi Zaidéjo figarélé ir atitinkamai uzduoda uzduotj
iS jprasty korteliy arba is korteliy su paveiksléliais.

1. Jei zaidéjas nusprendzia uzduot;j atlikti savarankiskai ir
sugeba tai padaryti, savo figlréle jis perkelia 3 laukelius j

priekij.

2. Jei zaidéjas nusprendZia, kad jam prireiks pagalbos, Zaidimo vedéjas
iSrenka kit Zaidéja, kuris bus pagalbininkas. Jei Zaidéjams drauge
pavyksta jvykdyti uZzduotj, jie abu savo figiréles perkelia 2 laukelius j
prieki.

« Jei zaidéjas nusprendzia, kad jam prireiks pagalbos, kita zaidéja iSrenka
Zaidimo vedéjas!

pateikti uzuomina, padésianéia jvykdyti uzduotj. Jei '
iSklause uzuoming zaidéjai uzduotj atlieka sékmingai, abu Q
jie savo figlréles perkelia 1 laukelj j priekij.

Jei Zaidéjas/zaidéjai uzduoties nejvykdo, jie nepelno tasky ir savo
figrelés neperkelia.
Eilé Zaisti kitam Zaidéjui. Zaidimo vedéjas patikrina, ant kurio laukelio
stovi Sio Zaidéjo figurélé ir atitinkamai uzduoda jprastg arba paveikslélio
uzduot;j.

Zaidimas tesiamas, atliekant tuos pacius Zingsnius.

Laiméjimas
Zaidima laimi Zaidéjas, kurio figarélé pirmoji pasiekia
finiso laukelj. Jei to paties turo metu finiso laukelj
pasiekia daugiau nei vieno Zaidéjo figlréle, Sie zaidéjai
dalinasi pergale!

»Pagarba vaiko individualumui

leidZia jam mokytis ir naujus
’ i dalykus atrasti ramiai ir
> nejauciant jtampos.”



Zaidimo e

HJIKNOW maziesiems”

- tai zaidimas, padedantis
mokytis naujy dalyky ir pritaikyti
jau turimas Zinias. Zaidimo
uzduotys labai jvairios, tad
skatina vaikus pritaikyti jvairius
sugebéjimus ir rasti tinkamus
sprendimus uzduotims atlikti.

Priklausomai nuo vaiko

amziaus, uzduotis jis gali atlikti
savarankiskai, be kity zaidéjy ir be
papildomy uzuominy pagalbos.
Tadiau kartais dvi galvos - geriau,
nei viena, tad komandinis darbas
gali padéti priimti teisingus
sprendimus ir tinkamai iSspresti
uzduot;j!

Jei zaidéjas pageidauja kito
Zaidéjo pagalbos, pasirinkite

ta, kuris galéty zinoti teisinga
atsakyma ar uZzduoties sprendima,
o ne t3, kurio Zinios labiau ribotos.
Pagalbininkais galite iSrinkti ir
létesnius zaidéjus, taip suteikdami
jiems galimybe pelnyti papildomy
tasky ir pajudéti j priekj ant
Zaidimo lentos. Pagalbininkais
iSrinkite vis kitus Zaidéjus,
neapsistokite ties vienu.

LJKNOW maziesiems”

- $aunus mokomasis
Zzaidimas



Zaidimo vedéjas
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Zaiskite
su savo
vaikais!

Zaidime JIKNOW Aptariant zaidimo metu iskilusius
maziesiems” zaidimo klausimus ir temas, ple¢iamas
vedéjas atlieka labai zaidéjy akiratis ir gilinamos jvairiy
svarby vaidmenyj, nes jis sri¢iy Zinios.

palaiko Zaidimo tempg ir padeda

Zaidéjai, pasirinke uzduot;j
Zaidéjams, atliekant uzduotis.

atlikti savarankiskai, turéty bati

Sékmingai atliktos uzduotys pagiriami, taciau ir tie, kurie
paskatina vaikus mokytis. Lengvai nusprendzia pasitelkti pagalba,
nukreiptas reikiama krypt|m|l turetq bati palaikomi ir skatinami.
Zaidéjas gali atrasti teisinga

atsakyma.

Net ir uz nesékmingus bandymus iSspresti uzduotj Zaidéjai
turéty susilaukti teigiamos reakcijos ir paskatinimo.
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