Nuo 12 mety
2—6 zaidéjai
30+ min.

iKNOW

ZAIDIMO TIKSLAS

ZAIDIMAS SEIMAI

Teisingai atsakyk j savo klausimus, spek ir lazinkis, ar j savuosius atsakys kiti Zaidejai, ir susizerk taskus
pergudraudamas varzovus! Zaidimq laimi daugiausia tasky turintis zaidéjas!

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

1. Zaisdami pirmq kartg, kaip pavaizduota iBET
Zetonus jstatykite j iBET figreles

2. Antstalo padékite zaidimo lentg. Nuspreskite,
ar norite zaisti greitg, ar jprastq zaidimo versijq.
Zemiau esancioje lenteléje pasitikrinkite, kiek
korteliy su klausimais reikia naudoti:

Greita versija  Jprasta versija

2 zaidéjai 6 kortelés 10 korteliy
3 Zaidéjai 6 kortelés 12 korteliy
4 Zaidéjai 8 kortelés 16 korteliy
5 zaidéjai 10 korteliy 15 korteliy
6 zaidéjai 12 korteliy 18 korteliy

Kiekvienam zaidéjui
iSdalinkite po iIKNOW
figuréle ir po dvi tos

pacios spalvos iBET @
figaréles (X ir V). \ Y
Kiekvienam zaidéjui @ =,\
isdalinkite po 3 baltus 5 A
tasky skaic¢iavimo zetonus. N =

Zaidimg pradeda vyriausias zaidéjas, atsakydamas
i pirmajj klausimaq.

Pastaba! Kiekvieno balto Zetono verté — 1 taskas,
kiekvieno juodo — 5 taskai!

.

1 taskas 5 taskai

Turinys: 200 korteliy, zaidimo lenta, 6 iIKNOW figaréles, 12 iBET figareéliy, 12 iBET zetony, 50 tasky skaic¢iavimo zetony
(25 balti ir 25 juodi), 1 kategorijos zetonas.



ZAIDIMO EIGA
Ejimq atliekantis zaidéjas pasirenka kategorijq ir
pasiruosia atsakyti j klausimq.

Pramogos

Sportas

Mokslas ir gamta

0

XX amzius

IS kairés esantis zaidéjas i$ korteliy
dezutes istraukia vieng kortele ir
perskaito atitinkamos kategorijos
klausimq bei keturis atsakymo
variantus.

Kol kas klausimg skaitanc¢iam
Zaidéjui draudziama tikrinti teisinga
atsakyma!

Kol éjimg atliekantis zaidéjas svarsto,
kurj atsakyma pasirinkti, kiti zaidejai
speja, ar atsakymas bus teisingas,
/ ar ne, ir savo iBET figlréles pastato
atitinkamoje zaidimo lentos puséje.

{:
N

+ reiskia, kad manote, jog €jimg
atliekantis zaidéjas j klausimg
atsakys teisingai.

— reiskia, kad manote, jog éjimg
atliekantis zaidéjas j klausimg
atsakys neteisingai.

Ejimq atliekantis Zaidéjas pastato
savo iIKNOW figdrele ant, jo manymu,
teisingg atsakymgq atitinkancio
laukelio.

Jei kuris nors Zaidéjas (jskaitant ir klausimg skaiciusjjj)
mano, kad pasirinktas neteisingas atsakymas, jis

gali pabandyti pavogti keletq tasky! Tai vadinama
pergudravimu. Sis Zaidéjas 1 ar 2 savo zetonus padeda
laukelyje, kuris, jo manymu, atitinka teisingg atsakyma,
ir ant virSaus pastato savo iKNOW figlreéle.

Dabar klausimg skaites zaidéjas garsiai ’3,\
perskaito kitoje kortelés puseje esantj teisingq B
atsakyma ir visi zaidéjai suskaiciuoja savo V
tagkus. =

- Jei éjimqg atliekantis Zaidéjas atsake teisingai — jis
gauna 2 taskus (uz neteisingqg atsakyma taskai
neskiriami).

- Jei kito Zaidéjo spéjimas buvo teisingas — jis gauna
1taskq.

- Jei kito zaidéjo spejimas buvo neteisingas — jis
praranda 1taskag.

- Jei pergudrauti bandancio Zzaidéjo atsakymas buvo
teisingas — jis gauna tiek tasky, kiek zetony buvo
pastates (1-2).

- Jei pergudrauti bandancio Zaidéjo atsakymas buvo
neteisingas — jis praranda tiek tasky, kiek zetony buvo
pastates (1-2).

NAUJO TURO PRADZIA

Panaudotq kortele atidekite j $alj. Sias korteles
laikykite atskirai, kad galetumete pasitikrinti, kiek

ju jau panaudojote. Dabar éjimq atlieka sekantis
Zaidéjas is kairés. Jis pasirenka klausimo kategorijq ir
perskaitomas atitinkamas klausimas.

ZAIDIMO PABAIGA IR LAIMETOJAS

Suskaiciavus taskus uz paskutine kortele, Zaidimas
baigiamas. Laimi daugiausia tasky surinkes zaidejas!

Jei baigiama lygiosiomis, vienodq tasky skaiciy
surinkusiems zaidéjams leidziama atlikti dar po vieng
éjimg. Teskite, kol paaiskés zaidimo laimétojas!

Daugiau smagiy zaidimy ieSkok
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